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TEMPOS LENDÁRIOS 
Assumimos o engano. No rescaldo do Natal 
afirmamos que o final do ano passado seria 
recordado como um dos mais marcantes para 
o ciclo de vida da PS2. Basta folhear a revista 
que agora têm em mãos para perceber que 

o primeiro trimestre de 2005 tem tudo para 
reclamar esse título. Nunca se viu nada assim. 

Começamos com o todo-poderoso 
Gran Turismo 4. Seguramente o título mais 
aguardado de sempre para a PS2. 

Entre adiamentos sucessivos, ataques de inveja 
para com os jogadores japoneses (que já o 
andam a jogar desde Dezembro) e promessas 
do online (assim que pegarem no jogo nem se 
vão lembrar disso), a obra da Polyphony Digital 
finalmente chegou à redacção. 

Depois foi fechar o nosso Bruno Mendonça 
numa sala, alimentá-lo a cafeína e não o deixar 
sair enquanto não estivesse preparado para 
dar o seu veredicto. E são essas oito páginas de 
análise que podem ler a partir da página 46. 

E como tentamos dar sempre o melhor 
aos nossos leitores, incluímos também a 
análise ao brilhante Metal Gear Solid 3: Snake 
Eater. Uma obra de génio, sem dúvida alguma, 
eo melhor jogo da série. Kojima continua a 
provar que um videojogo, enquanto projecto, 
pode rivalizar com o que se faz na indústria 
cinematográfica. 

Mas aqui na PSMz não fazemos a coisa por 
menos. Preparem-se para um especial detalhado 
daquele que poderá ser um dos melhores 
jogos de acção da PS2. Acreditem que Devil 
May Cry 3 faz esquecer, logo após os primeiros 
instantes, o capítulo anterior. Também não vão 
querer perder o nosso especial sobre o novo 
Timesplitters, a nossa reportagem em Paris com 
as grandes apostas da UbiSoft (isto promete) 

e as antevisões a NBA Street V3 e a FIFA Street. 
E como prometido, não percam os vencedores 
dos Jogos do Ano 2004, com as vossas escolhas 
nas diversas categorias. 

Não temos qualquer pudor em afirmar 
que são tempos lendários, estes que vivemos. 
Quando muitos já pensam na sucessora de PSz 
nós dizemos que o melhor ainda está para vir. 


Pedro Real Nunes 


A EQUIPA DAPSM GARANTE: 


E OPINIÕES 
RIGOROSAS 


ES aa 
cada vez maior 
universo dos 
videojogos, a PSM2 
terá como imagem 

de marca o seu rigor 
e objectividade. 
Seremos exigentes o 
suficiente para não 
desiludirmos os nossos 
leitores, nem a nós 
próprios. Trabalhamos 
para vós e jamais 
quereremos trair a 
vossa confiança. 


E INFORMAÇÃO 
CLARA 

Se uma imagem vale 
mil palavras, um jogo 
vale milhões. 

Por isso mesmo, na 
PSM2 procuramos 
escrever o que é 
realmente importante 
e relevante, deixando 
de fora introduções 
insípidas e 
comentários 
despropositados. 
Queremos que os 
nossos leitores 
encontrem o 

que procuram. 


lã INFORMAÇÃO 
PAUAN O) RBINID/ ANDAS 
Ninguém passa tanto 
tempo de comando 

na mão frente aos 
televisores como quem 
escreve a PSMa. 

Por isso mesmo, 
apetrechamos cada 
página com todos os 
pormenores relevantes 
etoda a informação 
obrigatória a quem 
joga Ps2. 

Como resultado, 
trazemo-vos a revista 
mais informativa 

do mercado. 


L os 

abalo Na 
JOGOS 

Para além de vos 
trazermos as análises 
aos mais recentes 
títulos a chegarem a 
Portugal para a PS2, 
incluímos neste lote 
os maiores e mais 
importante jogos 
provenientes do 
Japão e Estados 
Unidos — tudo para 
que saibam quais os 
jogos por que vale 
realmente a 

penar esperar. 


ti EXCELENTE 
ACÇÃO DVD 

No nosso DVD os 
nossos leitores poderão 
assistir a mais de duas 
horas de vídeos e som 
dos melhores jogos do 
momento, assim como 
alguns especiais que se 
poderão apresentar sob 
a forma de entrevistas 
ou documentários 
sobre os bastidores de 
um determinado jogo. 
Tudo isto e muito mais, 
só mesmo no DVD 

da PSM2. 


Março PSM 3 





“T LOVE THIS 
GAME” 


Movimentos fabulosos, 
dezenas de opções de 
personalização e 
músicas licenciadas são 
exemplos dos atributos 


Bl HeliBoy e Riddick são 


as estrelas das nossas 
análises aos filmes em 
DVD. Acção para todos 
os gostos. 


à rua no novo FIFA 
Street, Fiquem a 
conhecer os mais 
recentes detalhes da 
nova estrela da EA Big. 


de NBA Street: V3. OrsEs 


14 Mor 


no trono do ABRE Sir passara gore par a sa 


| ape % Playboy fglimas surpresas. 
ESTE MÊS NA 


NOTÍCIAS 


Nesta secção expomos as 
E mais recentes novidades do 
= É Era 
universo dos videojogos. 


GRAN TURISMO 4] = 


E E > Shining Force Ne 
Será que este é o melhor jogo de carros de todos os tempos? 
A nossa análise exclusiva dá o veredicto final sobre um dos 
jogos mais aguardados de sempre . 


4 PSM Março 


Tenchu: Fatal Shadows. 





2 HORAS DO 
MELHOR NA P52! 
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METAL GEAR SOLID 
SNAKE EATER 


j Iguma vez 
Um dos melhores jogos que at 
jogámos. A derradeira obra-prima de 
E Kojima na PS2 levou-nos ao rubro. 
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62 sra disfarçado ou um jogo completamente novo? 


ses 


ear ed 


Tea DARE 


to 4 DEVIL MAY CRY 3: | 
Yº DANTE'S AWAKENING 
Mega-especialcomtudo oque | 
precisam de saber sobre a melhor 


aventura de Dante. 


70 L Manterdo-se fel zo originat; 
Miewfrã (bEréfressa com estilo à Psa. 
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ção na Roma Antiga! sé 
surpresas dô no , - 


Apesatde 


fogo. 


66 frugiidas primeiras É 


PSM - A REVISTA NI EM PLAYSTATION 2 


Ah ANÁLISES 


O veredicto da PSMz2 aos 
melhores jogos da PS2 
Gran Turismo 


lh ESPECIAIS 


TimeSplitters: 


Dante's Awakenin; 
Reportagem Ubisoft 


Jogos do Ano 200 UEFA Champions 


League 2004-2005...... 
Ace Combat: 
Squadron Leader 
Shadow of Rome 
Sonic Mega Collection 
Viewtiful Joe 2... 
Teenage Mutant Ninja 
Turtles 2: Battle Nexus 
Lemony Snickets 
Miami Vi 

Capcom Fighting Jam . 
Under the Ski 
Blowout. 


36 ANTEVISÃO 


Os jogos de amanhã 
só na PSMz 
FIFA Street..... 





98 TRUQUES E DICAS 


O melhor treino nas artes 
obscuras da PS2 
Leisure Suit Larry: 
Magna Cum Laude 
Backyard Wrestling 2 
The Urbz... 

Prince of Persi 
Warrior With 

Call of Dut; 

Finest Hour ... 

GTA: San Andreas. 

















7 Depois de inserido o DVD na drive 
e depois da breve apresentação 
da PSM2, é apresentado um 
qual poderão 
navegar pela vária: 
todo o seu 
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CLICAR R3 


BREVES 


- RESIDENTEVIL4 


METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER 


— THENIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS 


MONSTER HUNTER 


— STARWARS: EPISODE III 


RESIDENT EVIL 4 


A CHEGAR 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 2 
EE SNKVS CAPCOM o. 


CONSTANTINE ENTHUSIA 


ANÁLISES 


— GTA:SAN ANDREAS 
- RESIDENT EVIL: OUTBREAK FILE 2 


— THE URBZ-SIMS INTHE CITY . == 


— THEGETAWAY: BLACK MONDAY 
LATOUT 
WE: SMACKDOWN! VS RAW. 


OLDE! ROGUE AGENT 


— FORDRACING3 E 
EGA SUPERSTARS 


ISTO É FUTEBOL 2005 
- CRASH & BURN 


- EAINDA... UM SEGREDO ESCONDIDO! 
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UM ESTRANHO RPG DE ACÇÃO COM AS PERSONAGENS 
MAIS FAMOSAS DAS DUAS EDITORAS.VER PÁGINA 10 


Noticias 


E WORMS 4 


Estas minhocas nunca se 
dão por vencidas. Worms 


amas rt 
informações e imagens 
E sobre este jogo. 


TENCHU:FATAL 
SHADOWS 


As ninjas de Tenchu 

estão mais sexy e mais 
letais do que nunca. 
Conheçam mais detalhes 
sobre o novo jogo da série 
de acção furtiva. 
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e dd 


SELECT 


START 


MAGICGATE 


Em contagem decrescente para o lançamento da portátil na Europa, não param de chover 


anúncios de jogos de lançamento. 


stamos cada vez mais ansiosos pelo 
lançamento da PSP em Portugal, mesmo 
que um hipotético lançamento no 
primeiro trimestre pareça já uma 
miragem (esperamos estar enganados). 
Mas enquanto a Sony guarda segredo sobre detalhes 
importantes como data e preços, a PSP não deixa de 
estar na mira da grande maioria das editoras. É o caso 
da toda-poderosa Electronic Arts, que anunciou uma 
mão-cheia de jogos para a PlayStation portátil, todos 
eles utilizando os franchises mais conhecidos. Por isso, 
podem contar, na linha da frente, com jogos como 
FIFA Football, Need For Speed Underground Rivals, Tiger 
Woods PGA Tour, NBA Street: Showdown e NFL Street: 
Unleashed, assim como MVP Baseball em exclusivo 
para o mercado americano. Cada um destes títulos irá 
incorporar caract as específicas para a PSP, como 
modos de jogo próprios de forma a proporcionar uma 
melhor experiência portátil. Para além disso, cada um 
deles vai contar com modos frente a frente através de 
Wi-Fi, assim como a possibilidade de ouvir as músicas 
licenciadas graças ao EA Pocket Trax. 
Também a Rockstar já confirmou os rumores de 
que está a desenvolver versões portáteis de GTA e de 
Midnight Club 3: DUB Edition. Ao que parece, esta nova 


abordagem ao universo GTA vai levar-nos de volta 
a Liberty City, muito embora não sejam conhecidos 
mais detalhes. 

Outras duas licenças de peso que estão já 
agendadas para a PSP são Spider-Man 2 e Tony Hawk 
Underground 2 Remix. A nova aventura do Cabeça de 
Teia está a ser desenvolvida pela Vicarious Visions para 
a Activision e coloca-nos, mais uma vez, no fato azul e 
vermelho da personagem da Marvel na sua batalha 
contra Dr. Octopus. A diferença em relação à versão PS2 
pode passar por um maior número de ambientes 
interiores. O balançar nas teias também marca 
presença, embora com um sistema mais simplificado 
do que o da 128 bits. Não sabemos ainda se vamos 
poder explorar livremente uma cidade imensa, mas 
pelas imagens reveladas, existem secções exteriores. Já 
THUG 2 Remix, da responsabilidade da Shaba Games, a 
produtora de Pro Skater 3, vai oferecer a jogabilidade 
típica da série. Quando vimos as imagens deste jogo a 
correr na PSP, foi difícil conter o espanto. Pouco atrás 
vai ficar da sua “irmã” da PS2. E ainda podemos contar 
com quatro novos cenários, como Las Vegas, Atlanta, 
Kyoto e Santa Cruz. A par disto, estão previstos ainda 
dez modos multiplayer via Wi-Fi para quatro jogadores, 


entre eles “Combo Mambo", “Slap” e “Scavanger Hunt”. 





Também a Codemasters não quer ficar de fora e está 
a preparar os seus dois melhores simuladores 
automóveis para a pequena portátil. Colin McRae e 
Toca Race Driver 2. As imagens já disponíveis deixam 
antever dois pesos pesados para os amantes da 
condução, e a editora já prometeu modos e 
características exclusivas para a PSP em ambos. 

Para terminar este rol de novidades para a PSP, 
temos Infected, um shooter da Majesco com algumas 
particularidades interessantes. Uma delas reside na 
faceta multiplayer. Através de vitórias em modos como 
Deathmatch ou Team Deathmatch, podemos “infectar” 
as consolas dos outros jogadores com o nosso “avatar”. 
Isto funciona como cadeia de transmissão e podemos 
mesmo espalhar o nosso simbolo personalizado por 
todo o globo. Mas, ao que parece, também podemos 
esperar um shooter cheio de sangue e zombies, várias 
armas e até a criação de clãs para o multiplayer. 
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Notícias 
NAMCO E CAPCOM EM CONFRONTO 


INFORMAÇÃO DE ELEIÇÃO 
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SHINING FORCE NEO 


D- Um dos melhores RPG da Mega 
Drive vai renascer na PS2, mas será 
agora mais direccionado para a 
acção. Neo deverá sair já em Maio no 
Japão, mas ainda não tem data 
confirmada na Europa. 


É sNEndmado À 
MAIS SOBRE TEKKEN 5 
D- O beatem up da Namco irá incluir 
várias opções de personalização de 
personagens, à imagem de Virtua 
Fighter 4: Evolution. Aparentemente 
existirão dezenas de itens para cada 
personagem. No capítulo de 
personagens secretas também já foram 
feitas algumas revelações. Contem, por. 
isso, com Anna Williams (irmã de Nina), 
Baek Doo San (o mestre de Hwoarang), 
Roger Jr. (mais um canguru, com uma 
cria na bolsa) e Wang Jinrei (um velho. 
amigo de Jinpachi Mishima, pai de 
Heihachi). Mais informações em breve. 


ss 


— 
* mf 
APE ESCAPE 3 


DA série que forneceu os macacos de 
Metal Gear Solid 3 vai ter mais um 

jogo frenético de caça ao macaco, Toda 
a acção irá decorrer dentro de uma 
televisão (?) e vai levar-nos a capturar 
macacos famosos. 


MAIS LICENÇAS 
DE DESPORTO 


DA Electronic Arts continua na sua 
onda de aquisição de licenças, e desta 
vez adquiriu os direitos sobre a marca 
ESPN, cujos jogos estavam a ser. 
desenvolvidos pela Sega e, 
recentemente, sob a tutela da 
Take-Two. Curiosamente, esta última 
editora adquiriu os estúdios da Visual 
Concepts (responsáveis pela série 2K) 
à Sega evai lançar a sua própria linha 
de desporto (e não só) 2K Games. 
Uma rivalidade que promete ser acesa. 


0 PM Maço 


Não, não se trata de nenhum 
processo legal, mas de um 
estranho RPG de acção. 


e já era bizarro esperar um beat'em up que 
envolvesse as personagens das duas companhias, 
o que dizer de um RPG de acção? De qualquer 
forma, é nisso mesmo que a produtora de 
Xenosaga, a Monolith Software, está a trabalhar. 

Namco Vs Capcom terá uma forte componente táctica adicionada 

à acção, mas que ainda não foi bem explicada. O jogo terá um 

aspecto 2D isométrico ao estilo de Disgaea e irá utilizar bastantes 

desenhos das personagens, principalmente nos diálogos. 

Namco Vs Capcom ainda não foi confirmado para a Europa, 

mas deverá sair em Maio no Japão. 

As personagens confirmadas da Capcom são: 

- Ryu, Ken, Chun. ison, Akuma, Cammy, Juli e Juni 

(Street Fighter); 

- Demitri e Morrigan (Darkstalkers); 

- Arthur (Ghouls Nº Ghosts); 

- Strider Hiryu (Strider); 

- Regina (Dino Crisis); E! 

- Bruce MacGavin (Resident Evil: Dead Aim); ( 

Do lado da Namco já confirmaram presença: *, 

- KOS-MOS, Shion e M.0.M.0. (Xenosaga); 

- Stahn Alieron e Rutee Katrea (Tales of Destiny) 

- Mitsurugi (Soul Calibur); 

-Jin Kazama (Tekken); 

- Klonoa (Klonoa); 

-Valkyrie (Legend of Valkyrie); 

- Wonder Momo (Wonder Momo). 


aga, por exemplo. 
te RPG, atê porque a Monolith já 
e grandes feitos. Esperemos 


CASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS 


urse of Darkness procura levar a 

série noutra direcção, como é 

evidente pela ausência da família 

Belmont'no jogo. 

A personagem principal será 
Hector, um Devil Forgemaster e'antigo 
protegido de Drácula. Oljogolainda apresenta 
Isaac, outro dos antigos pupilos do Senhoridos 
Vampiros, que tenta vingarçaiderrota do seu 
mestre às mãos,da família Belmont. 

Éleste/o mote de um jogo que irá 
aproximar-se 'mais de'Simphony of the Night, 
um dos capitulos(da série paraPS one 
DESA aclamado pelos fas. Exemplo disso 
é o sistema de evolução/da personagem, 
através de pontos dejexperiência: 
Outra,novidade é alhabilidade DevilForgery de x 
iHector, que permite “construir” criaturas aliadas 
conhecidas por Innocent Devils. Estas criaturas 
dispõem de'características distintas e serão 
úteis/parailevar acabo vários, tipos de tarefas. 
Curselof Darkness deverá sairentre Outubro 
e Novembro. 3] 

A PSMe CONSIDERA: 


A Konami tenta 
relançar a série 
depois de uma 
estreia discreta 
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DEZENA: Né parece 


jogamos isto há dez anos”, 


7 Hamas Tear > 
Pe Bishtsidors 


demastoraiEo 


...e já têm regresso agendado com 
mais um novo jogo. 


pesar do decepcionante Worm: Forts Under Siege, ainda nos 
recordamos de quando era divertido jogar com estas minhocas 
com instintos assassinos. Foi há cerca de dez anos atrás. 
E para comemorar, nada como voltar às raízes em Worms q: 
Mayhem, que assinala também a mudança da série para 
as mãos da Codemasters (Forts foi editado pela Sega). A Team 17, eterna 
responsável pela série, assumiu que o novo título irá centrar-se naquilo que 
tornou a série um clássico. Ou seja, exércitos de minhocas que se destroem 
umas às outras em cenários abertos, recorrendo às armas mais estranhas, 
fruto de um sentido de humor algo retorcido. 

Worms 4, agendado para o segundo trimestre deste ano, tem algumas 
novidades que podem ajudar a revitalizar estes invertebrados. Em p 
lugar, será possível construir as nossas próprias armas através da opção 
Weapons Factory. Aqui podem “inventar” desde galinhas explosivas a 
sanitas-bomba. Isto para juntar à linha de arsenal disparatado mas eficaz, 
incluindo as novas armas como a Poison Arrow, Sentry Gun, Tail Nail ou a 
Bovine Blitz (um bombardeamento de vacas explosivas). 

Outra característica estreante em Worms 4 é a possibilidade de 
personalizar os nossos soldados rastejantes. Podemos mudar as mãos, caras, 
adicionar acessórios como óculos e chapéus e até escolher quais as frases 
que exclamam ao morrer. 

O modo singleplayer inclui ainda uma variedade de objectivos, 
como recuperar itens ou destruir coisas, mas o que interessa é que a 
diversão disparatada de rebentar com minhocas ao longo de cinco zonas 
temáticas (Jurássico, Camelot, Arábias, Construção e Faroeste) promete ser 
uma constante. 


Full Spectrum Warrior vai ter uma versão PS2. 


epois de tomar de assalto a 

Xbox e os PCs, o aclamado 

jogo de estratégia militar. 

da Pandemic vai ter, 

finalmente, um 
lancamento na nossa P5S2. FWS é 
conhecido não só pela jogabilidade 
inovadora mas também pelo seu 
poderoso motor gráfico que, segundo os 
responsáveis da Pandemic, vai surgirem 
toda a sua glória na nossa 128 bits 


MACIÇA: A conversão vai 
estar a cargo da Mass Media. 


favorita, Se assim acontecer, podemos 
agradecer à produtora Mass Media, 
encarregue desta conversão, 

Ao contrário de títulos de acção táctica 
como Rainbow Six 3 ou Ghost Recon, em 
FSW não controlamos um soldado mas 
sim uma equipa (ou melhor, duas) de 
quatro elementos, A jogabilidade 
assenta num esquema de ordens para os 
movimentos e acções. O segredo está em 
usar as duas equipas para fornecerem 


cobertura uma à outra (existem vários e 
modos de fogo) de forma a flanquear os 
inimigos ou garantir passagem segura 
até aos objectivos, Obviamente que é um 
pouco mais complexo do que isto. 
Existem 13 missões localizadas no país 
fictício do Zaquistão, na tentativa de 
derrubar.o ditador local. 

O jogo está agendado para os próximos 
meses pelo que teremos mais 
informações em breve, 


ESPETO  vames rotar 
as equipas demiltares. 
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RETALHAR: Movimentos destes costumam 
resultar em cabeças a voar. Que desagradável. 


série Tenchu já anda por cá há algum 
tempo. O primeiro jogo, Stealth Assassins, 
foi lançado para PS one em 1998 e desde 
então deu origem a duas sequelas, 
incluindo o enorme sucesso Wrath Of 
Heaven, já na PS2, e a encarnação Xbox Return From 
Darkness. Agora a série regressa à 128 bits da Sony com 
Tenchu: Fatal Shadows, mas porque é que isso nos 
interessa? Continuem a ler. 
Em primeiro lugar, é completamente brutal. 
As mortes furtivas de Wrath Of Heaven (principalmente 
as implosões cerebrais de Tesshu) eram horríveis, mas as 
novas chegam a ser obscenas. Suspensa no topo de uma 
parede, Ayame salta para os ombros de um inimigo, vira-o 
ao contrário e bate com a cabeça dele no chão de 
cimento. Aqui o jogo muda para um modo de visão tipo 
raio X e o que nós vemos é o crânio do pobre coitado a ser 
lentamente esmagado, ao som de ossos a estalar. 
Não satisfeita com isto, Ayame espeta as suas duas 
espadas nos ombros dele e arremessa-o para longe, 
o sangue a saltar de todos os orifícios. 

A brutalidade e o método de execução variam, 
dependendo do ângulo pelo qual nos aproximamos de 
um inimigo ou da força com que carregamos no botão. 
Ataquem de cima e mantenham pressionado o botão 


| Gore + Ninias Sex 


CH 


A PSMa2 teve um primeiro contacto com Fatal Shadows. 


“ 
respectivo e a maior parte das vezes a!) ncafr a cabeça 
de alguém, enquanto um leve ataqué lateyal resulta 1 € 
num estrangulamento mais silencioso. , 

Ayame é uma personagem dos primeiros três jbgos 
que está de volta, mas no lugar do homem forte da série, 
Rikimaru, está Rin, uma rapariga de 16 anos perita gm 
artes marciais que, depois de ver a sua aldeia devastada 
por um misterioso clã de ninjas, jura vingança e junta-se 
a Ayame. Rin anda sempre acompanhada de urna espada 
especial, mas prefere eliminar os inimigos com as suas 
próprias mãos (tal como Tesshu), o que significa muitos 
ossos quebrados e movimentos finais horrendos. 

Quanto à jogabilidade, muitas ideias dos jogos 
anteriores foram recicladas (arroz colorido para distrair 
os guardas, etc.), mas há novos elementos, como a 
possibilidade de se esconder debaixo de água respirando 
por uma cana de bambu. É uma reconversão, mas no 
bom sentido. Se estão fartos de brutos a rastejar na selva, 
Fatal Shadows poderá ser uma boa e sangrenta diversão. 


A PSMB CONSIDERA: Não é uma grande evolução, 
m i / 





À LÂMINA: Rin raramente usa a espada, 
mas quando o faz é impossível não Ver. 


6 


Pego: Ê 
ESPINHA TORTA:Rin. fere: me 


a pia ir costelas, 


TOP MODEL: O design das persoi 
é fantástico. Elaé cheia de curva 


O JOGO MUDA PARA MODO DE 


QUAL, ÉE 
HISTÓRIA? 


Deadly Shadows começa 
imediatamente depois do primeiro 
jogo, Stealth Assassins. Depois de derrotar 
Mei-Oh, Ayame e Kiku conseguem fugir, 
mas Rikimaru fica preso numa gruta com 
pedras a cair. Ayame procura-o, mas ele 
parece ter desaparecido. Desesperada por 
encontraro amigo, alarga as suas buscas às 
zonas à volta da gruta e encontra a aldeia 
de Hagakure, mas descobre um grupo de 
assassinos, o Kuroya Shimatsuya, que estão 
a destruir a aldeia. Esta sucessão de 
acontecimentos acaba por juntar Rin e 
Ayame e as duas passam a trabalharem 
conjunto para encontrar Rikimaru e para 
vingar as mortes dos habitantes da aldeia. 
Basicamente, Fatal Shadows é uma 
prequela, que decorre antes dos 
acontecimentos de Wrath Of Heaven. 


“EA ABRE 05 CORDÕES À BOLSA” 
EA ESMAGA 
CONCORRÊNCIA 


incomodada pelo facto de Madden 2005 


da Sega/Take Two, e que foi 
jo a um preço muito simpático, 
em grande estilo: pai 
uma soma astronómica pelo exclusivo da 
licença da NFL, impedindo que alguém 
faça um jogo rival. Lá se vai o espírito 
concorrência saudável, certo? 
Agora imaginem que conseguiam fazer 
Nem a EA gostava de 


“PALAVRA DE BOND” 


| FREE RADICAL: A 


SALVADORA DE 007? 


Correm rumores na indústria de 


É videojogos de que a Free Radical 


(Timesplitters) poderá ser recrutada para 


À desenvolver o próximo jogo de James 
É Bond para a EA. A equipa da produtora 


inglesa é composta por pessoas que 
trabalharam no glorioso Golde 


E N64 (não confundir com a recente 


sequela” menor da EA) e poderá ficar 
ois de TimeSplitters: Future 


À Perfect. Só esperamos que não 
À lhes seja pedido que inventem um FPS 


em que somos George Lazenby com 


À mísseis no lugar dos braços. O que nos 


parece improvi 


RAIO X E VEMOS O.CRÂNIO DO, e 


FUTURO: 007: Nôs adoramos a 
Free Radical e estamos confiantes. 


O ESQUADRÃO DA MORTE 


Este é o elenco feminino de Tenchu. Não as chamem 
não ser que gostem de sofrer. 


“SOB DISFARCE” 
DVD ESPECIAL 
DE MGS3 


Meial Gear Solid 3 Snake Eater Official DVD: 
The Extreme Box é o nome de uma caixa 
especial de DVDs que a Konami pretende 
lançar no Japão em Março. 

Esta edição é ui je de guia/making 
of do jogo de Kojima e irá oferecer um 
boneco de Snake com uma cabeça de 
crocodilo, um livro com a história dos três 
capítulos e, claro, quatro DVDs. Os discos 
contêm, entre outras coisas, um video com 
ojogoa ser finalizado com o maior 
ranking possível, situações inusitadas 
esegredos. Este pacote vai surgir sob 

a forma de uma caixa de cartão, imitando 
um dos disfarces mais clássicos do jogo. 


A colecção de DVDs 
de MGS3 é o sonho de qualquer fã. 


Uma adolescente perita Anda à procura do seu amigo 
em artes marciais capaz de Rikimaru, mas decide ajudar 
esmagar a cara de um homem Rin a vingar-se. Não se 


sem o mínimo esforço. jetam com ela. 


Uma das ninjas que destrói 
a aldeia de Rin. É perigoso 
meter-se com ela, mas como 
esse é o objectivo do jogo. 





FUTURE PERFECT 


Terá a EAvirado a série do avesso? A história contintal 


os macacos metálicos? Jogámos mais de vinte horas e revelamositudo. 


imeSplitters 2 era difícil, fácil de detestar 
e brilhante. Havia quem odiasse ser 
desfeito em pedaços por ataques de 
fracções de segundo no meio de 
nenhures, enquanto outros adoravam 
o sistema de mira perfeito e a abordagem subtil. 
Acertar/Falhar. Adorar/Odiar. Tentar de novo/Falhar. 
Na redacção da PSMz alguns achavam as personagens 
“uma obra de génio”, enquanto outros se queixavam 
que “usavam flares odiosos”. Em comparação, como é 
que se posiciona Future Perfect, agora sob a supervisão 
da Electronic Arts? É mais fácil e difícil de não se gostar. 
Mas ainda não conseguimos ter uma opinião final; 
depois de termos jogado a versão de antevisão, que 
está cerca de 80% terminada, e todos os dez níveis, 
passámos por um turbilhão de emoções que nunca 
sentimos antes com a série. 

Contentamento. Temos uma habilidade Gravity 
que nos permite atirar objectos estáticos — inspirados 
nos poderes de telecinesia de Second Sight, sem dúvida 
= com uma física realista. Podemos usá-la para 
arrancar armas das paredes, absorver kits de saúde 
pelas salas e atirar frascos de gás como granadas 
improvisadas. No nível Mansion of Madness podemos 
usar esta habilidade para fazer levitar bolas de bilhar 
da mesa e atirá-las às cabeças dos zombies, como se 
fossem balas. Melhor ainda, podemos pegar na cabeça 
decapitada de um zombie e usá-la como projéctil para 
arrancar a cabeça a outro zombie. Genial. 

- Dor. Talvez seja a palavra errada. Em Future Perfect 
nada é doloroso. Alguns elementos são funcionais, 
talvez periféricos, mas nunca fulcrais. O design das 
personagens é mais agradável com alguns robôs, 
heroinas de peitos pouco naturais e macacos 
metálicos, mas há uma referência mínima a calças 
rídiculas ou personagens com ar de refugiados na 
Sibéria. É mais difícil ser-se morto. Há mais checkpoints 
earmas para apanhar, mas menos puzzles irritantes. 
Talvez a palavra mais exacta seja “seguro”. a 


Visualmente é muito mais variado, mas há aquela 
sensação de que nada é realmente importante. É difícil 
morrer. Os nossos companheiros controlados pela IA 
raramente precisam de protecção. As secções com 
veículos são insípidas. Há sempre um checkpoint a metros 
de distância. 

Prazer. Encontrámos o arpão que dispara pedaços de 
madeira afiados que empalam o inimigo, e melhor de tudo 
é que ficam presos no corpo deles. Um zombie 
ataca-nos com dois paus enormes a sairem-lhe do peito até 
que nós o prendemos pela cabeça. Até podemos ir correndo 
e apanhando troncos usados para poupar munição. 

Nas secções cooperativas até é possivel eliminar.o nosso 
companheiro. E ainda não falámos da Future Shotgun, que 
é recarregada com um rodopio de 360º, ao estilo do 
Exterminador, nem do Future Rocket Launcher. Mas o 
melhor é ficarmos por aqui, para não estragar surpresas. 

Alívio. Os controlos continuam sólidos como sempre. 
Embora possa haver quem se queixe que a mira é 
demasiado elástica e que as armas parecem todas que 
estão equilibradas sobre o nosso dedo mínimo, o sistema 
de pontaria é consistente. Pop. Um tiro de revólver atinge 
um guarda no ombro, que se encolhe mas avança 
cambaleante. Bang. Um tiro certeiro na mão e elesalta e 
agarra o braço. Finalmente, um tiro na cabeça acaba com 
a agonia num banho de sangue. Sim, pela primeira 'vez 
TimesSpliters mostra o sangue a escorrer. Nada de muito 
gore, tirando as explosões no nível You Genius, U-Genix, 
mas é mais um toque de realismo. 

Prazer (outra vez). Os gráficos são espectaculares e 
correm a 60 frames por segundo, numa espantosa alta 
resolução. Os raios incendeiam o céu no nível Mansion of. 


É UM TURBILHÃO DE EMOÇÕES. 
ALEGRIA. DOR. PRAZER. 


NUNCA FOI ASSIM 





disparate? Porque serão 


TOP 5 
ARMAS 


É difícil escolher uma só - clássicas como a Minigun, Sci-Fi 
Pistols (agora duplas) e a Soviet Rifle equiparam-se - mas 
o arpão é diferente. Empalar um zombie cambaleant 

com troncos enormes? Em termos de variedade, equilíbrio 
e estética, o arsenal de Future Perfect é provavelmente o 
melhor de todos os shooters para consolas. 


CURTO MAS INTENSO: Só a usamos pouco tempo, mas é uma 
das armas com maior impacto visual. 


ESPETO DE PAU: Os troncos do arpão são perfeitos para 
perfurar os robôs dos últimos níveis. 


MATA-BORRÃO: As Time Grenades reduzem o Inimigo a um 
borrão enquanto dançamos à volta dele. 


2 poePte E » 
INJECÇÃO EXPLOSIVA: Inicialmente não serve para nada, mas 
muda quando obtemos o soro, que explode com os mutantes. 


E 


GRANDE COICE: É um lançacmisseis normal, mas a animação 
exagerada dos recarregamentos é deliciosa. 





UMA SÉRIE 
DE DESGRAÇAS 


Osjogos da Free Radical são 
conhecidos pelos seus gadgets 
escondidos e por pormenores 
retorcidos, desde os mini-jogos 
retro em TimeSplitters 2 até às 
salas de chat em Second Sight. 

As excentricidades interactivas de 
Future Perfect incluem máquinas 
de slots, railguns controladas 
remotamente e a capacidade de .º 
manipular cientistas com a sua 
própria tecnologia. 





OS RAIOS INCENDEIAM O CÉU, 
A CHUVA SALPICA A LENTE 
E O FOGO CREPITA. LINDO. 


“ 


. 
Madness/a chuva salpica a lente e o fogo das tochas dos uma afeição e o tom é intencionalmente humorístito e 
zombies crepita: No nível Machine Wars — decalcado do auto-desaprovador para gerar simpatia pelos nossos 
Exterminador — há robôs voadores gigantes que invadem | companheiros ou um ódio genuíno pelos inimigos. 

o ar fumarento como abelhas, enquanto o ecrã é Mas TimeSplitters é no fundo uma série multiplayer 
trespassado por disparos de laser. Os bots Sentinel e Future Perfect não desilude. A grande novidade são os 
são gigantescos. O vidro parte-se quando atingido. Deathmatchesionline para 16 jogadores, mas pode-se 
Barris explodem. As paredes ficam marcadas dos disparos. sempre dividir os jogadores em batalhas Capture the Bag 
Curiosidade. Uma das maiores novidades é a de oito contra oito. A PSM2 ainda não jogou o jogo online 
possibilidade de lutar ao lado de aliados, incluindo velhos (contem com a análise na próxima edição), mas o jogo já , 
amigos como Harry Tipper e Captain Ash. No nível de rola em LAN com 16 jogadores, e é indistinguível do modo 
Tipper há uma secção brilhante em que temos de o Story. Nada se compara à tensão e ao nervoso de alinhar 
proteger com uma sniper rifle a partir de um telhado «com sete aliados humanos, assumir posições de abrigo e 
distante enquanto ele se infiltra numa base fortemente | » partilhar armas enquanto oito rivais humanos atacam 
guardada. Em outras ocasiões temos de esperar que os através dos pântanos vietnamitas numa torrida 
nossos companheiros abram portas, como a capacidade desenfreada pela bandeira da nossa equipa. A opção de 
do nosso robô R-no interagir com computadores usando o quatro jogadores em ecra dividido é igualmente frenética 

«seu acessório das calças. Ou então agachamo-nos atrás e equilibrada, incluindo níveis clássicos como as missões 
deles enquanto flanqueiam o inimigo, numa clara Training Ground, Chinese e Mexican, e outros novos, como a 
demonstração de inteligência. Há sete secções em que sala de realidade virtual, as ruas serpenteantes de Veneza ou 
protegemos uma versão de nós próprios no passado pistas de dança com luzes de néon em Disco. E, claro, há a 
(viagens no tempo), o que origina saltos na história possibilidade de criar os nóssos próprios níveis na opção 
interessantes em que voltamos a jogar a mesma cena MapMaker e colocá-los online para o mundo inteiro admirar, 
com o Cortez de hoje e depois com o Cortez do passado. dissecar e discutir, enquanto fazemos download dos níveis 
Não comandamos a nossa equipa, infelizmente, mas é um — de outros jogadores e torcemos o nariz a dizer:“Não é tão 
pormenor interessante. bom como o meu” 

(OT safo (o) Story foi radicalmente renovado. Jogamos com 
Cortez durante todo o jogo — em vez de alternarmos entre as 
personagens, como nos títulos anteriores — o que lhe dá 
uma maior continuidade. O jogo começa com uma batalha 
ridiculamente fácil contra o maior inimigo da humanidade, 
os TimeSplitters, no ano 2401, onde Cortez tenta entregar os 
cristais do tempo e assim salvar o mundo. Claro que a acção 

se torna mais elástica e teremos de recuar no tempo e 
descobrir a origem dos perversos TimesSplitters, 
combatendo ao lado de algumas caras conhecidas: 
N O enredo é magistralmente entrelaçado, 
divertido aqui e alie recheado de piadas internas 
para os'fãs da série. Infelizmente a dinâmica de 

& - saltar no tempo parece uma forma fácil de 
transmitir variedade geográfica e conduz a uma experiência 
fracturada e menos envolvente. Não passamos tempo 
suficientecom os nossos companheiros para desenvolver 





Dave Doak, co-criador da Free 
Radical - conhecido pela sua enorme 
barba e pelo trabalho no lendário 
GoldenEye da N64 - revela-nos 

as suas opiniões sobre... 


“Não precisamos de grande ajuda 
para fazer o jogo. Queremos ter a 
certeza que será lançado para o 
mercado como deve ser, e sem dúvida 
quea EA consegue fazer isso” 


“Acho que a nossa peculiaridade 
britânica pode ter-nos prejudicado 
na América... Cortez é um herói de 
acção identificável por todos. 
Veste-se de preto e anda sempre 
com uma arma enorme, o que acho 
importante; se tivermos algo que é 
visto como uma falha comparado 
com outros jogos, então temos de 
fazer melhor. Demos-lhe um ar mais 
negro, ele é cheio de ironia, e tudo 
isto contribui para não afugentar o 
público mais standard. Todas as 
outras personagens continuam a ser 
amalucadas e muito peculiares” 


isparem a caçadeira — mais dificil mas mais satisfat 


com um bom timing, arranquem-lhes as cabeças com o taco de basebol. “Quando falávamos com as 


pessoas sobre o que gostaram em 
TimesSplitters 2, perguntávamos se 
tinham gostado dos macacos, e a 
resposta era: “quais macacos?”. 
Então tínhamos de explicar que os 
macacos apareciam nos desafios 

e que se fizessem isto e depois 
aquilo, e se desbloqueassem 
aqueloutro, podiam jogar o desafio 
dos macacos. E as pessoas diziam: 
“parece giro, porque é que o 
esconderam?"Talvez tenha a ver 
com a forma como o mercado 
mudou, a idade média do público 
subiu. Estamos a falar de jogadores 
com 20 anos para cima, que 
querem jogar mas não têm 40 
horas para se sentarem e 
desbloquearem coisas”. 


. E 
Sem querer fazer piadas à Homer Simpson, poderr disparar um mis: E ROBÔ: Os efeitos são fenomenais, mas esperem até vêrem esta sentinela 
aos “atributos” de um tipo. Brilhante. - — gigante, cincovezes malordo que os inimigos normais. 


CTSETARE === “Não conheço o jogo. Se a EA 
DESAFIOS nos quisesse como consultores, 
BOTTLES LEFT o - seríamos bastante caros, mas 
(e im - ! nunca estivemos envolvidos. 
Digamos que não quero fazer 
GoldenEye 2, porque já está num 
nível tão alto que seria muito difícil 
de desenvolver. Trabalhar com 
a licença dos filmes de Bond é 
complicado, porque os filmes estão 
sempre a mudar. 
A MGM disse que Goldentye é 
muito violento. E nós respondemos: 
“já viram Dr. No?” Aqui temos o 
Bond, está a falar com alguém e de 
repente mata essa pessoa. É isso 
que ele faz nos livros, ele pode 
matar transeuntes inocentes, 
porque tem licença para matar. 
Mas no cinema mudaram isso tudo, 


porque há que ter cautela” 
UITO PARA FAZER: Os desafios temporais Plate Smash voltaram, mais este teste á E NOVOS S:O agente secreto Harry Tipper é uma das caras 
numa discoteca e um concurso de decapitação de zombies. conhecidas, mas estejam atentos às novas, como Amy Chen. 
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À SOLUÇÃO COMPLETA =x 


MESMO QUE JÁ TENHA TERMINADO O JOGO 


AINDA HA MUITO PARA DESCOBRIR 
LEVE O JOGO MUITO ALÉM DOS 100% 
276 PÁGINAS A CORES 

TOTALMENTE EM PORTUGUÊS 

TODOS OS SEGREDOS 

GUIA DETALHADO DE GARROS E ARMAS 
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ESPECIAL, 


DS GRANDES JOGOS AD PORMENOR 


Tal como nos dois títulos Bat 

anteriores, a moeda de troca de Nanoa 

Devil May Cry 3 são as Orbs “x 

vermelhas, uma espécie de = 

contentor de sangue inimigo. â 

Essas Orbs podem ser Red Or 

encontradas espalhadas pelo a x - 
cenário ou deixadas pelos A mogic red stone of crystallized 
Ros demon bicod. 

inimigos derrotados. Com elas 

poderão melhorar o vosso 
armamento, adquirir movimentos 
novos e comprar itens entre 
missões ou na Divinity Statue. 


Offer it to the gods to earn new poser. 


DEVASTADOR: Este é um dos poderes 
de Rebellion que poderão adquirir. 


do 4) 
INTENÇÃO DE 
A OFERECER UM ENREDO MAIS 
INTERESSANTE E COESO. 


FICA PARA A PRÓXIMA: Trickster é 
excelente para evitar inimigos. 


POEIRENTO: Os efeitos daareia 
deixada pelos inimigos. ssa bons. 


EO == VE 





DEVIL IM Y CISSA 
DNIT Ge 


CONVENCIDO: Em DMC3 não basta eliminar 
inimigos, há gue fazê-Jo com estila. 


“LET'S ROCK, 
BABY!” 


Além de tudo o resto, Dante também é conhecido 
pelas suas pistolas gêmeas, Ebony e Ivory, e pela 
enorme espada que carrega nas costas, neste caso a 
Rebellion. Estas são as armas de eleição de Dante, 
mas não são as únicas. Durante a aventura irão 
desbloquear várias de longo e curto alcance, algumas 
delas directamente relacionadas com os bosses do 
jogo. Existem quatro armas de fogo e cinco de curto 
alcance, Bom, existe uma de curto alcance que 
também permite atacar inimigos à distância, 

com especial queda para a música. Depois percebem. 


H Editora: Capcom E Produtora: Capcom IH Lançamento: Março 


A demo que jogámos há vários meses deixava antever algo 
especial para Dante, capaz de fazer esquecer o jogo anterior 
e aproximar-se do original. Mas enganámo-nos. 


demo permitia escolher três estilos e 
percorrer três níveis, que culminavam 
na primeira grande batalha do jogo. 


Nessa demo a jogabilidade estava boa, 
os gráficos decentes e os cenários eram 


uma mistura do primeiro com o segundo. Ficámos 


contentes e pensámos que esta prequela iria superar 
o anterior e talvez igualar o original, mas não. Em vez 


disso, a Capcom apresentou-nos não só um título 

superior a DMC, como um jogo de acção fenomenal 

com potencial para ser um dos melhores de 2005. 
Devil May Cry é um marco da PS2, o jogo de 

referência da consola quando o tema é acção e um 

dos que mais rapidamente conquistou fas. 

Muito se esperou da sequela desse fantástico jogo, 


GÊMEAS: Ebony e Ivory não são as 
únicas armas gémeas de DMC3. 


que infelizmente muito desiludiu. A equipa de 
produção tinha mudado, a direcção era outra e tudo 
estava diferente. Dante era agora uma personagem 
mais velha e madura, com poucas piadas e até poucas 
falas. Mas pior que isso foi o péssimo sistema de 
câmara implementado, os movimentos inúteis, 

a história aborrecida e os cenários sem vida. Devil May. 
Crytinha-se tornado um jogo de acção banal com 
pouco para oferecer. A Capcom corria assim o risco de 
enterrar uma das suas personagens mais rentáveis, 
por isso decidiu começar de novo. Devil May Cry 3 

é uma prequela e apresenta-nos um Dante a sair da 
adolescência com queda para gozar com os inimigos 
e sem medo de mostrar tudo que pode fazer, mesmo 
que seja apenas para se exibir. 


AS ESTRELAS: As pistolas gémeas de 
Dante continuam a impressionar. 


N 





ESPECIAL 


OS GRANDES JOGOS AD PORMENOR 


fofo j/i:/0h 
CRIATIVAS 


O novo sistema de combate que permite criar 


combos é fabuloso e apela à criatividade do jogador. 


As cerca de dez armas disponíveis e os vários estilos 
oferecem um elevado número de opções e muito 
para experimentar e testar. Podem criar combos de 
longo ou curto alcance, com ou sem armas de fogo, 
utilizando os estilos ou não. Em baixo deixamos 
uma sequência de imagens que ilustram uma das 
combinações mais básicas que descobrimos. 


Ji: Elevem-se juntamente 
olnimigo utilizando a espada. 


RS Ses 


Utilizemo especial de: 
smaster com as matracas. 


bm 3: Executem dra se 
Ei eutilizem as pistolas, 


ee PSM Março 


r 


SEXO FRACO?: Lady não concorda 
com essa ideia machista e prova-o. 


É notória a intenção da Capcom oferecer um enredo 
mais interessante e coeso para este Devil May Cry 3, 
mas não contem com algo ao nível de Metal Gear ou 
Final Fantasy. Aqui a história é secundária e tem de ser 
encarada como tal. A aventura dá o pontapé de saída 
dentro da loja de Dante, que recebe a visita inesperada 
de um homem bastante estranho. Após uma fabulosa 
cena de acção, algo desperta uma enorme torre no 
centro da cidade, e Vergil (o irmão de Dante) é o 
aparente culpado da situação. À boa maneira de Bond, 
Dante faz questão de seracompanhado por uma 
heroína em todos os DMC, e este não é excepção. 

A menina bonita de DMC 3 é bastante misteriosa, de tal 
forma que é apenas conhecida como “Lady”, e aparenta 
ter bons motivos para também se dirigir para a torre. 
Em oposto às suas antecessoras, Lady não tem nenhum 
tipo de relação com Dante e no início da aventura mal 
cruzam caminho, mas podemos garantir que a jovem 
não se atrapalha e pouco fica a dever a Dante (ele 
próprio que o diga) em estilo e atitude. São estas as 
personagens centrais de uma história com algumas 
surpresas e competente quanto baste. Algumas 
palavrinhas ainda para as cutscenes, recheadas de 
sequências de acção exageradas e cheias de estilo, 

tal como Devil May Cry exige. Alguns não irão gostar das 
piadas ou até da forma exagerada e por vezes forçada 
como as sequências decorrem, mas que têm estilo, têm. 
De qualquer forma, não foram estas as razões por que 


DME se tornou no icone que é, mas sim pela 
jogabilidade viciante e sólida. 

Apesar de a versão que jogámos não ser ainda a ideal, 
pois faltam limar algumas arestas, ficámos 
deslumbrados com o fabuloso sistema de combate de 
Devil May Cry 3. Todos os botões do Dual Shock 2 foram 
postos a bom uso e todos os movimentos saem com 
naturalidade após uma ou duas horas de jogo. 

A mecânica é semelhante à dos anteriores, ou seja, 
através de uma mira fixa Dante dá uso às suas armas de 
longo e curto alcance, contornando o alvo sempre que o 
GD estiver pressionado. O facto de a mira nunca 
abandonar o seu alvo (a menos que assim o queiramos) 
permite executar uma série de combos com os dois 
tipos de armas à disposição, mas isso já vocês sabiam. 
O que provavelmente não sabiam é que agora podem 
mudar de arma em tempo real, mesmo que seja a meio 
de uma combo. Com o Ga mudam a arma de curto 
alcance e com o EB a de longo alcance. Esta nova opção 
permite executar combos devastadoras, como. 
arremessar o inimigo para o ar com uma espada, saltar 
e mantê-lo no ar com as pistolas e depois mudar de 
novo com uma aterragem dolorosa (para os inimigos) 

e terminar o serviço em grande. As possibilidades são 
enormes, mas Dante só pode carregar duas armas de 
cada tipo em simultâneo, escolhidas no início de cada 
nivel ou sempre que entramos em contacto com uma 
Divinity Statue. 


TODOS OS BOTÕES DO DUAL SHOCK 2 
FORAM POSTOS A BOM USO. 





QUE ESTILO ESCOLHER NO MOMENTO DA VERDADE? 


Em baixo descrevemos os quatro estilos iniciais de Dante, para que possam escolher o estilo certo no momento certo. 


TRICKSTER 

Trickster é um estilo que reúne 
alguns dos movimentos 
introduzidos em Devil May 
Cry 2, como correr pela parede. 
Inicialmente só existem duas 
acções possíveis: Dash, que leva 
Dante a deslizar em qualquer 
direcção, e Wall Hike, um 
movimento que permite a 
Dante corre pela parede. 


SWORDMASTER 

Este é o estilo mais ofensivo do 
pacote, pois oferece novos 
ataques devastadores para todas 
as armas de curto alcance. 
Inicialmente, com a Rebellion 
(aarma inicial), por exemplo, 
poderão executar vários ataques 
aéreos antes de voltarem ao chão 
erodopiar a espada durante 
vários segundos. 


GUNSLINGER 

Gunslinger é semelhante 

a Swordmaster, mas dedicado 
às armas de longo alcance. 
Com Ebony e Ivory é possível 
atacar vários elementos em 
simultâneo e executar um 
ataque aéreo em que Dante se 
vira ao contrário e liberta uma 
verdadeira chuva de balas sobre 
os seus inimigos 


ROYALGUARD 

Jubilem os que se queixavam por 
DMC não ter nenhum bloqueio 
disponível, pois Royal Guard 
oferece-vos precisamente isso. 
Mesmo bloqueando os ataques, 
DE ET 
atacado. Além de bloquear o 
ataque, Dante armazena um 
pouco da energia dispensada 
pelo inimigo que poderá libertar. 


STYLE 


Trietsier 


is move aos 


O tetra Got O 


Embora não seja de todo essencial para completar o 
jogo, é bastante gratificante descobrir que armas 
combinam melhores e que combos podem ser 
efectuadas. Sim, as combinações multi-armas terão de 
ser “inventadas”, pois o jogo apenas ensina as combos 
específicas de cada arma. Independentemente disso, 
só o facto de permitir a criação de tantas combinações 
em vez de limitar o jogador às existentes é genial e de 
aplaudir. Para incentivar ainda mais à criação e 
descoberta de combos, existe um “medidor de estilo” 
que sobe sempre que utilizamos um golpe novo dentro 
de uma combinação, e que desce quando repetimos 
demasiado um movimento. Quanto mais alto chegar 
o medidor, mais Orbs vermelhas (ver caixa à parte) 
receberemos após a destruição do inimigo e 


ARQUIVOS 
DIABÓLICOS 
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consequentemente mais poderosos nos tornamos. 
Para ajudar um pouco o jogador nesta tarefa a Capcom 
criou uma barra de tempo, localizada por baixo do 
medidor de estilo que facilita a transição de inimigo 
para inimigo, várias vezes dispersos pelo cenário. 

Se têm acompanhado as nossas notícias acerca de 
DMC 3 já sabem que a Capcom dividiu as características 
de Dante num sistema de estilos, que oferece mais uma 
opção a Dante além dos dois ataques básicos. No início 
só terão acesso a quatro estilos que, tal como as armas, 
podem ser seleccionados entre níveis ou através de uma 
Divinity Statue. Trickster mistura estilo com defesa, 
Gunslinger transforma Dante num perito em armas de 
fogo, Swordsmaster é ideal para quem gosta de 
combater frente a frente e Royalguard é essencialmente 


The god of death nho 


O fabuloso sistema de arquivos de 

Devil May Cry regressa, com várias 
melhorias e um ou outro ponto negativo. 
Continuam disponíveis informações sobre 
todos os inimigos encontrados, mas menos 
pormenorizadas do que em DMC, o que é 
pena, mas não choca. Em compensação 
existem informações sobre tudo o resto e 
vídeos de todos os movimentos possíveis. 
Os loadings são algo longos,mas as 
informações compensam. 


| menages decá souls, 
he is feares by even 
inhobitonts of the 

| netherworiá for his 


um estilo de defesa. Cada estilo pode atingir três níveis 
de mestria e cada nível disponibiliza mais movimentos. 
O nosso favorito por enquanto é Swordsmaster, ideal 
para fazer combos e devastador em curto alcance, 

mas todos têm as suas vantagens e na análise 
prometemos dissecar melhor cada um deles. 

Jogar Devil May Cry 3 é um sonho tornado realidade 
para os fãs do original e é notório o esforço da Capcom 
em utilizar todas as funcionalidades do Dual Shock 2. 
Até os direcionais têm funções próprias, que permitem 
aceder a diferentes aspectos do menu. No entanto, 
há que referir a elevada dificuldade do jogo. Mesmo que 
sejam exímios jogadores de Devil May Cry, vão 
morrer = várias vezes. Até na dificuldade mediana 
encontramos várias adversidades e o jogo raramente 





ESPECIAL 


OS GRANDES JOGOS AD PORMENOR 


FRENÉTICO: Devil May Cry 3 é bem 
mais rápido que os anteriores. 


nos facilita a vida. Podemos salvar a aventura de missão 
em missão, mas não existe nada que nos permita 
continuar a meio de um nível, o que nos obriga a 
recomeçar sempre do início. No entanto, a Capcom deve 
ter sentido alguma pena nossa e incluiu algumas 
opções para ajudarem o jogador. A primeira é a 
possibilidade de gravar a nossa situação sempre que 
queiramos. Apesar de continuarmos a ter de recomeçar 
o nível quando morremos, as Orbs e experiência ganhas 
permanecerão, ideal para reforçar a nossa personagem. 
A outra prende-se com o famoso Devil Trigger, que tal 
como no anterior, recupera energia sempre que 
activado. Não queremos entrar em grande pormenores 
acerca da faceta demoníaca de Dante, mas não contem 
com algo tão poderoso como.nos anteriores. Felizmente 
existem outras coisas que compensam essa fraqueza, 
mas terão de as descobrir. 

Mesmo sendo uma versão por aperfeiçoar, 
Devil May Cry 3 maravilhou-nos e encontrámos poucas 
falhas, umas que podem ser melhoradas até Março, 
outras nem por isso. Algo que já esperávamos, pois 
uma maldição que teima em não abandonar os jogos 
na terceira pessoa, principalmente japoneses, é a 
camara: Na grande maioria dos cenários a câmara 
opta por uma perspectiva fixa, mas noutros poderá 


SÃO MESMO EONS?: Cada Sala testa | 
Dante de uma maneira diferente. 


DEVIL 
OF PERSIA 


Devil May Cry 3 é maioritariamente um jogo de 
acção pura e frenética, mas também abre espaço 
para outro tipo de situações. Existe uma secção a 
cerca de um terço da aventura em que Dante terá 
de se submeter a três testes para prosseguir. 

Um deles envolve ultrapassar um corredor repleto 
de picos móveis, ao estilo de Prince of Persia. 

Mais à frente na aventura chegarão a uma secção 
de plataformas que lembra imenso o filme Cubo. 
Felizmente estas fases não são muito difíceis. 


NA PELE DO DIABO: Na gua forma 
demoníaca Dante fica mais rápido. 
ss 


ESTRANHA MATRACA: Além de ser 
feita de gelo, esta matraca é tripla. 


A CAPCOM DIVIDIU AS 
CARACTERISTICAS DE DANTE 
NUM SISTEMA DE ESTILOS. 


deslocar-se, e aí temos problemas. O controlo da 
câmara com o Analógico Direito interrompe 
demasiado a acção e por vezes fica presa no cenário. 
Não é tão grave como no anterior, mas seria bom ver 
esse problema resolvido. Algo que também poderá 
desagradar a algumas pessoas é a personalidade 
irreverente e arrogante deste jovem Dante. Não é 
nada que nos choque, mas algumas situações são 
demasiado forçadas para o nosso gosto. Felizmente 
ocorrem raramente e o humor do jogo ajuda a 
desanuviar. De resto, não vimos muito que 
necessitasse de melhoramento. Os loadings são 
rápidos, os gráficos bastante bons, o som da pesada e 
a jogabilidade um sonho. Tudo parece indicar que 
Dante vai finalmente renovar o seu lugar como a 
personagem mais cool dos videojogos. 


Foi um alívio verificar que a Capcom não repetiu 

o erro que cometeu com Devil May Cry 2 e foi ainda 
mais gratificante apercebermo-nos de que este vai ser 
ainda melhor do que o primeiro. A versão que jogámos 
está quase perfeita e tem menos problemas do que 
muitos jogos à venda nas lojas, mas apesar disso, 

a Capcom tem ainda algum tempo para aperfeiçoar 
os poucos problemas do jogo. A câmara de jogo não 

é perfeita e apesar de raros, existem slowdowns que 
podem cortar demasiado a acção frenética do jogo. 
Ainda precisamos de ver que tipos de extras esperam 
os jogadores (jogar com Lady ou Vergil seria bom), 

e experimentar outros estilos, mas é garantido que 
estamos perante um vencedor. 


TRICKSTER: Este estilo é 
particularmente útil nesta secção. 





NÃO ASSUSTAM: Tentam sempre 
impressionar, mas não têm hipótese. 


JOVEM 
DEMÓNIO 


Lembram-se da transformação demoníaca de Dante 
nos jogos anteriores? Então e como se deu essa 
metamorfose pela primeira vez? Pois essa é uma das 
perguntas respondidas neste terceiro capítulo. Como 
já dissemos, Dante é bastante jovem em DMC3 e os 
seus poderes ainda não tinham despertado na 
totalidade, por isso não esperem algo tão poderoso 
como nos anteriores. 


MESMO QUE SEJAM EXÍMIOS 
JOGADORES DE DEVIL MAY CRY, 
VÃO MORRER. VÁRIAS VEZES. 


DANTE VOADOR: Sim podem 
voar, mas apenas na horizontal. 


DIABOS NA TERRA 


O enredo pouco brilhante de Devil May Cry 3 oferece-nos estas personagens em conflito. 


Um híbrido de humano com 
demónio com grande espírito 
rebelde, como vimos no 
original. Agora juntem-lhe a 
irreverência e a pouca 
sensatez a que a juventude 


obriga etêm Dante de DMC3. 


O outro filho de Sparda é 
ligeiramente mais poderoso do 
que o irmão, pois aceitou com 
naturalidade o seu lado 
demoníaco. Orgulhoso e 
arrogante, Vergil recusa utilizar 
qualquer tipo de arma de fogo. 


Arkham é um humano 
aparentemente normal que é 
um misto de cúmplice e criado 
de Vergil. Tudo o que este 
homem sombrio deseja obter 
é algum do poder demoníaco 
preso no outro lado. 


Esta jovem rapariga percorre a 
torre ao mesmo tempo que 
Dante, embora por outro 
caminho. Não se sabe nada 
sobre ela, a não ser que conduz 
uma mota poderosíssima e que 
é dona de uma enorme arma. 
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A PSM2 PRESENTE NOS GRANDES EVENTOS 
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peso para o primeiro trimestre 
de 2005. E nós fomos até Paris 
para ficar a saber mais sobre 
as propostas da editora. 


odos sabemos que o primeiro trimestre de 2005 vai 
ser um dos mais fortes de todos os tempos, e no que 
concerne a lançamentos a Ubisoft está bem 
apetrechada. No mês passado rumámos a Paris para 
conhecer os escritórios desta software-house gaulesa para 
voltar a experimentar algumas das suas grandes bombas. 
Claro que o novo Splinter Cell promete ser o melhor da série 
e que Brothers in Arms é uma lufada de ar fresco no 
panorama dos FPS, mas a verdade é que estávamos doidos 
para conhecer mais detalhes de Playboy: The Mansion, 
principalmente depois do especial, e como não podia 
deixar de ser, Hugh Hefner não decepcionou. As coelhinhas 
e Playmates inspiraram-se em The Sims e o resultado final 
está bem congruente, funcionando como uma mescla de 
estratégia financeira e simulação social — tudo isto com 
muito “picante”, claro está. 
Outro título que voltou a agarrar a nossa atenção foi 
Cold Fear, que demos a conhecer na edição anterior. 
Este survival horror de acção está uma pequena delícia 
e, com algumas pequenas melhorias, pode fazer frente 
a títulos rivais como The Suffering, Project Zero, Silent Hill 
ou Resident Evil. Boas notícias para os fas do género. 
Além dos muitos jogos que nos passaram pelas mãos 
e que podem conhecer mais detalhes nas páginas que 
se seguem, um dos assuntos falados foi a compra por parte 
da Electronic Arts de 20% das acções da Ubisoft. Apesar de 
não se quererem alongar muito sobre este tema, foi visível 
que os objectivos de todos se centram no trabalho diário e 
em continuar a lançar para o mercado os melhores jogos. 
Mas que existe um mal-estar sobre qual vai ser o desfecho 
de toda esta novela, essa é uma realidade inegável. 





SPLINTER CELL: CHAOS THEORY) 





m clima de guerra iminente,S 
entra em cena, com o objectivo d 
descobrir toda a verdade: 


s joga 
ovatos e as restante: 
os mais expe 


| gráfico tem como objecti 
uma sensação de profundidade a todos 
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A PSME PRESENTE NOS GRANDES EVENTOS 


PLAYBON: THE! MANSION 


Vestir o roupão de Hugh Hefner num 
típico Sims, com muito picante à mistura. 























































laramente inspirado no conceito The Sims, Playboy: 

The Mansion é um jogo que funde com mestria toda a perspectiva 

de simulação social do clássico da EA com uma vertente de 

estratégia financeira bastante interessante. Colocados na pele do 
bilionário Hugh Hefner, o objectivo geral passa por criar todo um império 
conhecido por Playboy. 

A mecânica de jogo leva-nos a criar de raiz a tão conhecida revista para 
adultos. Para tal, temos de investir num variado núcleo redactorial, fotógrafos 
de qualidade e, como não podia deixar de ser, contactar as mais belas moçoilas 
para o papel de coelhinhas (as jovens que servem de empregadas na mansão 
Playboy de forma a receberem os convidados) e de Playmates (as modelos que 
aparecem todos os meses nas revistas). 

Este mundo de gestão empresarial funde-se com a simulação 
social, pois todas as festas servem para ganhar estatuto dentro da 
sociedade norte-americana de forma a conseguirmos os mais fortes artigos 
(no meio das festas, que poderão ter os mais variados temas, somos obrigados 
a ganhar a confiança das celebridades, de forma a que possamos sacar artigos 
da maior relevância). 

Claro que quanto mais investimos numa celebridade, mais confiança temos 
entre as personagens, e é aqui que a acção descamba. As mulheres, 
dependendo dos seus gostos sociais, podem ser bastante influenciáveis 
e é num ápice que as cenas de sexo surgem no ecrã. 

No sofá, cama, jacuzzi ou piscina, é possível rodar todo o 
Kamasutra, sempre com muito humor e sem nunca 
aparecer qualquer nu frontal ou imagens mais 
hardcore. De qualquer forma, preparem-se para 
os momentos'do êxtase final, pois o vosso 
comando vai tremer que nem um louco 
quando Hefner estiver em “plena acção”. 

Paralelamente a tudo isto, será 
obrigatório construir a Mansão mais E 
apelativa possível (muito pequena / RN 
quando iniciamos esta magna tarefa), 
desbloqueando novas áreas à medida / 'N 
que o sucesso da revista vai sendo 
uma realidade e os múltiplos 
objectivos vão sendo alcançados. 

Playboy: The Mansion é um título 
muito interessante, capaz de 
fazer furor entre os jogadores 
mais adultos. A qualidade é 
curiosamente elevada, sem ser 
colossal, oferecendo tudo o 
que se esperava de um título 
associado à mais carismática 
revista para adultos de 
todo o planeta. 














bordando um tema também já muito 
explorado, como é o da Segunda 
Guerra Mundial, este novo título 
oferece uma perspectiva estratégica 
dos mapas de guerra como ninguém até hoje o 
tinha realizado. Brothers in Arms: Road to Hill3o 
é um FPS estratégico, com grandes influências 
em títulos como Full Spectrum Warrior (que em 
breve também irá aparecer na PS2) e que nos 
coloca na pele do Sargento Matt Baker. Toda a 
aventura é baseada numa história real e é neste 
capítulo que tudo foi levado ao extremo. 
Todos os mapas e personagens reflectem um 
evento épico vivido pelo 101º Esquadrão de 
Pára-quedistas, que nos oito dias em que se deu 
a invasão da Normandia se viram bloqueados 
atrás das linhas inimigas (após o seu avião ter 
sido abatido antes de chegar ao local de 
lançamento das unidades). 

Perdido no meio de uma zona campestre 
francesa, Baker terá de liderar um conjunto de 
unidades e tentar que todos os seus irmãos de 
armas sobrevivam. 

Atarefa promete não ser fácil, e tudo porque 
a mecânica de jogo foge ao estilo mais 
ortodoxo deste género. Primeiro o realismo é tal 
que um ou dois tiros significam morte certa, e 
segundo não existe qualquer tipo de medikits — 
ou qualquer outro item para restabelecer a 
saúde das personagens — ao longo de todo o 
jogo, significando que se no início de uma 
missão formos feridos, ficamos mesmo a 
sangrar até ao final (ou morremos a meio). 

Ajogabilidade de Brothers in Arms oferece 
um ritmo lento mas delicioso. Estamos sempre 
a pausar para estudar o terreno que nos rodeia 
etentar descobrir onde se 
escondem as forças nazis. 

Depois de desvendada a E 
[olorife= [o fo [Ch o fes To (0) (SB 
terceiro Reich, temos de 
escolher quais as 

unidades que abrem 

fogo para limitar as suas 
deslocações — e quais 

aquelas que tentam 

flanquear os rivais para 

ganhar uma posição 

vantajosa e uma linha livre 
para abrir fogo. 

É como estar perante 
um jogo de xadrez, onde 
temos de calcular com 
exactidão onde colocar as 
peças correctas. 

Brothers in Arms: Road to 
Hill30 é um dos mais 
inovadores FPS dos últimos 
tempos, e além disso 
apresenta um argumento 
EjolIfo [0 ND] D/o) gr [o [o (o ga] 
motor gráfico bastante 
poderoso. Um sucesso quase 
garantido, que aborda o já 
gasto tema da Segunda 
Guerra Mundial de uma 
forma bastante criativa. 


Num período em que os FPS estão 
na moda, a Ubisoft tentou inovar 
e o resultado final é um dos mais 
aliciantes jogos de sempre. 


Março PSM == 





3 PSM Março 


Um novo survival horror 

com potencial para se tornar 
uma série concorrente aos 
maiores clássicos do género. 


DarkWorks, rapazes que entre muitos outros 
projectos já tiverem entre mãos títulos como 
Alone in the Dark, são os responsáveis deste novo 
e surpreendente survival horror. 
Em Cold Fear vamos encarnar Tom Hansen, um guarda 
costeiro que descobre alguns segredos electrizantes sobre 
uma misteriosa plataforma petrolífera chamada Estrela de 
Sakhalin, localizada nas águas territoriais russas. 
Os acontecimentos macabros envolvem um tal de Dr. Viktor 
Kamsky, que promove as mais perigosas experiências 
genéticas, além de manter a sua própria filha em cativeiro 
(o) ger [o o No /=j (o [Si nfo o o [<] fo Toto o [o fo ato aj ço) [oo FNE [o [o 
É com todos estes dados que Tom Hansen inicia a sua 
espiral de horror, num jogo que, ao contrário dos seus rivais 
mais próximos, tem o condão de oferecer um ritmo alto em 
toda a jogabilidade, sem que para isso o ambiente deixe de 
ser bastante tenso. Apesar de existirem muitos puzzles para 
serem resolvidos, a mecânica de jogo centra todas as 
atenções na acção, oferecendo lutas contra monstros e super 
bosses, capazes de deixar os jogadores mais susceptíveis 
totalmente colados aos sofás. 
A nível gráfico tudo está desde já impressionante. 
Um dos aspectos mais trabalhados foi a simulação de uma 
tempestade polar, uma constante nos cenários exteriores, 
visto que toda a acção decorre ou num baleeiro ou na 
plataforma petrolífera. O motor tem um desempenho 
magnífico, com destaque para a infindável quantidade de 
objectos que, com o impacto das ondas, são afectados e 
permitem uma interacção com as personagens (quando 
Hansen está dentro do barco o impacto das ondas é de tal 
forma intenso que podemos ser arrastados pela água e só 
sobrevivemos porque ficamos agarrados a uma corda que 
estava solta no convés). 
Quanto a armas, podem contar com um pouco 
de tudo. Metralhadoras, caçadeiras, pistolas, lança-chamas e 
até um potente lança-granadas, tudo isto com bons efeitos 
visuais e sonoros, pormenor que ajuda à criação de um 
contínuo ambiente de frenesim visual que nos deixou 
bastante deliciados 
Em suma, Cold Fear é já uma excelente surpresa. 
Visualmente atractivo, com um ambiente sonoro bastante 
poderoso e com um ritmo de acção vertiginoso, estes são 
alguns dos argumentos que deixaram a PSM2 totalmente 
siderada e ansiosa por receber uma versão final (não percam 
a próxima edição, pois já deveremos ter o teste final a este 
excelente jogo). 





RAINBUW SIX: LOCKDOWN 


A luta contra o terrorismo internacional volta ao activo para um dos melhores episódios 
de sempre da série Rainbow Six. 


m Lockdown vamos viver uma série de eventos 
que vão para sempre mudar a vida de todos os 
efectivos da equipa Rainbow. 

Uma organização terrorista conseguiu 
descobrir informação detalhada sobre a vida particular 
de cada um dos elementos da equipa e decidiu atacar 
os entes queridos de cada um dos operativos. 

Numa operação relâmpago, a grande maioria dos 
familiares são raptados e levados para parte incerta. 

É numa situação dramática que entramos em contacto 
com este Lockdown, que volta a ter Ding Chavez 
como Team Leader de uma equipa que vai contar desta 
vez com mais nove elementos. 

Tudo isto tem reflexo na jogabilidade, onde todos os 
nossos companheiros são mais reactivos que nunca. 


Mesmo os inimigos não se limitam a esperar pelos 
ataques da equipa Rainbow, e quando se encontram 
em superioridade não têm grandes problemas em 
perseguir-nos pelos cenários de Lockdown. A IA oferece 
assim reacções não-lineares às acções de todos os 
mercenários, pormenor que deverá dificultar a nossa 
vida no início desta aventura (pelo menos até nos 
habituarmos à ideia de passar de caçador a presa). 

Para dar mais uma variante totalmente nova à 
jogabilidade de Rainbow Six vai existir uma outra 
personagem jogável. Estamos a falar de Dieter Weber 
(presente no capítulo anterior), um sniper que alterará 
por completo a mecânica de jogo, pois deixamos de 
ter um papel tão activo na conclusão de cada cenário 
e passamos a cumprir ordens do mítico Chavez. 


Em termos de exclusividades para a nossa 
consola PS2, vão existir dois níveis extra no modo 
principal de jogo, para adicionar aos 14 que vão 
existir em todas as versões. 

Relativamente ao online, também vamos ter 
algumas surpresas exclusivas. O modo Rivalry só vai 
correr na nossa máquina, permitindo ligar até um 
máximo de 16 jogadores num jogo por banda larga 
com objectivos e que nos vai dividir em duas equipas 
(Rainbow ou Mercenaries). No total existem dez mapas, 
que vão absorver em grande estilo as novas 
especialidades de cada unidade e também as 31 novas 
armas criadas para Lockdown. 

Mais um grande jogo a ter em atenção, com 
lançamento previsto para o decorrer do mês de Março. 





B JOGOS DO 


ANO 2004 
AS ESCOLHAS DOS LEITORES! 


2004 ficará na história como um dos melhores anos de sempre na história dos 
videojogos, repleto de títulos excelentes para todas as plataformas, com a PlayStation 2 


a destacar-se mais uma vez com um rol verdadeiramente invejável. Por isso mesmo, 
escolher os melhores entre os melhores não foi tarefa fácil. Figuem a saber quais os 
títulos mais votados por vocês, os leitores, e quais as escolhas da redacção da PSM2. 


Melhor Jogo de Acção: 
ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE 


Editora: Capcom Q Produtora: Capcom 


DRA seco. : 

Esta memorável trilogia de acção 
merece sem dúvida um lugar no lote 
de jogos marcantes da PlayStation 2, 
não só pela inegável qualidade, 

mas também porque iniciou e 
terminou na nossa consola. Este 
terceiro e último episódio tem um 
nível de produção altíssimo, gráficos 
3D completamente novos e Jean Reno 
na pele de uma das personagens. 
The Suffering e Second Sight também 
conquistaram vários leitores. 


Mais votados: 
The Suffering O Second Sight 


Melhor Jogo de Corridas: 


BURNOUT 3: TAKEDOWN 


Mais votados 


Colin Mcrae Rally 2005 À Ni derground 2 
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Melhor Jogo de Acção/Aventura 


GTA: SAN ANDREAS 
Editora: Take Two Ol Produtora: Rockstar 


Não existiram muitas dúvidas para a 
esmagadora maioria dos nossos leitores 
quanto ao vencedor desta categoria, 
apesar de os restantes candidatos 
terem provado que também merecem 
muita atenção. Jak foi um belo 
culminar (será?) de uma aventura 
fantástica e Ratchet afirmou-se como 
o rei das plataformas, mas foi GTA: San 
Andreas que conquistou as votações 
dos participantes. 


Melhor Beat'em Up: 


DEFJAM: FIGHT FOR NY 


Nunca esperávamos que a EA 

Big conseguisse um trabalho tão 
bom neste Def Jam, mas conseguiu-o, 
e os nossos leitores reconheceram o 
esforço e a qualidade deste grande 
beat'em up. A jogabilidade não atinge 
a complexidade que os títulos do 
género apresentam, mas é 
extremamente divertido e bastante 
violento. Provavelmente mais que 
Mortal Kombat, pois o realismo é bem 
mais evidente. 


Jogámos muitos jogos em 
2004, mas poucos causaram 
um impacto tão grande como 
Burnout 3. É um título lindo, 
com uma jogabilidade 
viciante, um modo principal 
gigantesco e modos de 

jogo online. Os concorrentes 
eram bons e também 
receberam vários votos, mas o 
prémio de Burnout 3 nunca 
esteve em verdadeiro perigo. 
Apenas apagado pelo 
[ofojo [ci golo GH /AM 





Melhor Jogo de Desporto: 


PRO EVOLUTION SOCCER 4 


Mais votados: 
FIFA 2005 O Tiger Woods PGA Tour 2005 


Continua a ser o título mais 
jogado tanto aqui na 
redacção, como pelos nossos 
leitores. É futebol no seu 
melhor e isso foi o suficiente 
para que os jogadores 
esquecessem a ausência de 
modos online. Melhor só 
com a presença da nossa 
não-assim-tão-Super-Liga, 
mas pelas conversas que 
tivemos com os produtores, 
pode ser já no próximo jogo. 








Melhor FPS: 


KILLZONE 
Editora: SCEE O Produtora: Guerilla 


Apesar dos concorrentes de qualidade, 
Killzone levou a melhor sobre os demais 
nomeados! Pode não ter sido a “bomba” que 
todos esperavam, mas continua a ser 
imprescindível na colecção de qualquer fã do 
género. A IA é implacável e as sequências de 
guerra intensas, com qualquer uma das 
quatro personagens disponíveis. 


LMA MANAGER 2005 


Editora: Codemasters O Produtora: Codemasters 


Se a votação de melhor FPS foi unânime, 

esta foi a que teve mais equilíbrio, com LMA 
Manager 2005 a ganhar o prémio com apenas 
um voto de diferença! Não é o fantástico 
Championship Manager de PC, mas é o que de 
melhor podem arranjar na PS2, embora a 
concorrência também agrade a muito 
jogador, a julgar pela votação equilibrada. 


SINGSTAR 


Editora: Sony A Produtora: Son: 


Pela votação, grande parte dos nossos leitores 
passaram o fim de ano a cantar (ou a ver os 
outros cantarem, como nós fazemos). 
Singstar é um fartote de risota e um êxito em 
qualquer festa, apesar de alguns leitores 
preferirem exercitar os braços em Eye Toy: 
Play 2 do que as cordas vocais. 


AS ESCOLHA 
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Melhor RPG: 


FINAL FANTASY X-2 


Editora: Electronic Arts Q Produtora: Square-Enix 


Para os nossos leitores, Final Fantasy 
X-2 foi considerado quase 
unanimemente o melhor RPG de 2004. 
O culminar da história em torno de 
Yuna e Tidus reuniu as preferências da 
grande maioria e revela que a série FF 
continua sempre em grande. 

Além disso, existem dezenas de 
pequenas tarefas a realizar, um mundo 
maravilhoso para explorar e três 
meninas lindas capazes de encantar 
qualquer jogador. 


Mais votados 


TillThe End of Time Q Champions of Norrath 


Melhores Gráficos: 


BURNOUT 3: TAKEDOWN 


Editora: Electronic Arts O Produtora: Criterion 


Nós não tivemos dúvidas e vocês pelos 
vistos também não ao elegerem 
Burnout 3 como o jogo mais bonito da 
PS2 em 2004. Quando o vimos ficámos 
pasmados com tudo o que se passava 
no ecrã, com todas as partículas e 
faíscas que voavam por entre os vários 
carros despedaçados a uma velocidade 
estonteante. Um regalo para os olhos 
de qualquer fã de videojogos. 

Sem dúvida o melhor espectáculo 
visual a que podem assistir na PS2. 


Mais votados 


lizone O Pro Evolution Soccer 4 
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Melhor Jogo de Simulação: 
THE SIMS: BUSTIN' OUT 


Editora: Electronic Arts O Produtora: Electronic Arts 


PlayStation? 2: 
é E = 


a00008) 


Humm, quem será que ganhou esta 
categoria, terão sido os Sims? 
Infelizmente não existiram 
alternativas para os jogadores que não 
gostam de Sims, mas os seus fãs 
afirmaram que preferem o conforto 
caseiro oferecido por Bustin' Out à 
variedade presente nas ruas de URBZ. 
Se têm PC já sabem que essa é a 
versão de eleição, mas a verdade é que 
esta versão PS2 é capaz de bem mais 
do que esperávamos. Experimentem. 





Melhor Som: 


CALL OF DUTY: FINEST HOUR 


Editora: Tecmo Q Produtora: Tecmo 


A banda sonora orquestral de Michael 
Giacchino, compositor veterano da 
série Medal of Honor, junta-se ao 
elenco de luxo na galeria de vozes, 
onde podemos por exemplo encontrar 
Dennis Haysbert (o Lambert de Splinter 
[6/-]]) Mo No jç-Tanito [oo FT dante pele Ve tolo) 
pelo pessoal da Spark a partir de 
armamento real, é mais um dos 
aspectos que “aqueceram” os ouvidos 
[o [ola fojiTo [clio (<A 


Mais votados 
NFS: Underground 2 Q Singstar 


Melhor Survival Horror: 


SILENT HILL 4: THE ROOM 


Apesar de ser o mais fraco da série, 
os nossos leitores elegeram Silent Hill 
4 como o jogo mais assustador do ano 
passado. A história é interessante, 
mas a perspectiva na primeira pessoa 
não pegou e a repetição de locais é 
absurda. Apesar de não ter online, 
Resident Evil: Outbreak obteve o 
segundo lugar, enquanto o novato 
Obscure conseguiu um magnífico 
terceiro posto. Estranhamente, 

fo afoiTofal fito o FPS ate To fo fo To (o 


FIFA FOOTBALL 2005 
Editora: Electronic Arts O Produtora: EA Sports 


Uma das poucas diferenças entre 

a votação da redacção PSMa e dos nossos 
leitores encontra-se nesta categoria, 

com FIFA 2005 a ganhar com um voto de 
diferença sobre Rainbow Six 3. FIFA 2005 é 
uma das melhores versões dos últimos 
anos e é extremamente viciante online. 
Só é pena que o nosso Sporting não se 
consiga destacar neste mundo virtual 
repleto de Real Madrids e AC Milans. 

Se fosse na vida real, a conversa era outra! 


Mais votados 
Rainbow Six 3 1 Killzone 


Melhor Jogo Original: 


The Suffering 


PlayStation e 


Um prémio bem entregue por parte dos 
nossos leitores, até porque The Suffering 
é sem dúvida um jogo de qualidade. 

A votação foi renhida e o jogo da 
Midway ganhou com apenas um voto 

a Second Sight e Obscure. 


Sem grande surpresa, GTA foi 

fot [o [o No) [o Mofo Tto clio fi 

como o melhor jogo de 2004! 

Nós concordamos 

inteiramente e até achamos 

H que é um dos títulos 

definitivos para a PlayStation 2. 
Esta autêntica obra-prima da Rockstar é um 
dos jogos mais abrangentes e completos 
que já tivemos a oportunidade de 
experimentar. Uma autêntica maravilha que 
coloca a série GTA num patamar acima de 
tudo o resto. Empatados no segundo lugar 
encontram-se o eterno Pro Evolution Soccer 4 
eo rei das plataformas, Ratchet & Clank 3. 


ELE ota to [ER 
Pro Evolution Soccer 4 O) Ratchet & Clank 3 


AS 
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Produtora: EA Sports Big HH Lançamento: Março “É 
e: á 


onfessamos que aqui na 

CARACTERÍSTICAS redacção somos aficionados 
ESPERADAS : tai E 

IEEE incondicionais da EA Big. 

licenciados, É que, até agora, tudo o que 

inclusive grande tem saído destes estúdios da 

pagos oeso poderosa Electronic Arts tem-nos enchido as 

Elie Do medidas. Pensem em NBA Street ou em SSX. 

Umaexcelente Depois de assumir esta pequena lacuna na 

variedade de nossa ética jornalística, convém dizer que 

pe todos os que partilham da nossa opinião vão 

para partirosrins ter um começo de 2005 em grande. 

aosadversários. NBA Street está de volta e, ao que parece, 

Um editor de melhor do que nunca (leiam a nossa 

bastante Cone antevisão na página 42), o surpreendente 

comsimbolosa NFL Street 2 vai ser lançado em Portugal e, 

condizercomos mais importante que tudo, o desporto-rei 

trésgrandesdo junta-se agora a esta linha de jogos. 

fittebo! nacional Pelo que já vimos, FIFA Street parece 

preparado para uma estreia auspiciosa numa 

série dominada pelas modalidades americanas. 
Muito provavelmente porque a EA Big pode dar asas à habituou com a sua cortesia de ter os jogos totalmente 
imaginação, não se vendo obrigada a desenvolver um jogo licenciados, e esta nova variante de FIFA não é excepção. 
realista, como é marca registada da produtora. Isto é o A esmagadora maioria dos internacionais portugueses que 
verdadeiro futebol espectáculo, onde é possível efectuar as estiveram no Euro 2004 marcam presença (ver caixa), assim 
fintas mais incríveis e as jogadas mais espectaculares. Para como um número impressionante de atletas dos mais variados 
terem uma ideia mais concreta, lembrem-se dos muitos cantos do mundo, entre eles todas as grandes estrelas do 
anúncios televisivos às marcas desportivas e a refrigerantes, futebol. E o excelente trabalho gráfico da EA Big faz com que 
com as maiores estrelas mundiais do futebol. É que mesmo os grande parte destas caras seja imediatamente reconhecível. 
grandes craques marcam presença em FIFA Street. A EA já nos Até alguns jogadores que pouco ou nada tinham de parecido 


Março PSM 3º 





Antevisão 


DS JOGOS DE AMANHÃ - Sô NA PSME 


B> com o atleta real na tradicional série FIFA Footbal estão 
aqui muito bem retratados. É o caso do guardião nacional 
Ricardo e mais alguns jogadores portugueses, que nunca 
estiveram tão bem modelados como aqui. 

Outro aspecto que nos deixa bastante optimistas para a 
versão final são as animações que ajudam a reforçar todo 
aquele exagero típico da linha Street. As fintas são sublimes 
e deixam-nos com um largo sorriso de satisfação sempre 
que ultrapassamos um adversário. Passem-lhe a bola por 
cima da cabeça, por debaixo da pernas, atirem a bola para a 
parede e apanhem do outro lado, simulem um arranque e 
depois virem para outro lado... enfim, quase tudo o que 
conseguirem imaginar vão ser capazes de fazer e de uma 
maneira bastante fácil. As direcções do Analógico Direito 
representam as fintas e carregar no €B abre um novo leque 
de movimentos. Mas o prazer não acaba aqui. As fintas 
podem variar consoante a nossa distância do adversário, 

a proximidade de uma parede, se estamos parados ou em 
movimento. E ainda temos o D-Pad para uma série de 
movimentos que só servem para provocar os adversários. 
O jogo estimula-nos a utilizar todas as formas possíveis e 
imaginárias para chegar ao golo porque, apesar de todos 
estes recursos, não nos parece que FIFA Street nos vá 
conceder muitas facilidades. Por isso convém explorar bens 
as fintas (umas resultam mais que outras), assim como as 
jogadas. As trocas de bola também contam para acumular 
pontos preciosos para o Gamebreaker (habilidade especial 
presente em todos os jogos de desporto da linha Street), 
por isso convém que sejam executadas da forma mais 
artística. Pressionar o (9) assim que a bola está prestes a 
chegar a um jogador faz com que esta nunca caia no chão 
e que os passes sejam sempre espectaculares. Se 
misturarmos isto com um passe rasteiro para o último 
jogador, temos uma jogada de levantar o estádio. 


A MAIORIA DOS INTERNACIONAIS 
PORTUGUESES QUE ESTIVERAM NO 
EURO 2004 MARCAM PRESENÇA. 


Bem, neste caso, não são propriamente estádios, pois as 
partidas realizam-se na rua (como se já não tivessem 
adivinhado...) em cenários que nos levam a percorrer os 
quatro cantos do mundo (ver caixa). 

O modo principal é apelidado de “Rule the Streets” 
onde somos recompensados com pontos para estilo e 
reputação. Estes últimos dão acesso a mini-torneios em 
cada localização, ao passo que os primeiros permitem 
adquirir novos jogadores, aumentar os atributos do nosso 
atleta (velocidade, poder de remate, precisão e “tackling”) 
e respectiva personalização. Aqui entra o variado e 
bastante completo editor de personagens. Podemos 
personalizar a grande maioria dos aspectos físicos, 
assim como escolher vários tipos de equipamentos e 
acessórios que vão sendo desbloqueados à medida que as 
vitórias vão surgindo. Existe ainda um bom número de 
símbolos para a equipa, incluindo um leão, 
uma águia e um dragão, o que será do 





NACIONAIS 
> Paraalém de todas as 


grandes estrelas do 
futebol internacional, os 
jogadores portugueses surgem 
em grande força em FIFA Street. 
Ainda fica por esclarecer se Figo 
e Rui Costa vão de facto aparecer, 
mas confirmados estão Ricardo, 
Vitor Baía, Jorge Andrade, Paulo 
Ferreira, Ricardo Carvalho, Tiago, 
Maniche, Deco, Costinha, 
Cristiano Ronaldo, Hélder 
Postiga, Pauleta, Petit, Nuno 
Valente, Simão e Nuno Gomes. 
Praticamente todos eles são 
imediatamente reconhecíveis. 


HIGUITA!: Ok o pontapé-escorpião do famoso 
guarda-redes não é assim, mas parece. 














agrado dos jogadores portugueses. 

Este FIFA Street parece-nos, de facto, 
bem encaminhado para fazer uma 
excelente estreia. Pode não vir a atingir 
o grau de excelência que parece ter 
NBA Street V3, mas não nos podemos 
esquecer de que o jogo de futebol está 
agora a começar. 


10 PSM Março 


EN 


SIDE! 

A PSM CONSIDERA 
> Este primeiro contacto com FIFA Street deixou-nos 

primeiro receosos, e depois optimistas. Não é um jogo 

fácil e parece que requer ser bem explorado de forma a 
revelar todo o seu potencial. Seja como for, tem várias 

características interessantes e 





as fintas são uma delícia. 
Estamos com a esperança de que será um bom começo... 






































Editora: Electronic Arts 
Produtora: EABig Lançamento: Fevereiro 


NBA STRE 





TODO PINTAS: O estilo é tão 
importante como o talento. 


NBA Street está de volta com movimentos ainda mais espectaculares, concursos de 
afundanços, dezenas de aspectos personalizáveis e, claro, Stretch no seu melhor! 


ERES série NBA Street é 
CARACTERÍSTICAS daquelas que imploram 
ECA para serem jogadas, das 
E Licença oficial ee E 
da temporada que não deixam o jogador 
2003/2004 largar o comando depois 
da NBA, 


de iniciar um modo carreira e que 


a presenca das transbordam estilo para fora do ecrã, 


maiores lendas 


da NBA. mas Street V3 pede algo mais aos 
EE Modos de jogadores — criatividade. 
Jogoontine. A EA Big decidiu dar liberdade ao 


Tm jogador para personalizar diversos 

: aspectos do jogo, tanto fora do court, 
como dentro. Como anteriormente, é possível criar 
atletas, mas as opções ao dispor do jogador são bem 
maiores. Podem definir a altura e inclinação dos olhos, 
se a barriga é descaída ou não, qual o tipo de 
sobrancelhas e até o formato da cabeça. Depois de criado 
o atleta, é altura de dar início ao modo Challenge, uma 
espécie de campanha em que o jogador terá de percorrer 
dezenas de courts de rua para aumentar a sua fama e 
tornar-se uma lenda como Stretch (uma personagem 
criada pela EA nos jogos anteriores). 

Nesse modo o jogador irá participar em vários 
encontros normais de três para três, mas ocasionalmente 
existirão variações, como desafios em que só contam 
afundanços ou pontos, jogos sem Gamebreakers e outras 
pequenas alterações. Mais tarde serão também 
desafiados para concursos de afundanços e para 
encontros contra a equipa rival. Por cada jogo ganho irão 
receber pontos, que poderão ser gastos em diversos 
aspectos. Podem melhorar o vosso court, evoluir os 
atributos do vosso atleta, comprar roupa e convidar 
jogadores da equipa adversária. Imaginem que até 
podem criar ténis detalhados! 

NBA Street invoca a criatividade e imaginação do 
jogador para criar e personalizar quase todos os aspectos 
do jogo, mas não se fica por aí. Mesmo durante os 
desafios de basquetebol é possível inovar e inventar 
jogadas utilizando o analógico direito. Cada direcção do 
analógico permite fazer um drible diferente e quantos 
mais botões de turbo (são os quatro R e L) forem 
pressionados, mais fantástico e irreal será o drible. Isto já 
significa que existem dezenas de dribles diferentes, mas 
existem três vezes mais para desbloquear. Além dos 
dribles, também é possível alterar os movimentos dos 
afundanços com o analógico, mas apenas durante o 
Gamebreaker ou o concurso de afundanços. 

Apesar de ainda estar inacabado, já ficámos com uma 
excelente impressão deste terceiro volume de NBA Street 
e mal podemos esperar pelo produto final. 
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GAMEBREARER 



























Gamebreaker é 

um movimento 
especial que fica 
disponível sempre que 
uma equipa alcança um 
certo número de pontos 
no decorrer de uma 
partida. Esses pontos são 
obtidos através de 
dribles fabulosos e 
afundanços mágicos. 
O Gamebreaker 
(presente em todos os 
jogos de desporto da 
linha Street) permite 
executar de seguida um 
afundanço interactivo 
(com o analógico direito) 
com vários efeitos 
espectaculares e adiciona 
dois pontos à nossa 
equipa, enquanto subtrai 
um à adversária. 





A PSM CONSIDERA 

IBA Street V3 é divertidíssimo, tanto sozinho 
e a além de oferecer um extenso modo de 
carreira e muitas opções diferentes para mudar um pouco a 
experiência de jogo. É um dos poucos títulos que parecem 
realmente apostados em fazer render o dinheiro do 
comprador, e isso é de louvar. 


Antevisão 


DS JOGOS DE AMANHÃ - SÓ NA PsMe 


: Podem formar uma 
equipa apenas composta de estrelas. 


posicionam-se bem na campo. 



















OS DEZ JOGOS MAIS 
ESPERADOS PELA PsM2 


1 FINAL FANTASY MIL 


As notícias sobre FF 
XIrtêm sido escassas, 
mas se pensarmos 

que é o último da 

PS2 e o projecto mais 
ambicioso da Square 
Enix a médio prazo, 
ocupa o primeiro posto. 


2. DEVIL MAY CRY 3: DANTE' 5 AWAKENING 
Já esperávamos 
muito de DMC 3, mas 
delirámos com 
a versão que jogámos. SRT 


Na próxima eição ve i Es 
Ardenas apólice - nsa 1 futuro d: PS2, 
ea a par ao o da 


nossa ânsia. ; 


6 reesnrres nnseesreor | gos e datas de lançamento pr revistas. 


O melhor FPS da PS2 Ee 
pode estar aqui. Já o 
Jogâmos e estamos 
espantados com a sua 
qualidade gráfica e 
comasua ga abilidade. 
Promete ser brilhante. 


4 RESIDENT EVIL 4 
Res Evil q está no Acção A Plataformas Pp 





Devil May Cry 3: Dante's Awakening 





Capcom MotoGP 4 Sony 








pelotão da frente na Crostinthesheltstandenecomple AA Bandai AT Mortal Kombat:ShaolinMonks A Midway EF 
o : então Pa E Gran Turismo 4 c Sony SN NARC AA Midway EF 
REP R | Acção/ Aventura AA PartyGame PG Far Cry: Instincts FPS Ubisoft EF Okami AV Capcom EA 
ao lançamento. Acção Estratégia  aE Corridas E FIFA Street D EA EA Predator: Concrete Jungle A Vivendi IC 
5 WANDA AND THE COLOSSIS Areida ne RG e Fight Night: Round 2 gr EA EA Resident Evil 4 AA Capcom EA 
EE Beatiemp E nootmapE Final Fantasy X-2 RPG Square Enix EA Rise of the Kasai A Sony Sony 
Jáestamos a preparar do E Full Spectrum Warrior A THQ EF Tekken 5 BT Namco SN 
ea Música do So a cr Pe imo de doi EA EA Tenchu:ratalShadows A Sega EF 
Ee ado, Pepe a Desporto Metal Gear Solid 3:Snakeater AM Konami EF The Movies E Activision EF 
estaremos errados. Simulador deVoo | sv Estratégia E MX vs. ATV Unleashed c THQ EF The Suffering:Ties That Bind A Midway EF 
Notorious: Dieto Drive A Ubisoft EF Scarface A Vivendi IC 
ER a Rugby 2005 D EA EA star wars Episode ll: Revengeorthesith A LucaSArts EF 
com DMG3 no lugarde REIRO Shadow Hearts:Covenant RPG Midway EF Wanda and the Colossus AA Sony SN 
inn Altered Beast AA Sega EF Tak2:TheStaffof Dreams AV THO EF Ys:The Arkof Napishtim — R Konami EF 
Atari Anthology AR Atari AT TimesSplitters: Future Perfect FPS Free Radical EA 
Astro Boy A Sega EF Tomctameys Splinter Celi Chaos Theo; A Ubisoft EF 
Blood Will Tell A Sega EF 
Brothers In Arms: Road toHillzo FPS Ubisoft EF ABRIL 
Capcom Fighting Jam BT Capcom EA Kessen ll E Koei EA 
Drivyr AA Atari AT LEGO Star Wars A Eidos EF 
Megaman X8 A Capcom EA World Championship Snooker zo05D Sega EF 
Mercenaries AA Lucasarts EF Viewtiful Joe 2 A Capcom EA 
Nanobreaker A Konami EF 
NBA Street V3 D EABig EA 2005 
Neo Contra A Konami EF Batman Begins AA Eurocom EA 
Playboy: The Mansion E Ubisoft EF Castlevania: Curse of Darkness AA Konami EF 
Samurai Warriors Xtreme Legends A Koei EA Commandos First Strike FPS Eidos EF 
Shadow of Rome AA Capcom EA Constantine AA scI IC 
Sonic Mega Collection AR Sega EF Champions: Retum to Arms RPG Ubisoft EF 
Suikoden IV RPG Konami EF Darkwatch A Sega EF 
Super Monkey Ball DX PG Sega EF Death by Degrees A Sony SN 
The Punisher A THQ EF Dragon Ball Z:Sagas A Atari AT 
The Spongeob Squarepants Movie € THQ EF Enthusia Professional Racing C Konami EF 
Yu-Gi-Oh - The Capsule Monster E Konami EF Final Fantasy Xil RPG Square Enix EA 
God of War A Sony SN 
MARÇO Haunting Ground AA Capcom EA 
Catwoman AA EA EA Hitman: Bloodmoney AA Eidos EF 
Cold Fear AA Ubisoft EF Killerz A Capcom EA 
Destroy All Humans AA THQ EF Midnight Club3: Dub Edition C Rockstar IC 


DISTRIBUIÇÃO: AC — A Confirmar » EA- Electronic Arts «EF — Ecofilme = AT— Atari + IC — Infocapital » PG — PlayGames + E 
Nota Estes dados foram cedidos pelas respectivas distribuidoras, estando sujeitos a alterações. 








ANÁLISE 


AS PONTUAÇÕES NA P5Me 





Ao contrário do que acontece com outras revistas, levamos as análises muito 
a sério. Somos severos, mas justos. As pontuações acima de 90 são raras. 
Leiam o seguinte quadro. 


0-29 


Verdadeiramente mau... Qualquer jogo enquadrado nesta categoria 
é tão mau que... chega a ser cómico. 


Provavelmente divertido a curto prazo, mas afectado por falhas graves de 


GRAN TURISMO 4 [a] 
METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER Sh 
UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE 2004-2005 62 


ACE COMBAT: SQUADRON LEADER BA 
SHADOW OF ROME [=]=) 
SONIC MEGA COLLECTION PLUS 58 
VIEWTIFUL JOE & ro 
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLE E: 
BATTLE NERUS [d= 
LEMON? SNICKET'S A SERIES 

DF UNFORTUNATE EVENTS 3 
MIAMI VICE Ph 
CAPCOM FIGHTING JAM "6 
UNDER THE SKIN [dé 
BLOWOUT re 


ANÁLISES DVD 


HELLBOY 
THE CHRONICLES OF RIDDICK 





AS MEDALHAS 


Sempre que virem uma destas chancelas estarão perante um bom jogo. 


RS 
PSM 
MEDALHA “MEDALHA 
q” AM 
SM2 ME 1  PSM2 MEDALHA 
DE PRATA 





DO esmo 





30-49 
90-69 


desenvolvimento e concepção. Atribuida a jogos 

que recebem uma 
pontuação igual ou 
superior a 70. Um jogo 
divertido-e sólido, sem 
grandes erros. 


Atribuida a jogos que 


Atribuida a jogos 
que recebem uma 
pontuação igual ou 









Simplesmente o 
melhor jogo da edição. 
Se tiverem de 
comprar só um jogo 
este mês, este deverá 
ser o escolhido. 


recebem uma pontuação 
igual ou superior a go. 
Uma medalha reser- 
vada aos verdadeiros 
grandes jogos — não a 
esperem ver com muita 


superior a 80. Um jogo 


50 é uma pontuação apenas mediana dentro dos parâmetros da PSMz. de boa unidade. 


Afinal, 50 coloca-se na meia tabela. 





rO-BA 
85-89 
90+ 


Jogo bastante aprazível mas que, por uma razão ou outra, não atinge o 
patamar da excelência. Ainda assim, altamente divertido. 


O que esperam? Se um jogo conseguir atingir este nível, o melhor é não 
desperdiçar a oportunidade de o adquirir imediatamente. Altamente 
recomendado pela redacção da PSM2. Garantimos que não se arrependerão! 


Uma obra de arte imperdível cuja aquisição é obrigatória para os fiéis da 
PSMaz. Um exemplo supremo no género, capaz de levar a PS2 a limites 
longínquos. Indispensável. 





frequência. 


ANÁLISES PSM 


Analisamos todos os melhores videojogos disponíveis para a PS2, independentemente da sua origem Japão, 

Estados Unidos da América e Europa. Alguns dos titulos apresentados em formato NTSC não poderão, ocasionalmente, 
ser processados para o sistema PAL, mas estarão disponíveis sob encomenda para as consolas americanas e japonesas. 
Em cada análise indicar-se-á claramente o pais de origem do jogo e, sempre que possível, voltaremos a reapreciaras 
versões PAL dos títulos anteriormente analisados. 

Se por algum motivo não encontrarem na PSM> a análise do título que desejam adquirir, procedam com bastante aten- 


ção. Normalmente isto significa que se trata de um jogo pouco apelativo, Na PSMz vamos ajudar-vos a escolher o melhor. 


ANÁLISES DVD 


Na PSMa seleccionamos todos os meses os melhores filmes em DVD. Bastamos as nossas pontuações nas qualidades 
intrínsecas das películas enquanto realizações da Sétima Arte. 
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DETALHES | CONVERSAFIADA | TOPS 


É O que dizer quando se está! 
MS eo fabricar Guns ineo Nes 
so canos be Oteu patético GolfGn MGrand Canyon 
E vai provar a força implacável Mi Nurburgring 

ie Besião ds conta do meu Range Stormer EHongkong 


Produtora: Polyphony Digital 
Editora:SCEI 

Jogadores:-6 

Cartão de Memória: 1.498XB 


OS TESTES AOS NOVOS LANÇAMENTOS PARA PS ea 


Som Surround:Sim 
ra q 
psp Ro cá - “a 
RO ; ' 
E: dolo s 


EA 


E Concept vai seresmagado. MElCapitan 
Opção para dois jogadores. 
em ecra dividido mais LAN. E NewYork 


GAMEFAR 





RECEITA 


50% Ganhar dinheiro. 
30% Encher a garagem. 
10% Beliscar-se. 

10% Honda Colt. 


TURISMO 4 


A espera foi angustiante, mas finalmente metemos as mãos em GT. 
Preparem-se para a experiência definitiva da simulação automóvel. 


PSMa recebeu finalmente a versão europeia de Gran Turismo 4 e, como vem sendo 

habitual, apresentamos em primeira-mão o veredicto da nova coqueluche da Sony. 

O tempo de espera foi demasiado prolongado, mas uma coisa é certa: GT4 é tudo aquilo 

que sempre desejámos encontrar num simulador automóvel. Temos de admitir que 

ficámos boquiabertos pela forma como foi possível conceber esta pequena maravilha 
numa plataforma que muitos consideravam já estar puxada aos limites. A verdade é que foi possível, 
eo mérito vai por inteirinho para os rapazes da Polyphony Digital, em particular para Kazunori 
Yamauchi, o cérebro por trás do projecto. 

Acabou finalmente o nervoso miudinho que nos últimos dias se instalou aqui na redacção. As notícias 
provenientes do Japão deixavam antever a chegada de uma verdadeira obra-prima, e conforme os dias iam 
passando maior se tornava a impaciência entre este grupo de pessoas que mês após mês trabalha duro 
para que a PSMz chegue até vós. Compreendemos que o segredo continua a ser a alma do negócio, 
no entanto já parecia que estávamos a viver sob o mito do Sebastianismo. Coincidência ou não, foi 
precisamente numa destas manhãs de intenso nevoeiro que surgiu finalmente a razão deste alvoroço. 
Após um retiro obrigatório de várias noites e um tratamento com doses suplementares de cafeína, onde 
os níveis de adrenalina dispararam para uma dimensão inimaginável, embarcámos pois num período de 

“intensa reflexão que nos levou a uma conclusão unânime: Gran Turismo 4 é apenas e tão só o melhor 
simulador automóvel de todos os tempos. 


ixado ao acaso. Emirelação abs veículos; o discurso 
a captar detalhes gg ' 
e evidente, pasigseria dem contar. 
mma SEND apra jo o! 


meme Adi. 





“Análises 


DS TESTES AOS NOVOS LANÇAMENTOS PARA PS2 


EMTERRA: A pista Grand Canyon é uma das 
batida máis compensadoras. Comecem por aqui. 





FINAS BOXES: Nas corridas de poucas voltas não é preciso irâbox. 
Estejam atentos ao desgaste dos pneus nas provas mais longas: 


A CONCEPÇÃO DOS TRAÇADOS 
APRESENTA UM GRAU DE |. 
VERACIDADE IRREPREENSIVEL. 


Dos modelos mais clássicos e que fizeram furorno | o Audi Nuvolari Quattro, o polémico Chaparral 2) 
passado, até às propostas mais actuais e outras Race Car,o Golf IV R32 e o Peugeot gos. 

que apenas fazem parte do nosso imaginário, | Estamos realmente na presença de um ponto de 
a lista de GT4 é de deixar qualquer ==: — Concentração perfeito para que todos os 
um de boca aberta. Para colmatar entusiastas do mundo automóvel 
a espera, a versão À possam desfrutar 
PAL contaainda 4 DB 2 o Vade desta paixão 
com a inclusão ! É N em toda a sua 
de mais dez = «=. * TR plenitude e 
modelos E 4» 3 Í dimensão. 
exclusivos, y E é Ce a A beleza das várias 
incluindo o l/ -< animações (em 
novo Alfa é especial no trabalho 
Romeo GT, usam == dos mecânicos nas 
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boxes ou na celebração da equipa no momento da 
vitória) e a notoriedade aplicada na concepção da 
interface de jogo são também áreas que merecem 
destaque. Os menus são coloridos, intuitivos, 
extremamente funcionais e perfilam-se com a 
sobriedade natural de uma equipa que sabe 
realmente aquilo que faz. Face a este cenário, 

e por tudo aquilo que se torna impossível traduzir 
em simples palavras, a execução gráfica de GT4 é 
absolutamente fenomenal. Digamos que fazer 
melhor era simplesmente impossível. 

Em relação ao conteúdo, podemos dividir GT4 
em duas grandes secções: o modo Arcade e o 
modo Gran Turismo. No primeiro caso não 
existem grandes novidades para relatar. 

Nesta secção encontram-se os habituais modos 
Single Race, Time Trial e Multiplayer, quer em 
splitscreen para dois jogadores, quer através de 
uma ligação LAN. Em seguida basta decidir o 
género de competição na qual queremos 
participar, seleccionado para este efeito o 
respectivo agrupamento de circuitos: World 
Circuits, Dirty and Snow, City Courses ou Original 
Circuits. Das opções existentes destacamos a 





GARAGEM 
RECHEADA 


Gran Turismo tem 
a maior variedade 
de carros da série. 
Mais de 80 

se, ug fabricantes estão 


cRanE maçáio ON envolvidos no jogo E 
CA: O traçado rígido de Nova lor é pata 
m Significa que têm rectas bastante longasa e, além dos últimos JAPAO 


modelos, também = 
inclui alguns clássicos A nata dos carros asiáticos. E um Carol 360 Deluxe. Viaturas cheias 
do passado. E ainda de estilo que pedem para ser testadas em ruas apertadas. 


algumas raridades. 

A ênfase está nos 
carros dos anos 80 e 
90 e é possível vera 
lista de carros pelo 
nome do fabricante, 
ou então mudar para 
uma cronologia que 
nos ajuda a tomar 
uma decisão mais 
imaginativa sobre 
que máquina levar 

a dar uma volta 

pelo campo. 

Tanto podemos 
experimentar o prazer 
de um BMW Ms como 
no minuto seguinte 
tentar domar a 
ferocidade de um SLR 


NUM ÁPICE: Preparem-se para uma subida acentuada Mclaren. Vejam como 
no início desta bonita pista. E dentro de um BMW Ms. um Ford GT de 2005 










cce eeeso me cmccmm emecem cuco emcommnenecommemecommemecom comecem comeco messecmromecesomeececommeeescor negro msomemsommoomzomezemocmmommopnemmmmommmr 





Grandes e quadrados, e um pouco frouxos em relação à performance 
impetuosa dos japoneses, É raro termos carros americanos na garagem. 


ceieemeeeicem comecem cmcem mca caem cmmcomocgecomremecomremmcemmemmmr me rememmormecm cem ecmrecememercomceemerscomooormormmemmmcmmormecmm cem comemmmmmomer 


se aguenta contra um 
Ford GT4o de 1969. 
Tirem as teias de 
aranha ao Volkswagen 
Beetle noo Standard 

dergagesintam EUROPA 


o roncar de um E = m . FREE 
Mazda RX-8. arros com estilo que nunca vão querer largar. Aston Martin, 


Land Rover, BMW, VW — alguns exemplos dos melhores. 





Se adoram conduzir 
no limite, 
conseguimos 
perdoar-vos por 
olharem para 

Burnout 3. 

Mas se adoram carros, 
não olhem para outro 
jogo. Com os traçados 
realistas de GT4, 
nunca se vão sentir 
cansados, tal é a EXCLUSIVOS 
variedade de carros à 
vossa disposição. Aqui na Europa tivemos direito a uma dezena de carros adicionais que não estão na versão japonesa, entre eles o magnífico 

Audi Nuvolari Quattro, o novo Alfa Romeo GT, o Auto Union V16 Type C Streamline Race Car, o polémico Chaparral 2) Race Car ou o 
Peugeot 905, vencedor da edição de 1993 de Le Mans. 


KING KONG: Hong Kong vai dar-vos dores de cabeça. As luzes 
são estonteantes e acaba por ser dificil ver o caminho. 


A SENSAÇÃO DE VELOCIDADE É 





SIMPLESMENTE ALUCINANTE. 


inclusão do perigoso e famigerado circuito de 
Nurburgring Nordschleife. Não podemos 
negligenciar os traçados japoneses de Fuji 
Speedway, Twin Ring Motegi e Suzuka, e também 
as pistas norte-americanas de Laguna Seca e Sears - 
Point. Das outras vertentes colocamos em ênfase o É ———  — 
magnífico traçado do Grand Canyon e as pistas CET Neta 
citadinas de Hong Kong e Nova lorque. No total 5 buscas alinea E anão 
T Si GT4 apresenta mais de meia 
[5,4 RAS! 


Si! centena de circuitos, 
EXT UNS altamente diferenciados 
EXTRAS! 


entre si, mas sustentados 


através de um denominador 

comum —o realismo. 

Podem alterar o vosso Claro que G: antigo modo 
carro em oito áreas: Simulação, agora designado 
motor, transmissão, o . 
válvula de admissão por Gran Turismo, é aquele 
de combustivel, A Ega 
escape, travões e que reu neas principais 
suspensão. Os pneus atenções. No total foram 
são fundamentais, . . : 
eoseu nível de incluídas mais de 200 
desgaste émostrado Bl corridas onde o objectivo é 

vencer o maior número de 


no ecrã no modo 
B-Spec, para saberem 

troféus, ganhar dinheiro e ENCAPUCADO: Orosto (ou capacete) humano de Gran Turismo. 
desbloq uear o acesso a Até no piloto os detalhes são maravilhosos. 
















quando ir às boxes. 





Março PS 19 


: E z Car Wash 
Éno modo Gran Turismo queãrão passar a maior parte do tempo, a tentar melhorar o recheio 


da vossa garagem. E há tanta&oisa a fazer... Bem-vindos ao Resort Gran Turismo. 


Ay 


a 
pm 
Nos GT Auto, podem comprar pneus, 

a ne fazer mudanças de óleo ou pôr o carro a lavar. 
REPLAY Este é o nosso primeiro carro, por isso estamos 
Relaxem no MusicTheatre ao som da vossa E riatar botei 
Este é o mapa do jogo. Está chelo de casas, Gravem os vossos replays preferidos no cartão de Eeslfia sical podem soar esc pr 
“eidades de carros”, cinemas, o centro de licenças memória e podem saborear os vossos melhores sena daniohatráções: 

e uma loja auto onde podem lavar o carro. momentos no Replay Theater. 


Position Lap) | SEREIAS = o “BEst Lap, 
| A 2:36:452 | 


a La Lap. j 
RETROVISOR 05:196 y *4 EreavÃsa 
PV V 


Lembram-se dos jogos de corridas 
sem espelho retrovisor? 
Inacreditável. Em GT4 bloquear o 


caminho é uma táctica essencial. : 77 ds ae. á , 
Eco EA e pd: fed pie ! PÚBLICO. 
y 8 A Ppeaãs EM , 


y 
E pé CARE Os habitantes do mundo GT 

, continuam a ter algo de errado. 
Esperemos que em GTS, já na PS3, 
a Polyphony nos dê bons 
modelos de espectadores 
que estejam à altura dos carros 
e das localizações, 


d uu 


No fundo do ecrã há uma 


ES RA Agora hã um novo iconê 
indicação visual das forças 8 


=”, fl! 
er E Lo 
PONTO G NA) MUDANÇAS 3 
4 já É || 


aplicadas no carro enquanto pet ios Mugo, do E 

1 ' 4 Abordem uma curva com 
percorre ne. JU z demasiadavelocidade PODER AOS PEDAIS AOS PEDAIS 
coma Gas Aa A [não eservos-ámostrada DD Asbarras azulevermelhamostram, À 
O ponto de “G-Meter” desliza - Aafoje| [DJNDJS a mudança carecia e |] respectivamente, a quantidade 
para a esquerda e para a direita ; = apa situação. Imprescindível. de pressão exercida no acelerador 
corTToTE O ovais do Indicada em milhas ou quilómetros ER E notardo Antes ce a pites eo 
nosso carro, Preparem-se para P"| por hora, prestem-lhe atenção em modo replay de GT3 e são uma 

curvas apertadas. Ê grande ajuda. 

perder o controlo se a barra q a )| 
ficar vazia. 


[daNíe(o)! E 
O ias) ass 

Pneus a guinchar vêm ; ; = 7 LUBRIFICANTE 
com triângulo de - 205 - E === === 
aviso, É como se o Z Não se esqueçam de 

carro dissesse; “estás a A ” = mudar o óleo regularmente 
amagoar-me”. o y noGT Auto. 


Embora o jogo tenha três perspectivas, a melhor é a que vêem aqui. Definitivamente, não escolham a exterior durante 
uma etapa de um rali, senão estarão a desperdiçar as derrapagens. 





2345 4P 


3 [estais E 
5 


x o 
Í EIS [e 
Evoltámos ao início, a rever os melhores ESTACA COMPR sasd ar carros 
momentos no Replay Theatre. O modo GT está tão ão dinheiro para comp! 


ETR ' odo B-Spec. = arcos 
om ó á Podem visualizar este Race Monitor no mi : EE ar comp 
viciante como sempre. Nós avisámos. Contém informações em tempo real e ps des Dep a aros vo 
õ adicast ei 
as mesmas configurações do quadro Bro: 





Terão de passar em vário: 


" ] s testes para poderem 
CD a dinheiro, 
Ecs GT3 sabe do que estamos a falo” 


di EVT 


Um dos melhores circuitos da Polyphony —nota-se 
que houve ali muito tempo de trabalho. Uma 
excelente mistura de bom design e detalhe. 


As luzes das ruas de Hong Kong podem causar 
alguma confusão aos pilotos novatos. As curvas 
apertadas exigem viragens com o travão de mão. 


a ia $ 


LAS VEGAS DRAG STRIP 


Longa e recta, como nós gostamos. É um pouca 
diferente do resto do jogo, mas a produtora quer 
tertodo o tipo de experiência de condução. 


CANA 


As imagens não lhe fazem justiça, mas 
proporciona uma experiência de condução 
intensa. Um Honda Civic Type R é perfeito para as 
ruas apertadas. 


| do 
TUNING DS 


tentação da loja 
igum tempo só pos 


ão é? 
a montra.A vida é cara não é 


de tuning. 
derão olhar para 


CIRCUITOS 
DE CIDADES 


COSTA DI AMALFI AS 
[EEE SEE E a RR 
Uma pista original que começa ao nível do mar, 


sobe 120 metros e depois desce novamente. 
Bonita paisagem. 


Fartos de pô e lama? Tentem fazer patinagem. 
É uma mudança de ares bem fresquinha! 


Um bom equilibrio de rectas, curvas fáceis 
ealguns troços complicados fazem deste circuito 
de Nova lorque uma tarefa fácil. 


EL CAPITAN 


Vencedora do prémio do nome mais pateta, 
percorremos El Capitain a 200 mph numa zona de 
beleza natural. Encostem e desfrutem. 


Ah, Paris. Bonita arquitectura. Mas não vão ter 
tempo para a ver, porque vão passar o tempo a ir 
contra barreiras se não tiverem cuidado. 


O neem 


ui 

Podem optar por 
transformado, com 
E um bocado feioso. 


ece passar pelos testes + E E 
idas? Basta fazerem uma visita 
ri 


garagem de carros usados e escolher 
dharia. 


e no mo 
controlo.» 





OS TESTES AUS NOVOS LANÇAMENTOS PARA PSE 


Um TVR (Trevor Wilkinson) cruza a 
noite de Hong Kong. Puro charme britânico. 


Primeiro têm de seleccionar o local 
onde querem enquadrar o carro. 
O parque com árvores japonesas 
no Outono é um fundo muito 
bonito. O mercado de peixe não. 
Depois aparece-vos esta interface 
da câmara. Usem o D-pad para 
escolher os vários botões do lado 
ii do ecrã, mantenham 

nado o (9) e movimentem o 
analógico esquerdo para ajustar as 
configurações no mapa. 


Têm alguma liberdade r 
posicionamento d 

e podem ajustar o zoom e 
abertura. Tirem uma foto a p 
branco para lhe dar 

clássico. Também tê 
mudar o carro e pôr os pneus 
dianteiros numa posi 


movimento e capturar a 
da vossa máquina. 


Finalmente, o que fazer com as 
fotos? Exibi-las! Podem gravá-las | 
no cartão de memória, numa 
memória Sony compatível com 
USB (para poderem transferir as 
imagens para o computador) 

ou ligar a PS a uma impressora | 
Epson e impri asfotos. 

Ainda vamos abrir um 

concurso de Fotógrafo do 

Ano de GT4... 


se PM Março 


a 
NO 
POSTAIS ILUSTRADOS 


Na opção Photo Travel podem escolher um fundo de qualquer parte do mundo, 
colocar lá o vosso carro e tirar fotos artísticas com a câmara virtual. 


carros e circuitos. Vamos começar naturalmente por 
baixo, conduzindo veículos em segunda mão em 
provas específicas para principiantes. Uma vez mais 
torna-se obrigatório iniciar a nossa carreira através 
do remodelado Centro de Licenças. Este é o lugar 
ideal para testar várias situações reais de corrida, 
mas também para apreender as noções básicas em 
termos condução. Além disso, as licenças são um 
requisito obrigatório para conseguirmos entrar nas 
corridas de maior relevância. 

O resort do modo Gran Turismo é de facto um 
mundo que se expande significativamente, 
possibilitando ao jogador explorar os principais 
distribuidores mundiais. Além disso, é também 
possível visitar lojas de carros usados e casas 


Começar a prova com uma volta de atraso tendo 
como objectivo chegar em primeiro. Mas isto é 
apenas a ponta do icebergue... 

Explorando a nossa casa pode-se analisar 
os dados estatísticos referentes à progressão no 
jogo, inspeccionar a garagem e os bólides que já 
comprámos ou visualizar uma espécie de diário 
onde são registados os principais marcos da 
nossa carreira. Mas não é tudo; é também aqui 
que se situa o laboratório de fotografia. 
Intitulado Photo Travel, esta opção possibilita ao 
jogador capturar a beleza dos seus carros favoritos 
através de fotografia. 

Outra das grandes novidades de GT4 é o modo 
B-Spec. Trata-se de uma nova vertente na qual o 


O MODO B-SPEC É UMA DAS 
NOVIDADES DESTA EDIÇÃO. 


especializadas na arte do tuning e da modificação 
automóvel. Um conceito que se estreia é o de 
existirem corridas-missão. Antes de cada 

prova somos confrontados com a 

explicitação de uma 

determinada situação 

de corrida que teremos 

de ultrapassar. 

Um exemplo? 


jogador poderá tornar-se o director desportivo de 
uma equipa, sem que desta forma necessite de se 
colocar atrás do volante. Aqui interessa 
sobretudo o trabalho de 
preparação do carro, a forma 
como interpretamos e 
avaliamos as ocorrências de 
cada corrida e, naturalmente, 
as ordens que damos ao piloto. 


















NÃO É O 205 WRC...: Um frente-a-frente 
da Peugeot. Que excitação... 


Não é uma opção com um grau de profundidade 
acentuado, mas serve perfeitamente para 
descomprimir da intensidade acumulada durante 
as corridas. O espaço é curto para revelar todas as 
particularidades do jogo, no entanto torna-se 
indispensável aplaudir o sistema de repe! 
Através de um conjunto vastíssimo de câmaras e 
diversos ângulos de visão, será possível rever 
todas as provas e recordar a 
nossa performance. , 
Como é óbvio, 
é sentados no carro 
que vamos apreciar a 
grandeza da jogabilidade 
de GT4. O jogo corre a uns belos 60 fps e a 
sensação de velocidade é simplesmente 





alucinante, principalmente na perspectiva a partir 


do interior do carro. O comportamento dos 







veículos em pista roça a perfeição, e se a tudo isto 
juntarmos o volante GT Force Pro da Logitech, 
concebido especificamente para este jogo, então 
esqueçam o que é ter vida social. Uma nota de 
atenção para a curva de aprendizagem que pode 
surpreender os novatos na série. Ainda assim, 
foram incluídas as 
tradicionais ajudas, 
1 nomeadamente ao 
| nível da tracção e 
estabilidade. Apesar de 
não ser perfeita, a IA é 
muito apelativa e só desejamos um 





pouquinho mais de agressividade nos pilotos que 


são geridos pelo CPU. Seja como for, e por muito 
que se tente, torna-se demasiado complicado 
explicar por palavras a sensação proporcionada 
pela condução de GT4. Nunca vimos nada igual... 


UMA OBRA-PRIMA E UM MARCO 
NA HISTORIA DOS VIDEOJOGOS. 


BELA PARELHA 


A velocidade e a framerate estável são mantidas no 
modo para dois jogadores em ecrã dividido. 
Inicialmente a quantidade de pistas disponíveis é 
limitada (só têm uma de terra batida, contra três do 
modo single player), o que mostra como é importante 
para a Polyphony transpor as corridas para o online na 
próxima edição. O modo single player é onde está o 
maior ganho, mas corridas contra adversários 
humanos é sem dúvida mais divertido... 
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file gue 
Last top 





Em relação à sonoridade destacamos o 
burburinho diferenciado dos motores e a excelente 
banda sonora. A jukebox pode ser personalizada e 
inclui nomes importantes como Papa Roach, Queens 
ofthe Stone Age, Judas Priest, Will. Am, Joe Satriani, 
Franz Ferdinand, Bushwacka, Antidote, Etnica, Jet, 
Apollo 440, entre muitos outros. Se o vosso gosto 
passa pela música clássica, então fiquem 
descansados porque Chopin, Bach, Debussy ou 
Mozart são presenças confirmadas. 

Mais palavras para quê? Já perceberam que Gran 
Turismo 4 é uma verdadeira obra-prima e um marco 
indiscutível na história dos videojogos. Obrigatório, 
essencial e tudo o mais que possam pensar. 





















O burburinho dos 
motores e a banda 
sonora. 

Nada de relevante. 


É MELHOR QUE... 


Muito recompensadora 
e gratificante. 

A IA tem qualidade mas 
não é assim tão perfeita. 


Simplesmente 
fenomenal em todos os 
parâmetros. 

Talvez o público... 









Afalta do modo Online é colmatada com a diversidade das restantes 
vertentes. GT4 é muito mais que um simples jogo, é um estilo de vida. 


Anos 

















Com tantas virtudes, era impossível Gran 
Turismo q não ser a obra-prima que é.0 

melhor simulador automóvel de todos os 
tempos e o expoente máximo do género. 
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RECEITA 


20% Ver cutscenes, 
10% Ipem, as cutscenes ainda não acabaram. 
ueirar-se à moda antiga. 
25% Disparar para coisas, pessoas e tanques 
nucleares bipedes. 
10% Fazer de dona-de-casa com comida, 
roupas e acessórios médicos. 


Eleftam boa pontaria, 
mas DOCES fRM Eranadas Toma 


nocoLao gra 
too EE 


: Nem todo 
o Jogo se passa na selva. 


METAL GEAR ARRISCA MUITO MAS SAIVENCEDOR. 


METAL GEAR SOLID 


SNAKE EATER 3 


Afinal, o pai de todos os jogos furtivos perdeu-se na selva 
ou não? Sim, mas tudo isso faz parte de um plano... 


cabou. Kojima destruiu Metal 
Gear” E com este suspiro de 
desilusão, desligámos a PS2 e 
fomos dormir. Umas meras 
duas horas a jogar Metal Gear 
Solid 3: Snake Eater, o último capítulo da maior 
série de acção furtiva alguma vez criada (não, 
Sam Fisher, és um falhado), e parecia que a 
máquina tinha finalmente levado a melhor sobre 
a capacidade do criador Hideo Kojima. Longe de 
ser um prometido bravo regresso a valores 
fulcrais da série, com a tecnologia rudimentar 
dos anos 60 a forçar os jogadores a aguçar as 
suas habilidades de agir pela calada mais do que 
nunca, o jogo do gato e do rato agora transferido 
para a selva estava a mostrar-se terrivelmente 
lento e arbitrariamente castigador. Pior ainda, 
as capacidades de sobrevivência, que nos 
encorajam a lidar com camuflagens, cirurgias em 


CRESCE EM TERMOS 
DE ABRANGÊNCIA 
E ESPECTACULO. 


e 


pleno campo de batalha e instrumentos de 
cozinha improvisados para consumir a fauna 
local, pareciam-nos fragmentar a jogabilidade 
que já estava perigosamente fracturada com o 
regresso de um marco da série que muitos 
esperavam ter desaparecido: a pomposa 
cutscene. Na verdade, foi o facto de nos 


apercebermos que tinhamos visto 30 minutos de 


exposição do enredo contra apenas 10 minutos 
de jogo que nos fez desistir e ir dormir. 
De coração ferido. Olhos vermelhos. 
Adeus, amigo. Mais um clássico que se perdeu... 
Bom , já adivinharam que a história não acaba 
assim, certo? E pela nossa nota final (que vocês já 
viram, claro), bem podem esperar uma quase 
obra-prima. Eis o que aconteceu. Depois da 
frustração inicial (e acreditem que foi bem real), o 
jogo cresceu. Cresceu em abrangência, dimensão, 
complexidade e espectacularidade. Agora que o 
jogámos do ecrã de introdução aos créditos finais, 
a nossa desilusão inicial parece mais dores de 
crescimento. Fãs de MGS, estejam descansados, 
Snake Eater é brilhante. Kojima e a sua equipa 
conseguiram criar um sucessor superior a MGS2 
que se encaixa na “família” em todos os. 


NOVOS EM MGS? 


Os Metal Gear são gigantescos tanques bipedes que 
ameaçam dar a quem os controla a capacidade de 
derrubar o frágil equilíbrio do poder no mundo. 

Um homem desses foi o antigo soldado americano 


código Big Boss. Embora comande um grupo de 
operações especiais americano, Big Boss era 

na verdade um traidor, e tentou 

apoderar-se da tecnologia Metal Gear. 

Foi derrotado pelo seu protegido Solid Snake, 
um homem clonado do próprio Big Boss com 
mais duas crianças, Liquid e Solidus Snake. JB 
Ostrês iriam continuar a luta pelos Metal Gear 
(em MGS e MGS2) Snake Eater 
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: O velhinho Revolver Ocelot 
aparece com uma grande plástica por cima, 


DESERT 
RAINDROR 


=,5! DA: EVA é uma 
excelente esplajmas 
aquela camuflagem... 


ENCAIXA-SE NA “FAMÍLIA” 
COM UMA FRESCURA E 
EN ERGIA RARAS NAS “TREQUELAS”. 


uma frescura e energia raras nas “trequelas”. 
É simplesmente essencial. 

Duas palavrinhas sobre o enredo. Se nunca 
viram as palavras “metal”, “gear” e “solid” juntas, 
recomendamos vivamente que consultem uma 
“snakelopédia”, ou que espreitem a caixa “Novos 
em MGS?” antes de continuarem a ler. Para todos 
os outros, contem com alguns mitos desfeitos e 
factos confirmados. <ATENÇÃO! SPOILER > Snake 
Eater decorre totalmente em 1964, sem quaisquer 
saltos para o futuro ou reviravoltas de missões de 
realidade virtual, como diziam os rumores. 

Apesar de a partida pregada aos fãs por Kojima, 

ao sugerir o contrário, do princípio ao fim do jogo 
controlamos Naked Snake. Cronologicamente esta 
é uma prequela a toda a série e segue a história do 


g00:0º 


As pitões normais não têm luzes 
a piscar na cabeça, 


em poucos minutos. É mais difícil do que parece. 


agente idealista que mais tarde seria o primeiro 
arqui-inimigo da série, Big Boss. <FIM DE SPOILER > 
Avontade de vos desvendar mais sobre o enredo é 
muita, mas não queremos estragar nem um 
minuto do prazer que terão a descobrir por vós 
próprios. Dito isto, o jogo cobre os acontecimentos 
da Operação Snake Eater, uma incursão dos Estados 
Unidos em território soviético para resgatar o 
cientista Sokolov, que foi obrigado a terminar o seu 
trabalho num tanque nuclear gigantesco que 
ameaça subir a temperatura da Guerra Fria uns 
milhares de graus. Snake é o nosso homem no 
terreno, e a comandar as forças da União Soviética 
que capturaram o cientista está nada mais nada 
menos que a ex-mentora de Snake e agora líder 

da unidade especial Cobra, The Boss. 


: Calma. Têm dez para apanhar Tinha de acontecer mais 


cedo ou mais tarde. Viva o 





HOs americanos eos 
Japoneses podem já 
teracabado MGS 3 há 
algum tempo, mas 
nós temos um modo 
de dificuldade extra e 
oTheater Mode, ideal 
para rever cutscenes. 
Eainda temos o Duel 
Mode, onde podemos 
defrontar todos os. 
bosses do jogo, à 
semelhança de Boss 


sra Mia :À camuflagem funcionadlsentena. 


NOODL 
TIGER STR 


Em CURE a1 


STOMACH ACHE 


CONDITION: 


E :O jogo 
atribui uma data à comida. 
Sea forem buscar mais tarde, 
pode já estar podre. 


MEDICINE 


Snake Eater é um jogo clássico de espionagem 
táctica (por exemplo, a fuga é quase sempre uma 
opção mais segura do que a confrontação), mas 
agora uma jornada através de vários ambientes 
selvagens (construídos pelo Homem ou naturais) 
substitui a concentração dos jogos anteriores 
numa base. Assim, temos de nos esconder, 
procurar e matar através de pântanos, 
montanhas varridas pelo vento, grutas 
infestadas de morcegos, selvas tropicais, 
florestas europeias, esgotos, sistemas de 
ventilação cavernosos, pastagens 
típicas de postais e laboratórios de 
tijolo. E isto tudo antes de chegarmos 
ao nosso destino, cuja visão é 
simplesmente avassaladora. E mais 
não dizemos. Alguns destes locais 
já devem conhecer de anteriores 
notícias aqui na PSM2, mas o que 
não conhecem, e não conhecerão 
até jogarem, é a sensação de 
épico que trespassa a 


ESPIONAGEM TÁCTICA 
CLÁSSICA ATRAVÉS DE 


VARIOS AMBIENTES SELVAGENS. 


ROCOLANO gra 
TIGER STRIPE Er 


E : Ocelot 
adora jogar coma morte. 


ENS 


! 


O QUE TROUXESTE 
DESTA VEZ, KOJ? 


Desde Dual Shocks enfeitiçados em Metal Gear Solid 

a estrelas de cinema japonesas no projector de cinema 
dos Marines americanos em Metal Gear Solid 2, Hideo 
Kojima adora colocar pequenos segredos escondidos 
nos seus jogos. Nós encontrámos alguns. Conseguem 
fazer melhor? 


MOGoLANo ra 
TIGER STRIPE Ry) 


23/101 


: Atirem aos sapos quie encontrarem pelo jogo. 
Da próxima vez que jogarem terão camuflagens espec 


Utilizem co 
durante as cuíscenes, 


: Algumas 
estações curam Snake. 


AIS E 


v 
m 


: Depois de serem apanhados numa certa sequência, 
gravem e façam load. Podem jogar um mini-jogo. 


E Ra 
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Segomenos 
pudéssemos entrar é pilotar 


UMA INCRIVEL TAPEÇARIA 
DE AMBIENTES. A CAMPANHA 


DE SNAKE É ÉPICA. 


“o 


O Shagohod é 


a3 um tunequs peito 


campanha de Snake. A primeira vez que vemos 
uma certa base militar do cimo de uma montanha, 
quase sentimos vertigens; a frenética perseguição 
de mota pelas florestas; o atravessar a vau os 
pântanos que quase nos esgotam a resistência e 
nos enchem de suor. Se um dos temas principais 
de MGS3 é a sobrevivência, é esta incrível 
tapeçaria de ambientes que dá ao conceito 
pernas para andar. 
Como já referimos, a transição de 
corredores cinzentos com uma geometria 
previsível e esconderijos fáceis para um 
terreno orgânico onde só um radar 
rudimentar e os nossos olhos atentos se 
entrepõem entre nós e a descoberta, não é 
fácil, pelo menos de início. Até nos habituarmos 
a perscrutar o terreno à nossa frente com o 
microfone direccional na perspectiva da 
primeira pessoa ou usando o Analógico Direito 
para manipular a câmara para outras 
perspectivas, além da que estamos a usar no 
momento, há uma grande probabilidade de 
sermos surpreendidos por guardas mais vezes 
nas primeiras missões de MGS 3 do que em todo 


COC 


COC significa Close Quarters Combat, uma 
técnica criada no início dos anos 60 e que é o novo 
sistema de combate de Snake. Assim podem fazer uma 
série de acções com os inimigos, desde deitá-los de 
barriga para baixo, colocá-los inconscientes, usá-los 
como protecção e até interrogá-los. Além de útil na 
jogabilidade, o COC também tem a sua quota-parte 
da história, agora como... 


: Pressionem com força 
para derrubar o adversário. 


'Agarrem um inimigo. 
eutilizem-no como escudo. 


Agarrem alguém sem que se aperceba e ficará 
à vossa mercê. 


Interroguem : Os Inimigos. 
inimigos com a faca. acabarão por atacar. 


MGS 2. Mas com paciência acabamos por descobrir 
que o terreno funciona a favor de quem lhe 
percebe o potencial. Se nos escondermos no meio 
de erva alta ou dentro de um tronco de árvore oco 
equipados com uma sniper rifle SVD, é 
perfeitamente possível dizimar um esquadrão 
inteiro em alerta máximo antes sequer de eles 
detectarem a nossa posição. Coloquem os óculos 
de visão nocturna de vez em quando e nunca mais 
uma armadilha com pregos vos escapará. 

Mesmo quando o cenário luxuriante dá lugar a 
interiores cinzentos, a falta do Soliton Radar, tão 
útil nos jogos anteriores, obriga a inovações na 
forma de se esgueirar de um lado para o outro. 
Um exemplo disso mesmo é um uniforme de 
cientista que se torna parte das nossas 
camuflagens num momento-chave do jogo. 

Se o vestirmos, podemos cruzar-nos com o pessoal 
militar sem levantar suspeitas. O mesmo não se 
aplica aos outros cientistas que, se nos virem, 
fazem soar o alarme. Talvez foi por isso que Kojima 
escondeu um difusor de gás letal em forma de 
cigarro no jogo. Perfeito para deixar qualquer 
génio inconsciente. 
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MAS QUE MAL FIZ EU? 


Ao verdadeiro estilo Metal Gear Solid, os bosses de Snake Eater são adversários brilhantes. Preparem-se para lutas duras. 


THE PAIN 

The Pain é um soldado 
desfigurado que controla 
enxames de vespas. Além de 
as disparar como se fossem 
bombas e balas, também as 
usa como escudo. Apesar de 
não ser mau de todo, não é 
dos bosses mais memoráveis. 


THE FEAR 


The Fear é um anormal com 
língua bifurcada e pernas 
esguias. Muito atlético 

e capaz de correr pela floresta 
aalta velocidade, também 

é praticamente invisível. 
Numa luta convencional, 

o mais certo é perderem. 


THE END 

The End é provavelmente 
uma das lutas de bosses mais 
originais de sempre e por isso 
mesmo, ou se odeia ou se 
adora. Tal como Sniper Wolf, 
The End é um atirador furtivo, 
mas este tem a vantagem de 
estar na selva. 


O] 


THE FURY 

O ex-cosmonauta The Fury 
está zangado com o mundo 
e gosta de o exprimir 
esturricando tudo e todos 
com o seu lança-chamas e 
jet pack. Não queremos 
estragar pormenores da 
batalha para ninguém, mas 
é uma luta intensa com um 
final arrepiante. 


THE SORROW 

The Sorrow é a personagem 
mistério de MGS 3 e tem 
algumas características 
muito próprias, a lembrar o 
memorável Psycho Mantis de 
MGS. A forma de passar este 
boss é mais uma das ideias 
geniais de Kojima. 


VOLGIN 


Volgin não é o vosst 

vulgar coronel soviético. 

Por qualquer razão, tem 10 
milhões de volts a correr pelo 
corpo e enormes marcas na 
cara. Como vimos nos trailers, 
parece estar ligado a alguém 
semelhante a Raiden. Será? 


BOSS 


The Boss ou The Joy (o seu 
nome dentro da unidade 
Cobra) é de facto bonita, 

mas não se deixem enganar. 
Quase tudo o que Snake sabe 
quando inicia a aventura 
aprendeu com ela, por isso 
toca a improvisar. 





ZOMBIE ERA 
OLIVE DRAB E25 
a % 











“Als noRie Eiso joy 
Ocelat. É ricas, 
Ef fim marta À 





Quanto às restantes inovações de Snake Eater, 
a camuflagem é a mais compensadora. 
Estar atento ao índice de camuflagens (indicado 
em percentagem) depressa se torna instintivo, 
e é um prazer atingir a casa dos go e ficar 
praticamente invisível. De tal forma que, quando 
a acção se muda para dentro de portas, é difícil 
esquecer o hábito de procurar o visual perfeito, 
mesmo que estejamos num corredor 
incaracterístico. 

Caçar alimentos é outro excelente 
componente e enquadra-se bem com o 
igualmente inovador menu de cura. 
Se pararmos um segundo e olharmos à 
nossa volta apercebemo-nos de que o jogo 
está recheado de flora e fauna prontas a 
seremicolhidas e consumidas. 
MGS3 a saúde de Snake reabastece-se 

automaticamente, mas só se a 

barra de comida estiver cheia. 

Para manter a energia alta, Snake 
tem de se alimentar. A que 
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COMEÇA O FESTIM: Quando Snake vê 























. EMOCIONANTE, TENSO 
E IMERSIVO. O MELHOR 
MGS DE SEMPRE. 


saberá uma pitão? Matem uma e provem. 
Apetece-vos um rato? Peito ou perna? Aquilo é 
uma mangueira (a árvore que dá mangas)? 
Só há uma forma de descobrir. E por aí fora. 
Embora este sistema não seja tão completo como 
se pensava (nada põe Snake doente), é divertido 
estar constantemente abastecido de alimentos, 
já para não falar de que é essencial para não 
sentirmos fraqueza a meio de uma batalha. 
Quanto ao menu de cura, significa que Snake 
não só perde saúde, como pode ficar ferido. 
E enquanto os cortes, ossos partidos e 
mordeduras venenosas não forem tratados, a 
energia esvai-se e nunca recuperamos a saúde 
por completo. Mais uma vez, não é um sistema 
complexo, já que a maior parte dos ferimentos é 
fácil de tratar, mas se dermos por nós sem talas 
e anti-sépticos depois de um combate feroz, de 
repente a procura de apetrechos médicos parece 






PEM 
foJez.4:)nh00):00)5 


+ Averdadeira acção 
furtiva. Menos conversa 

datreta. 

— Cutscenes algo longas. 






GUIA DE AC 
FURTIVA 


Apetece-vos ir a um sítio diferente? Porque não se 
juntam a Snake e se passeiam por estes locais exóticos? 


ÇÃO 


PÂNTANO! Com tanto peixe para comer, desportos aquáticos para 
fazere soldados a iluminar o ca 


GRUTAS! Não havia mais morcegos para trazer? Um pouco de 
antídoto é uma boa precaução. É uma lanterna. E uma arma. 


* 


SELVA! Vocês, a fauna e um 
sniper sedento de sangue. 


MONTANHAS! Têm frio? 
As granadas aquecem-vos... 


Não que seja mau, aliás, é melhor do que o 
combate limitado de MGS2; mas não é tão fluido 
nem intuitivo como seria de esperar. Como tal, 
nunca nos sentimos confiantes a lutar de homem 
para homem como a despejar chumbo quente em 
cima dos inimigos ou a desviar as suas atenções. 

Mas esqueçam isso. Metal Gear Solid 3: Snake 
Eater é um jogo profundamente compensador. 
Excitante, tenso, capaz de suscitar espanto em 
como esta espécie de magia tecnológica é possível 
numa consola de quatro anos, completamente 
imersivo e com a melhor história de todos os 
Metal Gear — directa, gradualmente empolgante e 
verdadeiramente comovente. Tal como o jogo. 
Numa altura em que a série caminha para o 
desfecho, este é o final apropriado. Não nos 
cansamos de dizer... Bravo, Kojima! 





EREDICTO 


[e :0:4y (ojos 


+ Espantosos. 

= Alguns objectos não 
são tão interactivos 
como antes. 















+ Suporta Dolby Surround. 
Os vossos ouvidos 
vão adorar. 

=Starsailor nos créditos... 


É MELHOR QUE... 


Maior do que Metal Gear Solid 2. A não ser que sejam uí 
desmancha-prazeres, têm umas boas 20-25 horas pela frente. 


É PIOR QUE... 





a coisa mais importante do mundo. 









ANOS 














Se há um elo fraco nas novas car: 
N di: jp 


erísticas 
inclinados 
a dizellque é o 
combate corpo 
a corpo. 









O melhor da série. Se nunca se 

aventuraram na acção de espionagem 
táctica, não têm desculpas para deixar 
este escapar. 









Absolutamente essencial. 











4+30 - DEZEMBRO 2004 


ANTEVISÃO 
Call of Duty: Finnest Hour; The Punisher; Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater; Kingdom Hearts 2 
ANÁLISES 
GTA: San Andreas; Jak 3; Ratchet & Clank 3; Sly 2: Bando de 
Espertalhões; Need for Speed Underground 2; WRC 4; Killzone; Tony 
Hawk's Underground 2; Tiger Woods PGA Tour 2005; The Getaway: 
Black Monday: Mortal Kombat: Deception; Star Ocean: Till the End 
of Time; Rocky Legends; Viewtiful Joe; Terminator 3: Redeption; NBA 
Live 2005; Demon Stone; LMA Manager 2005; Leisure Suit Larry: 
Magna Cum Laude 
NO DVD 
43 Grandes Jogos no DVD 
GTA San Andreas; Oddworld: Stranger; Cold Winter; Far Cry: Instincts; 
25 to life; SnowBlind ; Gran Turismo 4; Winning Eleven 8; WWE 
Smackdown VS Raw; Killzone; Leisure Suit Larry; Def Jam: Fight for 
new york; Outlaw Golf 2; Club Football 2005; Shadow of Rome; 
StarCraft: Ghist; Viewtiful Joe; Tiger Woods PGA Tour 2005; Headhunter 
Redemption; Burnout 3: Takecown) Colin McRae Rally 2005; VieiCong; 
Purple Haze; Forgotten Realms: Demon Stone, Obsure; Conflict: 
Vietnam; Spy Fiction; Crimson Sea 2; Indycar series 2005; 
Madden NFL 2005 








SKILLZON 


331 JANEIRO 2004 


ESPECIAIS 
Jogos do Ano 2004 
ANTEVISÃO 
Mercenaries; Gran Turismo 4; Timesplitters: 
Future Perfect; Rumble Roses; Project: Snowblind 
Shadow of Rome 
ANÁLISES 
n;Call of Duty: Finest Hour; GoldenEye: Rogue 
SingStar Party; X-Men Legends; EyeToy: Play 
t On Da Mic; Sega Super Stars; Tf 
; Viewtiful X 











Prince of Persia: Warrior Wit 
Agent; WWE: Smackdown vs. Ra 
Senhor dos Anéis: A Terceira 
Sims in the City) FlatOut; Ford Raci 
3; Backyard Wrest 
2000/2001; Metal Slu 
da Tasmânia 2;D 












bz: 
Dragon Ball Z: Budokai 


















n to Destruction; Midway Arca 
Ribbit King; Worms Forts Uns 
NO DVD 
38 Grandes Jogos no DVD 
Siy2:Bando de Espertalhões, Driven to Destruction, King of Figinters 2000/2001, Rodyy 
tegends Mortal Kombat: Deception, Ribbit King, Michway Arcade Treasures 2,Pro 
: Jam : Fight for NY, THUG 2, Crash TwinSanity; Trailer 
de MGS3,Cailof Duty Prince cf Persia 2 MetalSlug 3, Destroy AllHumans The Getaway 
Black Mencday Neo Contra, Under the Skin, King Arthu, Fight Club, Tom Clangy's 
idnight Cub3Bumout3 
7; Colin McRae Ralhy 2005 Forgotten Realms: Demon 
tones Obsure; Conflict Vietmarmy; Spy Fetion; Crimson Sea 2: Indycar series 2005; 
Madden NA 2005 
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ASSINALE COM UM 


O a 
Nº 25 JULHO 2004 Nº 26 AGOSTO 2004 
OFERTADEDVO. orERA 


Ei) 


OS EXEMPLARES PRETENDIDOS: 


— 
Nº 27 SETEMBRO 2004 Nº 28 OUTUBRO 2004 


OFERTA E DX + LIVRO TRUQUES É DICAS. 


(E = ESGOTADO) 


RECORTE OU FOTOCOPIE ESTE CUPÃO E ENVIE PARA: REMESSA LIVRE N.º 16001- 1951-970 LISBOA 


NOME: 
MORADA: 
TELEFONE: 


“N.º CONTRIBUINTE (OBRIGATÓRIO): 


— E-MAIL: 


“CHEQUE Nº: (à ordem de GOODY S.A.) - 


R TEL: 21 862 15 30 (TÂNIA RODRIGUES) 





RES 
Nº 29 NOVEMBRO 2004 Nº 30 DEZEMBRO 2004 


OFERTA DE DFD 


432 - FEVEREIRO 2005 


ESPECIAIS 
Isto é 2005 
ANTEVISÃO 
Splinter Cell: Chaos Theory; UEFA Champions League 2004 - 2005 
Cold Fear; Viewtiful Joe 2; Sonic Mega Collection; 
NFL Street 2; Super Monkey Ball Deluxe 
ANÁLISES 
Mercenaries; Ghost Recon 2; The Incredibles; Outlaw Golf 
Crash'n'Burn; U Move Super Sports; King Arthur 
Future Tactics; Premier Manager 2004/2005 
Knight Rider 2; Guilty Gear X2; Pool Shark 2 
Resident Evil Outbreak: File 42 
NO DVD 
34 Grandes Jogos no DVD 
The Getaway: Black Monday; Viewtiful Joe 2, Shadow of Rome, 
Rumble Roses, Capcom Fighting Jam, Demento, Okami, Hard Luck, 
Resident Evil Outbreak: Filez; Killzone; Jak 3; Ratchet & Clank 3; 
The Urbz; WWE Smackdown VS Raw; X-Men Legends; WRC q; TY O 
tigre da Tasmânia 2 : Resgate Selvagem; Metal Slug 3; Prince of Persia: 
Warrior Within; Toca Race Driver 2; Star Wars: Batilefront; 
Leisure Suit Larry; Singstar Party; Get on da mic; 
Backyard Wrestling 2; Call of Duty: Finest Hour; 
Goldeneye: Rogue Agent; Gran Turismo 4; 
Devil May Cry 3: Dante"s Awakening; Eye Toy: Chat 

















REVISTA PLAYSTATIONE 
FERE 


-— 








CADA EXEMPLAR € 4, + PORTES DE ENVIO (1 REVISTA € 110; 2 A 4 REVISTAS € 2,38) 
NOTA: CASO QUEIRA MAIS DE 4 REVISTAS, POR FAVOR TELEFONE PARA O NÚMERO 218 621 0 


Nº 31 JANEIRO 2005 


OFERTÁ DE DVD 


No 32 FEVEREIRO 2005 
Na 


TÁ DE DVD 3 LIVRO DE SOLUÇÕES 




















Análises 
DS TESTES AOS NOVOS LANÇAMENTOS PARA PS2 


Já não precisam — 


ir de dar efeitos à bola nos livres. 


INT troviom 


Spread Attack 

Near Ponta 
X Far POR Attack 
À Neder 


INFO 


Produtora: EA 


GAMEFAK 


Som Surround: Sim UcençaOficial Multitap 


Os árbitros são rígidos 
ebastante amigos de mostrar cartões. 


DETALHES 


E Joguem com os grandes 
clubes europeus, 
menos os portugueses. 

E Comentários de Andy Gray 
eClive Tyldesley. 

EGuiem a vossa equipa até 
à glória no modo Season. 


dos Campeões em 956? 


L Os guarda-redes são tão lento: 
fue este sô pode estar a chamar úm táxi 


Ses . 


PRO 


AS SUAS ORDENS, 
MISTER 


Antes de entrarmos na conquista pela taça europeia, 
podemos criar o nosso próprio manager. Embora as 
opções de personalização sejam limitadas, é sempre 
divertido criar um treinador com ar de avô. Depois ele 
aparece nas cutscenes e em momentos-chave dos jogos 
devidamente aperaltado com as cores do nosso clube. 


CREATE MANAGER 
paes 


Crente New Manager 


CHAMPIONS 
LEAGUE 


Edit Current Faco 
First Name Nato 
Surmame trvine 
Nationality Engtiah 
Clothing Site 


Colour 


O Potato 


Tirando a gravata e o bronzeado cor de cenoura, 
o nosso director Pedro Nunes continua igualzinho. 


Otreinador surge 
no canto superior esquerdo. 


As cutscenes focam-se 
nas reacções do presidente. 


UEFA CHAMPIONS LEAGUE 


A Liga dos Campeões é a competição que 


2004-2005 


Oconcurso de tango: 
acabou mal. 


faltava à EA. Mas onde está o Campeão Eur 


inco meses depois de FIFA 2005 
chega a homenagem da EA à 
grandiosa Liga dos Campeões, 
desta vez desenvolvida por uma 
produtora externa que nada tem 
a ver com a EA Canada, os responsáveis por FIFA. 
Embora a EA alegue que UEFA é uma produção de 
primeira linha, a nós parece-nos mais uma espécie 
de Taça Cândido de Oliveira, ou seja, secundária. 
Os grandes jogadores ficaram no banco, porque os 
novatos, para o que é, servem. O que neste caso 
corresponde a fazer disparates num desporto que 
até parece o real. Por baixo dos logótipos da Liga 
dos Campeões e dos hinos estridentes, bem lá no 
fundo, não passa de uma versão retocada de 


FUTEBOL FRACO DE 
HA SEIS MESES ATRAS. 


peu? 


FIFA 2005. Os homens do marketing e os inúmeros 
fãs de futebol ingénuos até podem achá-lo um 
portento, mas para nós fica abaixo do último FIFA 
com o insulto de não contar com o actual campeão, 
que por acaso é uma equipa portuguesa, no modo 
principal de jogo. 
Mas comecemos pelas novidades. 

UEFA Champions League introduz um “inovador” 
modo Season baseado numa história, em que 
podemos levar um clube europeu de quinta 
categoria até à glória da maior competição 
europeia. Depois de tomarmos as rédeas de um dos 
clubes elegíveis (de notar a incrível ausência da 
Superliga portuguesa), a nossa primeira tarefa será 
fazer chegar a nossa equipa às primeiras 
eliminatórias, bastando para isso ganhar o último 
jogo da época. Tudo o que acontece antes deste 
“tudo ou nada” joga-se através da nova opção Talk 
Radio. Os adeptos do nosso clube telefonam para 
um programa de rádio fictício apresentado pelos 








DEC EI = F T 
— RECEITA | RR ESPOSTA 
Ê 25% Ser.. ] ) O grande Real 
25% .flFd em... BB Madridco grande 
À) 25% tudo excepto no... a (na altura) Reims. 
RR 25% ..nomÊ. RR: N ( O Real ganhou 4-3. 
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SKILL TARGET 
SKILL TOTAL 


Name 

N. Ventola 
D. Freedman 
1, Kaviedes 
A. Johnson 
S. Torghelle 


Skill 


> 


O Back Os 


NAS COMPRAS: Tentem comprar 
jogadores até um aceitar. 


peritos em debates de desporto Patrick Kinghorn 
e Tony Cascarino. Os adeptos fazem comentários 
sobre a actual equipa e deitam abaixo todos 

os jogadores, insistindo na compra de novos 
talentos. Ou seja, tal como na vida real. 

Mas acabamos por nos aperceber que os seus 
comentários são puramente estéticos, por isso não 
se admirem se eles não mostrarem desilusão se 
trocarem um craque por um “frangueiro”. 

Ao entrarmos na fase de qualificação o presidente 
do clube injecta uma boa quantia de dinheiro para 
reforçar o plantel. Mas nada é de borla, e a partir daí 
O big boss não pára de nos bombardear com ordens, 
como excluir jogadores fracos, chegando mesmo a 
dizer-nos quantos golos temos de marcar para 
derrotar um adversário. Como se ganhar1-o à 
Juventus não fosse suficiente. Além disso, 

o presidente pode ir ao ponto de nos dizer com que 
formação devemos jogar e quanto tempo cada 
Jogador deverá ficar em campo. No entanto, as suas 
exigências são recompensadas (ver caixa Trabalho 
Em Glória), por isso vale a pena cumpri-las para daí 
tirarmos vantagens pessoais. 

A competição em si foi diluída, para não termos 
de jogar todas as partidas até chegar à final. 

Em vez disso, somos atirados para cenários de jogo 
retirados de anteriores jogos da EA — por exemplo, 
começamos o jogo a dez minutos do fim com um 
golo de desvantagem -— para nos dar a sensação de 
que participamos em todos os jogos. Assim, em 





Value 
EK.) 
32 
3.9 
ER] 
KR: 





EE É DIFÍCIL ACEITAR QUE 
NÃO É MAIS UM “PARA 
FAZER DINHEIRO”. 


vez de jogarmos os 90 minutos de jogo, é-nos 
dada uma situação em que temos de virar o 
marcador a nosso favor. Podemos ter 30 minutos 
para recuperar um 2-0 contra o Chelsea. 

Por mais entusiasmante que possa parecer, 

os acontecimentos desenrolam-se de uma forma 
predefinida e linear, raramente afectando o evoluir 
da história. Tudo o que temos de fazer é 
mantermo-nos da Liga dos Campeões para manter 
o presidente satisfeito. 

De vez em quando o presidente obriga-nos a 
despedir jogadores para dar lugar a novos, e é aqui 
que o realismo faz um intervalo. Todo o sistema de 
transferências parece ter sido desenvolvido à 
pressa. O interesse de contratar um novo jogador 
esvai-se, já que para isso só temos de percorrer 
uma lista até alguém, aleatoriamente, concordar 
em assinar pelo nosso clube. 

De volta ao relvado, a jogabilidade é igualmente 
desapontante. À excepção do sistema acessível de 
livres (acabou-se o efeito e o rodopiar da bola), tudo 
o resto se assemelha a FIFA. O facto de os jogadores 
se virarem para darem pontapés invisíveis para a 
área arruína a fluidez de um grande desporto e 
marcar golo de fora da grande área é uma raridade. 
Eos passes directos, um dos pontos fortes de FIFA, 
foram dificultados por uma inexplicável ausência de 
um radar no ecrã (nem sequer há uma opção no 







ZOOM: Os replays mostram grandes. 
close-ups dos pontos altos do jogo. 











TRABALHO EM GLÓRIA 


| 
| 
| Durante o nosso percurso pelo modo Season, 
| 





o presidente define acções que temos de cumprir durante 
ou depois de uma partida, e que podem ir desde comprar 
e vender jogadores até marcar dois golos com dois 
pontas-de-lança. Se as cumprirem, recebem pontos que 
desbloqueiam extras como os modos de futebol de praia 
e de“muro invisível”. 


OWNER MESSAGES 


To: Nathat irvine 
From: Owner 
Subf: Fulham 


Score 2 goals 
T. Monny: play 75 minutos armora. 
Ji Veróm: play 75 minutos or more 


Today is our irstlonguo match ot 
the sencon. This is a portect 
opportunity to introduca our new 











menu). Simplesmente temos de adivinhar onde irá 
estar o nosso colega de equipa e passar a bola mais 
ou menos nessa direcção. 

Embora UEFA Champions League seja 
indiscutivelmente um bom jogo de futebol, é difícil 
aceitar que é mais do que um título “para fazer 
dinheiro”. Talvez a EA se devesse concentrar em fazer 
um excelente novo FIFA, em vez de insistir em lançar 
reconversões de um velho motor de jogo. E não 
queremos estar sempre a bater na mesma tecla, 
mas não se compreende que no modo principal 
tenham sido excluídas as equipas portuguesas. 
Nem seguer o FC. Porto, o actual Campeão Europeu, 
é uma opção. Inexplicável. 


PSM VEREDICTO 


ÁUDIO. 


ons dos estádios 


























+ + Um bom miados com | + k EsRoaEára super 







elementos de RPG. detalhadas... realistas e bons 
- Um jogo que já vimos = ...que parecem mortas, comentários. 
milhões de vezes. =Gritaria repetitiva. 







le tão hirtas. 











É MELHOR QUE. 
É PIORQUE... 
Mes) | PRO EVO 4 


| LONGE! 
É mais um FIFA mas sem as coisas boas que nos 
deixam absorvidi 
MINUTOS 














Tema Liga dos Campeões e um bom 
modo de história, mas a jogabilidade e a 
o ausência de equipas portuguesas no modo 
E principal desiludem em grande medida. 








Março PSM 53 








'“Amálises 


DS TESTES AOS NOVOS ESSES ESSES PS2 


ESTÁ-SEA VER: São dos 
melhores gráficos da PSa. 


ESTE NÃO É UM “DESPORTO” PARA MENINAS. 


ACE COMBAT: 


SQUADRON LEADER 








EM INFO x DETALHES | conversa riaoa TOR.S 
Produtora: Namco E5o aviões autênticospara | Oque dizer quando se 

| Editora: Namco o pilotar pelos cáus fora. está com os copos? AVIDES 

fm) Jogadores: Lui 130 missões cheias de “A famosa viragem de Immelmann, | mU2 

Nim] Cartão de Memória: 64x8 = acção, incluindo. uma manobra de evasão com loop HZero 
Widescreen: Não bombardeamentos e volta completa, recebeu o nome 7 

E so-sotz-não q esalvamentos. de Max Immelmann, um piloto da 
Som Surround:Sim (O resista Guem | ETutoriaisparanovatos. [Guerra Mundial. 





Asérie fada Namco chega ao quinto capítulo, provando que 
para combates aéreos a sério só há uma opção. 









ubra atas 
animRtase 


A CÂMARA DOS MÍSSEIS 
DÁ-NOS UM CLOSE-UP 
DA DESTRUIÇÃO. 


64 PSM Março 


om o avião inclinado para 

a direita, o mar inundado pelo 

sol reluz ao longe enquanto 

cruzamos os céus 

despreocupadamente. 
A paisagem de beleza que vemos em frente 
contrasta com o caos que acabámos de deixar para 
trás. Se inclinarmos o analógico direito vê-se uma 
nuvem de fumo e dois jactos inimigos atingidos a 
descer numa espiral abrupta em direcção ao solo. 
Quatro cliques no (O) é o suficiente para disparar dois 
mísseis e criar mais uma onda de destruição. 

Desde o primeiro jogo para PS one que Ace 

Combat tem proporcionado aos jogadores uma 


NÃO VEIO]: Pode ser uma perspectiva 
realista mas ondeestã o inimigo? 





















MUSEU AÉREO 


Tal como todos os títulos da série Ace Combat, Squadron 

Leader inclui uma quantidade astronómica de réplicas 

de aviões de guerra, desde modelos de um motor como | 
os Migs da Rússia até aos lentos mas robustos 

bombardeiros Bs2. É preciso pensar bem que aviões usar 

nas missões. Por exemplo, nas missões em que temos de 
bombardear alvos terrestres o melhor é usar um caça 

com boas armas ar-terra. 


a 6 
SUPER MODELOS: Os aviões são réplicas fiéis dos seus 
congéneres reais. 


BESTA DE DESCARGA: Este 
gigante é um bombardeiro. 


VELOCIDADE MAs 
mais pequeno, m 


sólida experiência de combate aéreo num 
cruzamento entre arcada e hardcore, mas nunca 
com grandes diferenças. Que novidades traz 
Squadron Leader? Uma câmara que segue a 
trajectória dos nossos mísseis e que nos permite 
assistir a um close-up de devastação e de metal 
amolgado. Esta é a nova característica que mais se 
destaca. Squadron Leader também nos permite dar 
ordens aos nossos asas. Com um simples toque no 
D-Pad podemos activar quatro directivas para dar 
à nossa esquadrilha:'cover, que põe o nosso 
esquadrão a proteger-nos;'attack, para atacarem o 
inimigo;'disperse”, que faz com que se separem e 
ataquem alvos individuais; e 'special! que obriga a 





RECEITA 


50% Ficar impressionado 
com os gráficos 

20% Alinhar aviões 
para disparar 

20% Fazer acrobacias aéreas 

10% Ficar desorientado com 
algumas tonturas 


NUMEROS 





STAND DE AVIÕES: Podem ver 
osaviões de todos os ângulos. 









| ali paetieutas 
do Tomo doemisssiimpresmonanta 


/ASA DA SORTE: Num minuto é 
éncalço, no outro o vosso asa já à eliminou. 


nossa equipa a usar as armas especiais dos seus 
aviões, como bombas que limpam tudo o que se vê 
no ecrã. Dito assim, parece que temos um excelente 
controlo apertado sobre a nossa equipa de voo, 
mas tal não passa de uma ilusão. Até podemos dar 
ordens, mas nunca vemos os nossos homens a 
executá-las, nem parecem ter qualquer efeito na 
acção. Se esta opção de emitir comandos não 
existisse, o jogo comportar-se-ia exactamente da 
mesma forma. Esta fachada de interacção 
estende-se às “conversas” com a equipa. Quando 
dizemos “conversas”, queremos de facto dizer que 
carregamos € ou > no D-Pad para responder 
“sim” ou “não” às perguntas colocadas pelas tropas 
durante as batalhas. Mas esta questão é puramente 
estética, não tem qualquer espécie de efeito nos 
acontecimentos e só serve para nos distrairmos da 
tarefa de acertar com a nossa mira em tudo o que 
tenha a forma de avião. 

Resumindo, as novidades são apenas truques 
para chamar a atenção e Squadron Leader é 
praticamente uma cópia exacta do seu antecessor, 


A quantidade de euros 
que terão de gastar 
para voarem até à 
fronteira do espaço 
num Mig-25. Se não 
acreditam, vão a 

E wowrwavtps co uk/fiy. 









ESQUADRILHA: Estes aviões 
estão sob o vosso comando. 


SINTAM-SE COMO UM 
PILOTO MUITO MACHO. 


Ace Combat: Distant Thunder. É verdade que os 
gráficos são substancialmente mais evoluídos, 
mas por debaixo da aparência vistosa, a Namco 
praticamente não alterou a jogabilidade. A série Ace 
Combat sempre foi uma diversão, mas a fórmula de 
shoot 'em up está a perder o vigor. Se lhe fizéssemos 
uma radiografia, o que veríamos seria uma exibição 
repetitiva de alinhar formas de aviões com a mira e 
carregar no (O para disparar mísseis. Mesmo assim, 
tem um certo charme simplista capaz de nos fazer 
sentir como um piloto de guerra macho que voa a 
velocidades estonteantes, e a experiência de jogo é 
valorizada pelas conversas via rádio entre as duas 
forças. Num momento estamos a ouvir os inimigos 
a planear um ataque aéreo a uma das nossas bases 
ea seguir já ouvimos os habitantes em pavor a 
gritar por ajuda, o que cria uma atmosfera 
carregada e também serve para nos orientar 
em direcção a uma área ocupada pelo inimigo. 
Nunca os gritos dos que sofrem foram tão úteis. 
Squadron Leader está um passinho à frente de 
Distant Thunder graças aos seus gráficos de luxo e 





APRENDER 
AVOAR 


Para os mais inexperientes, Squadron Leader inclui 

um modo Tutorial. Além de ensinar as noções básicas 
como a inclinação, desvio de rota e virar, também mostra 
como disparar um míssil com estilo e elegância. 








PASSO UM: Escolham a lição que acham importante. Nós fomos 
pela manobra de Immelmann, como não podia deixar de ser. 


Ea 

po 
PASSO DOIS: É mostrada uma 
demo da manobra. 


PASSO TRÊS: Os botões a 
carregar ficam destacados. 


System, 
«Excellent. There's nothing more to bo taught.)) 


TRANSFEGA: 
Abastecimento no ar. 


PASSO QUATRO: Acabaram de executar uma difícil manobra de 
evasão é uma voz computadorizada dá-vos os parabéns. 





ao ambiente frenético, mas a série encalhou e 
tornou-se previsível. Porque não deram o salto 
para o online? E porque não mais missões de 
ataque ao solo, para exibir aqueles gráficos? 

A maior parte do tempo o ecrã está cheio de nada 
e de pontos no radar. Podia ser um jogo fantástico. 
Resta-nos esperar pelo próximo capítulo da série. 
Por agora, Squadron Leader é sem dúvida um jogo 
agradável, mas pouco diferente do anterior. 

Mas se não gostam de abater aviões enquanto 
voam de “pernas” para o ar a 3.000 metros de 
altitude, provavelmente não gostam de videojogos. 


PEM VEREDICTO 
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+ Fácil de apreender + Efeitos climatéricos 
e gratificante. detalhados. 

- Aacção torna-se = vista do cockpit 
repetitiva. não tem vida. 

LONGEVIDADE 


Tem 30 missões e muitos aviões para desbloquear, mas para além 
disso não há grande incentivo para repetir. 


Praticamente igual ao anterior. 

A Namco precisa de injectar algumas 
surpresas e levar a série mais à frente 
antes que seja tarde demais. 


+ Banda sonora vibrante 
condiz com o ritmo. 

= À conversa distrai 
dos combates. 


É MELHOR QUE... 


ACE COMBAT 4 


— EESNIEA 
MOS, | STAR WARS: JEDI SF 
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EM ROMA, DÁ CABO DOS GLADIADORES! 


de sangue. 


por Roma Antiga. 

E Conduzam quadrigas 
em corridas mortais 
no Coliseu. 


= a 
“ny id MAIOR DO QUE A TUAÍ! 
A cabegã dele vaiser esmag; E 


só um arranhão!”, citando 

a frase imortal do perneta 
Black Knight do filme O Cálice 
Sagrado dos Monty Python. 
Quem viu esta cena hilariante 
sabe como era macabra e ao mesmo tempo 
terrivelmente divertida. E podem esperar o mesmo 
tipo de diversão do desbaste de inimigos em 
Shadow of Rome. Pode ser o jogo mais brutal 
que já jogámos na PS2, mas mesmo quando 
andamos a esquartejar inimigos a torto e a direito, 
é suficientemente cómico para não se levar 
demasiado a sério. 

Claro que há momentos dolorosos, como 
quando damos impulso à espada com o 6) 
earrancamos um braço ao nosso agressor, ou 
quando somos encorajados a desfazer um barril de 
combustível em cima de um gladiador esgotado, só 
para lhe prolongar a agonia. Carregamos no O e 
ficamos a ver o corpo dele a pegar fogo como um 
rastilho até se estilhaçar pelo ar. Mas quando 





DETALHES 
Miutem com tigressedentos | KIT GLADIADOR 


E Combatam e esgueirem-se 





TOPS RECEITA 









70% Decepar pernas 
ebraços 

10% Atirar ratazanas 

| 10% Queimar mulheres. 

10% Apunhalar anões 











CASTIGO DE ROMA: Lutar ao lado 
dosifiimigos é perigoso. 


FERRAMENTAS 
DE TRABALHO 


Um gladiador precisa de uma grande variedade 
de armas, e nisso Rome não foge à regra. Desde tochas 
a maças, há mil e uma formas de matar os inimigos. 


| “NÃO, OLHA PARA O CÚTELO GIGANTE!” Esta espada é 
devastadora. Pode, literalmente, cortar uma pessoa em dois. 


A MAÇA, NÃO!: Esmaguem 
crânios com esta ferramenta. 


Amigos, romanos, cidadãos, a postos. Há muita 
gente para matar e bem precisamos de ajuda... 


vemos estes lunáticos a tentar ripostar enquanto 
seguram debaixo do braço um membro que acabou 
de ser decepado, é impossível não rir. E depois 
aproveitamos e ceifamos-lhe as pernas. 

Toda esta violência é levada a cabo pelo 
musculado Agrippa. Até pode ter um nome que soa 
a vinho caro, mas na verdade é um assassino 
motivado pela sede de sangue. O seu objectivo é 
ganhar os jogos de gladiadores, em que foi obrigado 
a entrar contra a vontade, e provar que o seu pai é 
inocente na morte de Júlio César. Infelizmente, tem 
um amigo efeminado chamado Octavius que gosta 
de se infiltrar pela calada e de resolver puzzles. 

Estas partes funcionam bem, mas cada segundo 
que passamos com Octavius parece-nos uma 

pausa desnecessária do derramamento de sangue. 
Afurtividade só serve para quebrar o ritmo da acção 
e só queremos é que ela acabe. 

Felizmente a maior parte do jogo é centrada em 
Agrippa e no seu vasto uso das armas. Além dos 
jogos de gladiadores, também vamos reviver o 





















CONVERSA FIADA 

O que dizer quando se está 

com os copos? 

“a vida dos gladiadores não era 
muito má. Enfrentavam a morte 
todos os dias, mas eram 

libertados ao fim de quatro, cinco 
anos... se ainda estivessem vivos.” 


E : 
: | 
FOMED atinho? nã 
ato E Remi Port eiro! 


TRÂNSITO; As secções das qj 
ser caúticas, mas são super di 





percurso igualmente sangrento que explica 
como é que ele se tornou um escravo gladiador. 
Nos primeiros níveis atravessamos florestas e 
campos germânicos cheios de inimigos a dormir. 
E não conseguimos resistir a passar-lhes a espada 
pela garganta, em vez de seguirmos 
sorrateiramente. Mas quem é que consegue 
resistir a um alvo fácil? Também aprendemos a 
atirar as armas e como usar o modo na primeira 
pessoa para fazer pontaria com o arco e flecha. 
Estes pequenos tutoriais aparecem ao longo 

do jogo e vão-nos dando a conhecer novos 
movimentos à medida que progredimos, 

como o contra-ataque letal, que é semelhante ao 
de Issen de Onimusha 3. Quando o inimigo ataca, 
deixem-no vir até ao último segundo possível; 
nessa altura carreguem no (D e eliminem-no 
com um só golpe. Fácil. 

Os combates nas arenas constituem apenas 
uma pequena parte do jogo. Em cada fase dos 
Gladiatorial Games temos uma tarefa diferente a 
cumprir, desde escoltar prisioneiros até um local 
seguro a corridas de quadrigas, combates ao lado 
dos nossos camaradas e dominar o território do 
adversário. Sem dúvida que o cerne destas acções 














































| ADORAÇÃO 
PÚBLICA 


Tal como os jogadores de futebol, os gladiadores 
têm de dar ao público uma prestação inesquecível. 
Etem a sua compensação. Quando executamos uma 
decapitação que agrada à multidão, carregamos no 
Q eno O e eles atiram-nos objectos úteis, como 
comida para restaurar a nossa energia. Se lhes 
proporcionamos uma morte particularmente cruel, 
eles atiram-nos armas raras. 








1.O.CHAIN 
ROMAN. SPOTLIGH' 
38.Save 


DE FRENTE: Além de decapitações, 
também há punhaladas. 


anda à volta de espancar o máximo de inimigos 
possível até eles caírem para o lado, mas há 
alguma variedade na forma como são 
apresentadas. E depois há os bosses. É preciso 
abordar cada um deles com táctica. Quando 
somos confrontados com um brutamontes que 
tem um alcance inimaginável, por exemplo, há que 
manter-nos na defesa e usar apenas as armas de 
longo alcance, como o arco. Depois de cada golpe, 
a multidão mostra a sua admiração aplaudindo, o 
que é uma dica subtil para começarmos a agradar 
ao público (ver caixa Adoração Pública). Ao longo 
do jogo há um sem-fim de objectos que podemos 
apanhar e usar, como armaduras para o corpo e 
catapultas gigantes que Agrippa usa para derrubar 
muros e portas. Um pormenor horrendo: podemos 
apanhar cabeças cortadas que estejam por perto e 
atirá-las com a catapulta. 

Shadow Of Rome é fantástico. É verdade que os 
elementos de acção furtiva são muito batidos — 
usar cascas de banana para apanhar inimigos, por 
favor! - e quando salta de retalhar pessoas em dois 
para acertar num guarda distraído com um jarro 
de água, só nos dá vontade de voltar à carnificina. 
Mas desvendar o mistério do assassinato de César 
e fazer com que as entranhas das pessoas fiquem 
expostas é altamente compensador. Acabamos 
por nos afeiçoar a Agrippa enquanto ele participa 
nos massacres sangrentos e tenta limpar o nome 
do pai. Se desde que completaram Onimusha 3 há 
um vazio no vosso terreno de jogo, Shadow of 
Rome é perfeito para o lugar. Ave, Capcom. 


res, podênos repetir à a 
anto dura a sede desangue. 
Sang 





| Saciou-nos a sede de sangue desde que 
acabámos Onimusha 3. Um excelente 
exercício de brutalidade, apenas traído 
pelas partes furtivas inúteis. 





CONVERSA FIADA 


INFO 





[um] ' O que dizer quando se está 
| Produtor SonicTeam CB GEP? 
=) Iopada dE va “Esta não é a primeira 
E- soiab ai compilação de Sonic. 
: Nam Cartão dem emória:63K8 | Emngg7 surgiu Soniciam 
| ed e para Sega Saturn” 


so-6oHz: Não 
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| casino Night Zone de 
Sonica é digno de nota. 


COLLECTION PII S 


Um compêndio de memórias em forma de ouriço. 


ho novo, invasão nova de 
reconversões e adaptações de 
velhos êxitos. Mas enquanto 
Midway Arcade Treasures e 
Activision Anthology são 
atrocidades retro que foram desencantar tralhas 
ao baú que não interessam nem ao mais 
nostálgico, Sonic Mega Collection recupera uma 
mão-cheia de títulos com bastante qualidade. 
Por exemplo, os três principais jogos Sonic The 
Hedgehog; um bom design será sempre um bom 
design, e hoje continuam tão irresistíveis como 
há dez anos atrás. Somos presenteados com um 
punhado de vidas que teremos de guiar através 
de cenários tão cheios de obstáculos que até nos 
fazem chorar, mas os controlos tornaram-se tão 
rigorosos que cada erro cometido é totalmente 
culpa nossa. Os três jogos combinam a 
graciosidade de uma bailarina com a força bruta 
de um hooligan. Uma combinação mágica. 
O pacote ainda inclui Dr Robotnik's Mean Bean 
Machine, um jogo de puzzles colorido na veia de 
Puyo Puyo que continua super viciante, graças ao 
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Som Surround: Não 


HO 


PASO ARO pa 


seu intemporal conceito básico mas brilhante. 

Mas nem tudo são rosas. Este Collection 
Plus também inclui alguns jogos não tão 
interessantes da Game Gear que provavelmente 
na altura resultaram bem, mas que hoje em dia 
estão completamente ultrapassados. Sonic Dash 
é particularmente mau, contribuindo para 
reforçar a ideia de que os jogos retro são na 
sua maior parte uma treta só para “cromos”, 

O que é estranho é que alguns dos jogos não 
estão directamente relacionados com a série 
Sonic, como Ristar e Comix Zone. Ristar é um 
jogo de plataformas que recebeu o nome do 
protagonista, basicamente um Sonic amarelo 
em forma de estrela (a Sega usou animações e 
características em Ristar que foram retiradas 
de Sonic 2 à última hora, como o poder da 
personagem esticar os braços). O outro jogo, 
Comix Zone, é um beat 'em up 
surpreendentemente original em side scrolling 
que se passa dentro das margens de uma novela 
gráfica. Visualmente é muito forte e tecnicamente 
interessante, mas a acção é demasiado limitada. 








RECEITA 


40% Nostalgia 
30% Desilusão 
20% Tapar buracos 
10% Menus bonitos. 


DETALHES 


E Mais de 20 jogos, 
incluindo os da Mega 
Drive e Game Gear. 

imagens e artwork. 

EM Desbloqueiem outros 
jogos da Sonic Team, 
como Comix Zone. 


x E 

q do 4 
[E Se ola 
2 EE 
aq 
[ba] 


Sd 


viciante 





O FIM DA LINHA 


A tentação era muito grande. Tivemos de acabar 
Sonic 2 outra vez. Desde o ribombar inicial de 
“Seeeeecegaaa!” à frenética cena de fuga, ficámos 
agarrados. Mais ou menos. Lá para o meio começou 
a declinar quando percebemos que estávamos 

a gostar de jogos do passado como uma espécie 

de fundamentalista retro. Ah, mas derrotar o 

Dr. Robotnik fez-nos regressar ao dias tranquilos em 
que não trabalhávamos... 


RT q de — 
BINGO: Batam-lhe na ETERNO RENCO 
mísseis. É mais dificil do que parece. 


CALA-TE E JOGA: Como é que ele respira no espaço? E porque 
é que tem sapatos? Vamos parar de fazer perguntas. 





Averdade é que Sonic Mega Collection é quase 
impossível de classificar. Os dois primeiros Sonic 
são excelentes, mas poderão ser levados a sério ao 
lado de um Ratchet 3 ou de um Jak 3? O preço 
ajuda, mas é preciso ser completamente fã de 
Sonic para realmente apreciar esta grande 
colecção. Tem uma boa apresentação, mas 
não consegue esconder a idade, que já vai 
bem avançada. 


PSM VEREDICT 


OGABILIDADE GRÁFICOS 


+ Plataformastradicionais. | + Eram espectaculares 
Difícil, fluido e refinado. | emigg.. 

= Antiquado, parece =...mas cumprem 
mesmo “velho”, a função. 


Ro) y(e) 242 00);40)5] 


Muitos jogos, mas provavelmente só acabarão os Sonic. 
Os da Game Gear têm pouca substância. 









+ O tema de Sonic 
dá saudades. 
=“Blips” e“blops” 
de antigamente. 
É MELHOR QUE. 
a  EBUKIA 
E ARCADE TREASURES 2 
Bem apresentado e recheado de êxitos, 
mas os jogos novos existem por uma 
razão: são melhores do que os antigos. 
Só para nostálgicos. 
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SPLINTER CELL 


Nas bancas a dia 15 de cada mês 








Produtora: Clover Studios | Es 
Editora: Capcom 








so-6oHz: Não 
Som Surround: Não 
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Desbastarhordasde | PA 
inimigos só com uma 
combo em câmara lenta 
| bem calculada é lindo, 
provoca uma destruição 
maciça e enche-nos 
dealegria. 


 “VOMVÁSTICO”! 


IEW TIFUL 


iewtiful Joe só custava € 30. Trinta 
euros por um dos melhores jogos 
da PSz e vocês não o compraram. 
Qual é o vosso problema? Se, por 
outro lado, arriscaram com o 
primeiro Viewtiful Joe, parabéns. Se pudéssemos 
até vos abraçávamos. 

Viewtiful Joe 2 retoma a fórmula vencedora do seu 
antecessor e supera-a. É tão simples como isso. 

Não é muito frequente uma sequela sertão 
marcadamente melhor do que o jogo que a 
precedeu, mas Joe 2 leva as artes 
marciais e os poderes VFX 
que desafiam a lógica a um 
novo nível. 


USA A FÓRMULA DO 
ORIGINAL E SUPERA-A. 


Po gs mm 
pm = 
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E Sylvia,a namorada de Joe, é 
uma personagem jogável. 


comprar novos 
movimentos e ataques. 








Quando Joe se torna 
» viewtiful" grita 





Jogadores:1 Sequeia, WTroquem de personageme | Joe Pesci D” “Henshin-a-go-go”, mas 
Cartão de Memória: 332KB o combinem os seus poderes. | EfJoe Mantegna o que significa isso? 
Widescreen: Não E HGanhem experiência para Wjoe Satriani 


Bjoe Pasquale 
EJoe Brand 
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NINHO DE BOSSES 


Tal como no primeiro jogo, para derrotar os bosses de 
Viewtiful Joe 2 é preciso muito pensamento táctico. 

Não basta correr e bater-lhe até eles morrerem, porque 
os seus ataques são muito “videojogo” e há que 
decorá-los e explorá-los se queremos ser bem sucedidos. 
Cada nível tem um mini boss, por isso os intervalos entre 
| as difíceis sessões de loucura são curtos. Os produtores 

1 sópodem estar a gozar connosco. 
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> QU Em dm 


Henshin-a-go-go, baby! O mestre do desastre ataca de novo. 


Recapitulando, Joe é um fã de filmes atirado 
para o mundo do cinema pelo seu antigo herói, 
o velhote Captain Blue. É-lhe dada a capacidade 
de se “tornar viewtiful” e de usar artes marciais 
especiais e super poderes. Enquanto no primeiro 
jogo agia a solo, agora tem a companhia da sua 
namorada Sylvia que se transformou de uma 
donzela em apuros numa máquina de combate 
implacável com muitos dos poderes de Joe. Joe é 
capaz de abrandar e acelerar o tempo usando 
câmara lenta e velocidade Mach, 
respectivamente, ao passo que Sylvia consegue 
complementar os seus poderes de 
abrandamento com um modo de repetição, 
uma capacidade que lhe permite gravar e 
repetir acções e assim encadear enorme combos 
com que Joe nem sequer sonha. 

As duas personagens são bastante diferentes, 
pelo que vale a pena alternar entre elas, e 
alguns puzzles requerem trabalho de equipa. 
Também podem usar a nave de Joe, a Six 











50% Ficar doido “Henshin' significa 
30% Chorar “transformar-se' em 
| 10% Gritar japonês. Agora faz 


| 10% Sorrir E 


POSE PARA A CÂMARA: Usem os poderes de z00m e 
pose para impulsionar os ataques de Joe. Muito útil. 


sentido, não faz? 





O que dizer quando se está 

com os copos? 

“Foi lançada no Japão uma série 
de anime baseada nas aventuras 
de Viewtiful Joe, mas não teve 
muito sucesso. Parece que 
deixava as pessoas confusas” 
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ALVO EM 
MOVIMENTO: 


Não parem de 
fazer combos. 





Machine, como arma ou para atravessar 
terreno perigoso. Se tiverem poderes VFX 
suficientes os dois usam a nave como uma 
enorme bazuca. Muito útil. 

Os poderes de câmara lenta têm 
basicamente o mesmo efeito que 
anteriormente, ou seja, fazer os inimigos ir de 
encontro uns aos outros, eliminar vários com 
um só golpe e admirar a animação fluida. 

Com a velocidade Mach podemos atacar ao 
dobro do ritmo e espalhar várias cópias de Joe 
pelo ecrã, a dar cabo dos inimigos e a apanhar 
caixas escondidas no cenário. 

Acreditem ou não, até fizeram a sequela mais 
difícil. Nós conseguimos terminar o primeiro 
jogo, mas só depois de reduzirmos o nosso 
cérebro a polpa. O último boss, King Blue, 
demorou-nos uma quantidade absurda de 
tentativas. Foi provavelmente o jogo de 
plataformas mais difícil que alguma vez 
jogámos. Principalmente no modo Adult. Mas é 
precisamente isso que o torna tão interessante. 
É uma experiência de videojogo pura. 

Sem perdas de tempo a percorrer menus em 
















oLHO LASER: 


UM JOGO IMPLACÁVEL 
E SUPER DIFÍCIL. 






2) 





JUNTOS SOMOS MAIS FORTES 


| Quando a vossa barra de VFX estiver suficientemente cheia, mantenham pressionado o botão para trocar de personagem e desencadeiam um 
ataque duplo. A forma mais útil é a Six Machine que as duas personagens disparam contra os inimigos. Se abrandarem o tempo, o disparo cresce. 
É uma boa técnica, mas torna o primeiro boss mais fácil do que deveria. Mas no mundo de Joe, “fácil” significa “menos de dez tentativas”. 


PE: Pei Led 


Meo ão 


VV 





busca de itens; é um jogo de plataformas com 
um visual único apimentado com cutscenes 
e um fantástico sistema de combate. 
Alguns bosses de Joe 2 requerem paciência, 
timing e uma enorme destreza manual, e há 
um puzzle no segundo nível que vai pôr as 
vossas células cinzentas à prova. 

Pode parecer básico, e a verdade é que não 
há muito para fazer além de lutar e saltar, mas 


a quantidade de características torna-o “fresco” 


até ao fim. O design dos níveis é excelente, 
satirizando filmes como Parque Jurássico e 

Os Salteadores da Arca Perdida de uma forma 
brilhante e o visual Cel Shading que dá a ideia 
de que as personagens são feitas de papel está 
ainda melhor. 

Joe 2 é um jogo de acção equilibrado e 
visualmente espantoso que não vai atrair toda 
a gente, mas vai derreter o vosso cérebro. 

É completamente implacável, super difícil e, 
embora possa tornar-se confuso, uma vez que 
se passa tanta coisa ao mesmo tempo no ecrã, 
nós adoramo-lo. A introdução de Sylvia como 
personagem jogável muda a forma como o jogo 





RE: ide um 
nar mn /472) 


funciona, mantendo a magia que fez o primeiro 
tão especial. As combos, a combinação de 
arma/pontapé e os novos veículos juntam-se 
para dar corpo ao jogo mais louco e excitante 
em que alguma vez vão pôr as mãos. Por tudo 
isto, desta vez não o deixem escapar. Senão, 
merecem ser esfolados. 


VEREDICTO 


+ Os novos poderes VFX 
resultam muito bem. 
É difícil. Por vezes, 
exasperant: 





Como é tão difícil, pode demorar algum tempo a terminar. 
Têm de ser persistentes. 


+ Boa música e vozes. 
— Mas as vozes podem 
ser repetitivas. 


+ Estilizados e cheios 
de detalhes. 

— Estranhos se não gostam 
de Cel Shading. 


É MELHOR QUE. 


VIEWTIFUL JDE 


É PIOR QUE... 











SOUL CALIBUR 2 








Melhor do que o primeiro jogo, mas 
sem dúvida que é “mais do mesmo”. 
Ainda assim, uma compra essencial de 
um dos poucos jogos originais da PSz. 
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DESLIGUEM O JOGO E ENCOMENDEM PIZA. 


RECEITA 


59% Perguntaro que 


DETALHES 


E Joguem comas 


GAMEFAR 
E 
É 
ã 


se passou com quatro tartarugas. 
astartarugas E Artwork desbloqueável da 
20% Metralhar série de TV. 
os botões. a E Aprendam novos movimentos 
20% ..sem parar Es enquanto progridem. 


01% Diversão Aborrecido  Multitap | E Mas quem quer saber? 












TARTARUGAS 
VINTAGE 


Se conseguirem suportar a monotonia de jogar o jogo 
até ao fim, serão recompensados com a velhinha versão 
arcada de Teenage Mutant Ninja Turtles. Ainda que seja 
datado, sempre é mais divertido do que Battle Nexus. 
Mas o que não é? 


“so 
AS APARÊNCIAS |LUDEM: Tem um visual antiquado, mas na 
altura era fantástico. 


TEENAGE MUTANT NINJA 
TURTLES 2: BATTLE NEXUS 


Continuam verdes, continuam más como as cobras 


e continuam a não deixar saudades. 


s coisas mudaram muito no 

mundo das Tartarugas Ninja 

desde o seu auge no início dos 

anos 90. O Dragon Ball invadiu os 

liceus e faculdades de todo o 
país. A PSz invadiu as nossas vidas. E os heróis 
de carapaça tornaram-se tão divertidos como 
levar pontapés nas canelas. 

TMNT: Battle Nexus atira-nos mais uma vez 
para o mundo dos quatro devoradores de piza. 
Desta vez temos de descobrir quem raptou o 
seu mestre Splinter, e para isso percorremos as 
ruas de Nova lorque. E tal como na última 
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encarnação virtual das tartarugas, tudo se 
resume a metralhar o O e o &) até criar 
dolorosos calos nos dedos. 

Os produtores até conseguiram complicar o 
sistema simples de plataformas através de uma 
câmara que é completamente inútil, uma vez 
que se afasta da acção quando lhe apetece e 
mostra a nossa personagem muito afastada, do 
tamanho de um insecto. Preparem-se, porque 
vão acabar por se habituar a morrer 
repetidamente nas mesmas secções, tudo 
porque a câmara acha que poderão querer 
observar a acção de algures perto de Marte. 

Battle Nexus continua a sofrer de uma IA 
inimiga completamente imprevisível. Há alturas 
em que conseguimos correr e despachar os 
inimigos ao longo de secções inteiras, e os 
soldados pesadões limitam-se a ficar parados, 
com ar de mentecaptos. Mas há secções do jogo 
em que somos rodeados por Triceratops que 
emitem lasers e que nos derrubam durante 
alguns minutos. Por mais saltos e corridas que 
demos, nunca paramos de levar com tiros. 

Diga-se em sua defesa que os produtores 
tentaram adicionar a Battle Nexus algumas 
novidades relativamente ao capítulo do ano 
passado. Agora podemos alternar entre as 


personagens com um clique no 68. 

Mais importante, liguem um Multitap e convidem 
uns amigos para uma sessão a quatro. Assim não 
precisam de sofrer sozinhos. E está recheado de 
secções de corridas. No entanto, controlar o 
veículo é uma tarefa penosa, por culpa do 

sistema de controlo não-reactivo, e à centésima 
vez que batemos só nos dá vontade de atirar o 
controlador à parede. 

Mais uma vez a Konami desperdiçou uma 
licença que tem quatro personagens engraçadas. 
Se ao menos conseguissem tornar o conteúdo 
mais sólido, como mostrar órgãos a serem 
esmagados por uma catana... Assim, as tartarugas 
deviam voltar para o baú das nossas memórias 
de infância. 


PESM VEREDICTO 


(ofe2:4:)0 8 05).40) MCs ;1.+ 3 (efe j 

+ Fácil de jogar. + Algumas cutscenes 

— Ao fim de poucos ligam a acção. 
minutos é um tédio. - A câmara é inútil. 


+ Bons sons de impacto? 
= Às vozes são más 
e repetitivas. 


LONGEVIDADE 
O quê, não gostam de carregar em botões até os dedos sangrarem 
nem de uma jogabilidade frustrante? Nós também não. 


É MELHOR QUE... 








Genérico, previsível e uma completa 

perda de tempo. Preferimos ver oito 

horas seguidas do DVD do Justin 
Timberlake a jogar isto. 




























SUSPENSEA Violet Sobe umas 
escadasíErfioção ao máximo! 


DEIXA UM GOSTO AMARGO. 


LEMONY 


CONVERSA FIADA 


O que dizer quando se está 
com os copos? 

“Asérie já temn livros e, 

para condizer com o ambiente 
gótico, pensa-se que Snicket 
irá terminar no número 3” 


INFO 


Produtora: Amaze 

Editora: Activision 
Jogadores: 

Cartão de Memória: 205 KB 
Widescreen: Não 

so-6oHz: Não 

Som Surround: Não 





Alguém viu o filme com Jim Carrey? 
Conhecem os livros? Pois... 


aseado numa série de livros 
infantis, este jogo (como a 
jon faz questão de frisar) 
não foi feito para nós, mas sim 
para a miudagem. Imaginemos 
que o compram para o vosso irmão ou irmã. Talvez 
não gostem muito deles e queiram castigá-los com 
um jogo chato. O que é que, para além de uma lição 
sobre o tédio, irão eles receber? 

O jogo segue o enredo dos três primeiros livros da 
série (praticamente desconhecida em Portugal), 
colocando-nos ao controlo dos órfãos Baudelaire 
(Violet, Klaus e a bebé Sunny) na sua tentativa de 
escaparem ao seu malvado tio, o Conde Olaf. 

É uma aventura vagamente parecida com as de 
Harry Potter, com uma parafernália de mini-jogos 
para descansar do que pretende ser a “acção”. 

Estes mini-jogos incluem exercícios de ritmo (Violet 
atocar piano), plataformas em 2D (Sunny a 
percorrer um labirinto de canos) e até uma tentativa 
de “ser” Metal Gear Solid. É a obra-prima de Hideo 
Kojima, reduzida a “desvia-te das janelas que se 











abrem e dos patrulhas”. Para sermos honestos, 
não é mau de todo, mas é possível ficar a dois 
milímetros dos monstros e, desde que não sejamos 
apanhados pela luz das suas tochas, eles não nos 
vêem. A sua visão é igual à de um pombo morto. 
Mas os verdadeiros problemas estão no jogo 
principal, que nos atira para uma sucessão de 
tarefas aborrecidas logo desde o início. 
Afugentar ratos, apanhar comida no celeiro, limpar 
a biblioteca — é uma espécie de Donas-de-Casa: 
O Jogo. Para cada tarefa Violet terá de construir um 
gadget. Ela diz qualquer coisa como:“tenho de 
destruir esta grelha. Preciso de uma corda, madeira 
e uma bola de bowling." E depois caminha durante 
tempos infinitos, tentando localizar os tais itens 
(e raramente deparando com obstáculos) até que 
lá consegue construir os gadgets (ver caixa 
Cantinho do Inventor). Estes são imaginativos, mas 
é uma pena que o jogo que os rodeia seja tão 
irremediavelmente chato. OK, a narrativa tem 
algumas partes boas, em que a história é contada 
através de uma série de esboços desenhados 


NICKET'S* 


A SERIES OF UNFORTUNATE EVENTS 


RECEITA |X 2 ga, | DETALHES 
70% Estar aborrecido TI LO) GM | msiseadonumastreceivos 
10% Jogar mini-jogos E. infantis de Lemony Snicket. 
10% Querer serinventor | JUL] ticenaofcial ráci HO verdadeiro nome 
10% Pergintr Porque é A e afete 
ue os zeladores dos el Handler. 
Diretos das Crianças | EL Participação de Jim Carrey 
não intervêm LO asaptaçãosime  tnfani eBilyConnoly. 














CANTINHO 
DO INVENTOR 


Esta é a parte de criação de inventos do jogo. 

Aqui Violet constrói uma arma que dispara fruta 

com uma cobra insuflável. É uma distracção gira, mas 
extremamente simples. Basta rodar um objecto no ecrã 
até aparecer uma cruz a piscar. Depois carreguem no &) 
e os gadgets montam-se. Repitam o processo até terem 
uma arma ridícula. 


Mm the fruit to 


8) W 
NExEip...the funnel. The funnel 
beziméd correctly. 


— se 


MENINA INVENTORA: A partir de uma cobra, Violet constrói uma 
elaborada arma que dispara fruta. 











Esta é uma das cenas 
desenhadas a lápis. 
São muito bonitas. 
ecombinam como 
amblentedosivros 
É pena que o) j 
ojogo Go fara 


omesmo. . 




















perante os nossos olhos. As personagens até 
têm bom ar e os mini-jogos contribuem 
com alguma variedade, mas o jogo principal, 
além de simples, é chato, apesar do sistema 
de disparo instável. Eles podem ser 

miúdos, Activision, mas conseguem fazer 
mais do que isto. 

Unfortunate Events é uma licença 
desperdiçada; uma caminhada penosa para 
apanhar itens intercalada com mini-jogos 
para quebrar a monotonia. 


PEM VEREDICTO 


foJej4:jn Bad) GRÁFICOS 


+ Bons mini-jogos sem 
problemas técnicos. 

= Mas tudo é um 

tédio interminável. 


Objectos escondidos para encontrar e desbloquear, masojogo |) 
principal passa depressa, excepto para os jogadores mais desastrad 


Po AL 11 
É PIOR QUE. 














Unfortunate Events cheira a “para quem 
é, chega”. Até pode destinar-se aos mais 
pequenos, mas os mais pequenos não 

assim tão incapazes. 
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Oque dizer quando se 
está com os copos? 
“Num episódio da série 


droga, Pumpy Rogers. 
Foi comido pelo crocodilo 








M S ANOS 80: ESTÚPIDO, VAZIO, PIROSO. 


MIAMI 


Som Surround: Não 


Phil Collins fez de barão da 


de estimação de Crockett” 





IES 










30% Combates chatos E Troquem de personagem 
20% Fatos horríveis > quase a qualquer altura. 
10% Mi HE Banda sonora de 

10% Vulg Jan Hammer. 






10% Declínio mental 
10% Sonhos desfeitos 
10% Mentes destroçadas 





HM Baseado num episódio 
da série de TV. 
















E] MAE AVERS a parítido s 


Queradé 






Um jogo horrível com intenções horríveis e se 
o comprarem, também são horríveis. 


iami Vice é uma lamentável 

tempestade de más ideias onde 

se inclui um design pavoroso que 

desafia os limites do credível. 

Coisas destas vão para além do 
que a mente humana consegue suportar. 

Cada agonizante segundo de jogo desafia a 
nossa credulidade. É como um castigo a pagar 
pelos nossos pecados, mas sinceramente, não 
merecemos nada assim tão pesado. O que 
deveria ter sido um jogo de aventura e crime cru 
e com estilo acabou por parecer uma cena 
cortada de um qualquer filme-documentário da 
década de 80. Crockett cambaleia às cegas 
direito à linha de fogo inimiga, Tubbs fica preso 
atrás do cenário e eliminar pessoas (sabem, o 
objectivo do jogo) torna-se uma dor de cabeça 
graças a um sistema de pontaria 
completamente ilógico. 

Dá vontade de gritar:“Acerta no gajo!”, já com 
as lágrimas a escorrerem pela cara abaixo, de 
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frustração. “Não, não é o tipo do outro lado da 
sala, é o que acabou de te dar um tiro de 
caçadeira, seu xoné” 

É como atravessar um esgoto dentro de um 
descapotável. As missões consistem unicamente 
em vaguear sem destino, resolver problemas 
alegremente (“carreguem em quatro botões 
para abrir a porta” é o desafio máximo aqui) e 
em combates impossíveis e chatos. A produtora 
tentou injectar-lhe alguma variedade dando às 
personagens capacidades diferentes, mas tudo 
se resume ao facto de Tubbs conseguir abrir 
portas aos pontapés e de Crockett apanhar e 
usar as armas dos inimigos. Uma verdadeira 
fonte de inspiração. 

Para além da forma mal concebida, mal 
realizada e desprovida de qualidade (o estilo dos 
anos 80, os fatos, o enredo, o ambiente, enfim, 
todo o jogo), as coisas só pioram. As piadas de 
Crockett não têm piada nenhuma, o enredo 
genérico de mata-o-traficante-de-droga atinge 








Curto e insatisfatório. Não há qualquer razão para o jogarem, e se 
quiserem, algo de errado se passa com vocês... 





DE MAL A PIOR 


Não temos memória de elefante, mas não nos lembramos 
de nenhum episódio da série em que Tubbs e Crockett 
matam centenas de homens com cacadeiras. Mas, sendo 
um jogo de massas, precisa de grandes cenas de violência. 
Curiosamente, as armas são todas incapazes e parecem 
mais chuva a cair numa folha do que uma rajada de tiros. 





<a níveis de tédio nunca antes alcançados, já que é 
banal em tudo, e a música de sintetizadores é o 
equivalente a ter as mãos espalmadas entre dois 
blocos de gelo gigantes. 

É difícil conter a raiva quando a câmara 
enlouquece, Crockett fica preso numa 
esquina, aponta a arma à pessoa errada e cospe 
mais uma chalaça estúpida. Tudo ao mesmo 
tempo. Um verdadeiro recital de como produzir 
um verdadeiro mau jogo. 

Miami Vice não tem qualquer remissão 
possível e os responsáveis deviam pedir 
desculpa ao mundo pelo trabalho realizado. 

É incrível como alguém tem coragem de colocar 
algo desta qualidade nas lojas e ainda pedir 
dinheiro. Acreditem que não estamos a ser 
exagerados nas críticas; o jogo é tão mau como 
parece. Tal como os anos 80, Miami Vice é um 
turbilhão de piroseira. 


Trocar de personagem? 
Não, é tudo uma treta. 

— Comporta-se como 
um cão raivoso. 


+ Personagens parecidas 
com os actores. 
Visual estéril e 
nada atractivo. 


+ Até gostamos do tema 
de Crockett... 
- mas tudo o resto 
faz-nos chorar, 


NGE ADE E É MELHOR QUE... 
É PIOR QUE... 
MS | TUDO O RESTO 


Peguem nas piores partes de jogos maus 
que tenham jogado, misturem-nas eo 
resultado provavelmente será melhor do 

| que Miami Vice. Um absurdo que nunca 
deveria ter visto a luz do dia. 










































Produtora: Capcom 
Editora: Capcom 
Jogadores: 1-2 

Cartão de Memória: 133KB 
Widescreen: Não sempre temos 
so-6oHz: Sim Zangiefe M Bison. 


Onúmero de 
personagens de SAI. 
Eum crime não 
incluir Ken, mas 








| personagem comum | 
. Super Arts Finisheré 

sempre um prazer 
visual, como esta 





SEM SUBSTÂN CIA. es 


Som Surround: Não Uau. 








à & 


Bestemup Barato 


& 


Difel 


40% Personagens que 
ninguém conhece 

20% Escolher sempre Ryu 

20% Executar rasteiras 
rotativas 

20% Fazer combos 
acidentalmente 


Hinclui personagens de sil, 
SFII, Street Fighter Alpha, 
Darkstalkers e Warzard. 

ESistema de troca de 
personagem que nos 
permite levar duas para 
os combates. 


WAR... QUEM? 


Warzard era um projecto arcada da Capcom que, por 
razões desconhecidas, nunca viu a luz do dia. Este jogo é 
extremamente raro e nunca foi criada uma versão para 

as consolas domésticas. Esta poderá ser a vossa única 
oportunidade de conhecer as suas personagens, incluindo 
Hauzer, uma espécie de robótico T-Rex, e um ninja de 
nome Kenji. Warzard usava um estranho sistema de level 
up que permitia acumular força usando variações de 
ataques, Não fazia sentido nenhum. Mas se gostam de 
ficar confusos, aproveitem a oportunidade. 


velha Guarda 








CAPCOM 


Personagens desconhecidas em lutas sobre cenários 2D. 


apcom Fighting Jam intitula-se 
Capcom Fighting Evolution nos 
Estados Unidos, o que é 
estranho, porque de evolução 
não tem nada. Aliás, é um 
gigantesco passo atrás em todos os aspectos, e a 
Capcom decidiu alterar-lhe o nome para a Europa, 
talvez apercebendo-se de que poderia ser 
o capítulo mais fraco da 
série. Com isto não 
queremos dizer que 
seja péssimo, mas 
tem lacunas em 
áreas-chave. 

Por exemplo, no elenco. 
Nunca vimos uma má 
combinação tão insensata 
de zé-ninguéns. A escolha de 


personagens de Street Fighter Il é particularmente 
fraca; Ryu e Guile são boas escolhas, mas Zangief e 
M. Bison?! Queremos é distância deles! Há 
algumas personagens razoáveis de Darkstalkers, 
incluindo o homem-esfinge Anakaris e o bastião 
de Street Fighter Alpha Sakura, mas a inclusão de 
lutadores do obscuro Warzard (ou Red Earth, como 
é conhecido no Ocidente) de 1996 é bizarra. 
Dinossauros gigantescos contra senhoras 
minúsculas como Chun-Li é demasiado ridículo e 
desastrado, mesmo para um beat em up japonês. 

Em segundo lugar, o sistema de combates é 
muito escasso para garantir mais do que uma hora 
de jogo. É quase tão básico como a primeira versão 
de Street Fighter Il e as oportunidades para 
executar combos são poucas e muito espaçadas. 
Nem sequer há um modo Tag; escolhemos dois 
lutadores e eles enfrentam a equipa adversária por 
turnos, o que só serve para prolongar ligeiramente 
a longevidade do modo arcada. 

A seu favor, diga-se que cada personagem usa 
o sistema de combate do jogo de onde é originária, 
por isso, se a vossa for de SFI/ têm direito a poucos 
tipos de ataques, mas em compensação contam 
com um excelente sistema de danos. Quem saiu 
de Red Earth usa um sistema de level up para 
armazenar força. O pessoal de Darkstalkers recebe 
combos em cadeia e super-movimentos sem ter 











barra, mas consegue suportar mais danos do 

que os outros. As personagens de SFIII são capazes 
de desviar e anular especiais, enquanto as de 
Alpha usam um sistema de combos e movimentos 
de contra-ataques tradicionais. A cereja no topo do 
bolo é a nova personagem Ingrid, que tem o seu 
próprio sistema semelhante à intricada mecânica 
C-Groove de Capcom vs. SNK 2. 

O problema é que os vários estilos não 
combinam bem uns com os outros, e a Capcom 
poderia ter feito alguns ajustes para os tornar 
mais equilibrados. Fighting Jam é mais uma 
reconversão sem substância que trai as obras 
em 2D da Capcom. Falta-lhe personagens, 
características e diversão. 


PSM VEREDICTO 
















Cenários cheios de 
caras conhecidas. 
A Capcom reutilizou 
sprites com sete anos. 


Street Fighter clássico. 
Fluido e reactivo. 
Falta-lhe variedade. 
Combates básicos. 


Muita gritaria. 
Espantoso. 

A banda sonora rock 
derrete os ouvidos. 


É MELHOR QUE... 


CELEBRITY DEATHMATCH 


É PIOR QUE. 
focais ANOS | MARVEL VS. CAPCOM 2 
Esta reconversão pega em conhecidas 
figuras chave da Capcom e fá-las recuar 
dez anos. Como se os jogos de luta em 
2D não fossem antiquados... 





O modo Arcade é curto, só há duas personagens desbloqueáveis 
e não apresenta qualquer desafio. Insubstancial. 
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SIM, CHEFE: O nosso lider 
os objectivos para cada 
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MBM 
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Os aliens invadiram a Terra! E andam a 
pregar partidas? Estranho... 


e lamentam o facto de títulos 
originais serem postos de lado 
em favor de sequelas e licenças 
de sucesso garantido, comprem 
este jogo. Larguem a revista e 
corram para as lojas. Não se vão arrepender. 
Under The Skin é uma dose colossal de 
diversão. Assumimos o papel de Cosmi, um 
alien de visita à Terra com o objectivo de pregar 
partidas às pessoas. Para isso, rouba-lhes a 
identidade com a sua arma de raios, introduz-se 
na multidão e começa a fazer disparates, desde 
colocar pinos para as pessoas tropeçarem, até 


loucuras como congregar uma manada de 
elefantes. Em última instância, o que ele quer é o 
dinheiro que elas deixam cair com o pânico. Mas 
se for apanhado, é perseguido pela rua fora por 
uma multidão em fúria. 

UTS é uma verdadeira loucura. Senão, vejam: 
podemos lançar-nos no ar com um canhão no 
Faroeste, guiar um tanque pelas ruas de Racoon 
City (sim, leram bem) e atirar bolas de bowling 
gigantes por encostas abaixo. É verdade que a 
jogabilidade é praticamente idêntica do princípio 
ao fim, e que o jogo em si é um pouco curto, mas 
enquanto dura, é hilariante. 





Infelizmente, só vai vender, digamos, uns 
sete exemplares. Não deixem que isso aconteça. 
Comprem Under The Skin e deixem-se envolver 
pela sua estupidez alucinante, e nem pensem 
em dizer que preferem jogos licenciados e 
clonados. Se o fizerem, estarão a acelerar a 
chegada do dia em que os únicos jogos serão as 
actualizações anuais das licenças do costume e 
adaptações medianas de êxitos de cinema. 
Depois não digam que não avisámos. 


Um jogo insano mas fantástico. 


Um pouco curto e repetitivo, 
mas se gostam de se divertirem, 
devem comprá-lo. 








INFO 
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Velha Guarda. Fição Clenti 
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RÓTULO 


CITIZEN, 
E) 





TEM UM CERTO “JE NE SAIS QUOI”. 


REFUGO DO ESPAÇO: Os aliens 







não são grande 


BLOWOU 


Um jogo em 2D retro que não desagrada, 
mas também não deslumbra. 


lowout é um caso estranho. 
Ignorando o facto de ser um 
shooter retro em 2D — há quem 
goste - começamos o jogo e 
pensamos: “Isto não vale 
nada!” Mas, à medida que avançamos, embora 
nunca consigamos descobrir o que se pode 
chamar realmente de diversão, torna-se 
compulsivo. Só que é difícil dizer porquê. 
Mas nós somos pagos para falar destas 
coisas. O que torna Blowout compulsivo? 
Não é a história — o genérico “travar os aliens”. 





Não são os gráficos — está recheado de 
corredores incaracterísticos e aliens viscosos 

e com ar nada ameaçador. Não são as armas — 
são razoáveis, mas não espantosas. Não é o som 
—vão ficar fartos da constante conversa da base 
que ouvem pelo rádio, embora tenhamos 
achado divertido o tipo que gritou “Há uma 
enorme turbulência na tua área!” E não são os 
“puzzles” — consistem em procurar as chaves de 
várias cores e recuar até à porta certa, que 
normalmente fica do outro lado do mapa, a 
milhas de distância. 


Ainda assim, há algo que nos faz estar sempre 
a voltar ao jogo, que até se torna bastante difícil 
depois de fazermos algum progresso. 
Surpreendente, para o que parece ter sido 
desenhado com lápis de cor. 

Apesar de tudo, só vale a pena considerá-lo se 
forem grandes fãs do género, mesmo ao preço 
simpático a que é vendido. Blowout tem um “je 
ne sais quoi”, mas não chega. 


PEM VEREDICTO 


Contra o que esperávamos, até gostámos 


de Blowout. Mas ao mesmo tempo 
parece-nos fraco. 
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Análises DVD 


US TESTES AOS NOVOS DVDs QUE MAIS DÃO QUE FALAR 


TIRARAM O RAPAZ DO INFERNO, MAS... 


Hellboy — chegou um n 


arram da vossa mente a ideia de 
fatos de licra. Hellboy é um 
super-herói de banda desenhada 
diferente. Para começar, há a 
questão da origem: gerado das 
profundezas de uma dimensão 

demoníaca, o homem-diabo foi convocado pelos 

nazis durante a Il Guerra Mundial para os ajudar. 

Só que foi salvo pelos americanos e criado como y SYANS Hi Ron Peariman 

uma arma na luta pelo Bem pelo amável E ) & A À ' À RE 

professor John Hurt. Quando o conhecemos, ! i = Jeffrey Tambor 

Hellboy (Ron Pearlman) já é adulto e passa os ) à 4 » j ): o ! à E 

dias a combater toda a espécie de monstros e a pe pç 

morrer de amores por Liz Sherman, uma mulher David Hyde Pierce (Voz) 

bonita com uma capacidade perturbante de 

criar fogo. 


DELÍCIAS DO DEMO 


REALIZADOR 


ã Ei Guillermo Del Toro 
como Hellboy: uma versão do monge louco 


Rasputin obcecado pela destruição do mundo, FAIXA ETÁRIA 


O realizador Guillermo Del Toro, fã de Hellboy, 
foi buscar o seu herói às novelas gráficas de 
culto de Mike Mignola e conseguiu fazê-lo 
chegar ao grande ecrã incólume. Ron Pearlman 


uma nazi sexy e um guerreiro zombie chamado 
Kroenen. Este pode ter as armas mais 

espectaculares do filme (espigões no lugar dos 
braços), mas sofre da síndrome de Darth Maul: 


Hi Maiores de 12 


dá corpo a um herói divertido e simpático, 

ao mesmo tempo forte o suficiente para fazer 
parar um comboio e mais angustiado do que 
Peter Parker. E com o homem que fez Blade | 
atrás das câmaras, o filme não se furta às 
grandes cenas de acção. Se há um senão, 

é o facto de os vilões nunca serem tão fortes 


aparece pouco tempo no ecrã. O que é uma 
pena. Seja como for, é bastante fiel à BD 
(com cenas retiradas de algumas histórias 
célebres), tirando a ligação amorosa entre 
Hellboy e Liz (que era completamente 
desnecessária). Se não conhecem a BD, 
aconselhamos vivamente, assim como este 

Uma adaptação de banda desenhada 


UTILIZA CENAS RETIRADAS DE a feita com dedicação e muita acção. 
ALGUMAS HISTÓRIAS CELEBRES. E] Elo acres 


E Hellboy 2 terá melhores vilões. 
78 PSM Março 


+ Heróis para aclamar. - Alguns momentos 
Vão gostar de Hellboy. lentos. 

+ Um dos filmes recentes | = Faltam vilões a sério. 
mais originais 


+ Carregado de 
bons extras. 

— Mas fica aquém da caixa 
de três DVDs dos EUA. 


É MELHOR QUE... 


cenas cortadas HOMENS DE NEGRO 2 


storyboards, É PIOR QUE... 


HOMEM-ARANHA 2 


NB 





UM CHORRILHO DE DISPARATES “RIDDÍCKULOS”. 


AS CRÓNICAS 


DE RIDDICK 


Vin Diesel e o seu ar de mau voltam num 
filme de ficção cientifica desinteressante. 


itch Black (filme com Vin Diesel* 

que em português recebeu o 

título Eclipse Mortal) foi uma 

surpresa que veio do nada e que 
revelou um novo anti-herói. 

O Riddick de Vin Diesel captou as 
nossas expectativas, sendo um assassino amoral 
que mesmo assim conseguiu ganhar o nosso 
apoio. Grande começo para uma 5 Diesel 
eo autor/realizador de Eclipse Total David Twohy 
pensaram que sim, por isso temos de aturar este 
exercício de ficção científica desajeitado e 
empolado. Tudo o que em Eclipse Total resultava 
— enredo consistente, excelentes personagens 
e um baixo orçamento — aqui correu pelo pior. 
Twohy tinha um orçamento avultado e 
desperdiçou-o num épico de má qualidade. 
Ficamos a conhecer os Necromongers, um grupo 
de religiosos malvados que percorrem o universo 
tentando converter ou matar quem se atravessar 
no seu caminho, destruindo todo o tipo de 
resistência. Mas são pouco interessantes. 


E para piorar as coisas, são liderados por Lord 
Marshal, que é obcecado por o que o filme chama 
de “subuniverso”. Sim, é assim tão ridi 


ículo. 
ESCUMALHA DO ESPAÇO 


Quando um dos planetas que os Necromongers 
invadem chantageia Riddick para que os ajude, 
seria de esperar que o filme descolasse. 
Infelizmente, tudo o que acontece é que Diesel 
diz uns trocadilhos confusos e dá porrada em 
toda a gente. Um ou outro confronto com os 
Necromongers são interessantes, mas o filme 
em si é tão idiota que perdemos o interesse 
muito antes do fim. Os gigantescos efeitos 
especiais parecem saídos directamente de um 
filme de TV e nem Judi Dench consegue salvar 
o dia. A actriz inglesa passa a maior parte do 
tempo com um ar confuso e deprimido por ter 
decidido entrar no filme, e nós seguimos-lhe o 
exemplo. Tem pretensões a ser um épico como 
o excelente Dune, mas no fim destina-se apenas 
aos fanáticos de Riddick. 


UM FILME SCI-FI DESAJEITADO 


E EMPOLADO. 


PEM VEREDICTO 


PRÓS CONTRAS 
+ Cenas aparatosas... = ...com péssimo aspecto. 
+ Diesel é o maior. al como o filme. 

= Mas nada poderá salvar 


Um filme fraco que o DVD pouco 
impressionante não ajuda. Entretém 
os fãs do filme e nada mais. 


ELENCO 

Hi Vin Diesel 
Thandie Newton 
Judi Dench 
Alexa Davalos 
Colm Feore 
Linus Roache 
Nick Chinlund 
Karl Urban 


REALIZADOR 
E David Twohy 


FAIXA ETÁRIA 
E Maiores de12 


+ Informações sobre o 
elenco e a equipa. 
= Que o filme não merece. 


É MELHOR QUE... 


BATTLEFIELD EARTH 
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GUIA PSMzZ 


O guia das análises actualizado 
mensalmente para não se esquecerem 
dos jogos que mais valem a pena. 

O melhor conselheiro para as 

vossas compras! 
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Chaos Legion Capcom 5 E] OSNHORDOSANÉSOREGRESSODORA EA 19 E X-MEN 2:WOLVERINE'S REVENGEGENEPOOL 2 T% RESIDENT EVILOUTBREAK (NTSC) CAPCOM a 86% 
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MAKANVE THE FALL OFMAKPANNE ROCKSTAR n 65% SINGSTAR Soy 4 a0% 
Mercenaries asi 3 8% Singtar Party Soy 85% 
MINORITY REPORT ACTIVISION 7 60% TIME CRISIS Namco 6 ex 
MSSON-IMPOSSIBLEOPERANONSURMA ATARI 20 59% VIRTUA COP: ELITE EDIMON Accaim 7 um 
OBSCURE AMI 29 80% 
ONIMUSHA2 ORM 4 89% AVENTURA 
ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE (NTSC) CAPCOM u 9% 
PIGLET'S BIG GAME TAKE 5 60% BROKENSWORD:THESLEEPINGDRAGON THQ 8 8% 
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Prince ofPersia:WariorWithin  Ubsot a 90% GREGORY HOR SH: soutcouicros Capcom 8 10% 
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LEISURE SUIT LARRN- MAGNA CUM LAUDE VU GAMES 
SCOOBY DOO: MISTERY MAYHEM THO 


SVBERIA Vivendi 
TAZWANTED Nai 
BEAT'EM UP 





BACKVARO WRESTLING: DONT TRY THIS AT HOME — Eidos 


Backyard Wrestling :TGTN. Eidos 
BARBARIAN Titus 
BLOODY ROAR 4 Konami 
BUIINGAI Tato 
CELEBRITY DEATHMATCH Takez Interactive 
DEF JAMVENDETTA [EN 
Def Jam: Fight for NY [E 
DRAGON BALL Z:BUDOKAI2 Nati 
Dragonball Z:Budotai3 Atari 


Dinasty Warriors 4: Empites Koei 
DYNASTY WARRIORS 4: XTREME LEGENDS Koei 


GUILTY GEAR Xa Big Ben Interactive 
Guilty Gear Xo: Reload Zoo Digital 
HIYPER STREET FIGHTER 2 CAPCOM 
JO JO'S BIZARRE ADVENTURE Capcom 
Kingof Fighters 2000/2001 SNK 
LEGENDS OF WRESTLING 2 Acdaim 
MARVELVS CAPCOM 2 Capcom 
MORTAL KOMBAT DEADLY ALIANCE Midway 
Mortal Kombat: Deception Midway 
NIGHTSHADE Sega 
ONIMUSHA: BLADE WARRIORS Capcom 
PRIDEFC TH 
ROCKY Rage 
SHOWDOWN: LEGENDS OFWRESTUNG  Acclaim 
SOUL CALIBUR 2 Namco 
SPAWN: ARMAGEDDON EA 
SUPER FARM lgnition 
TEKKEN A SCEE 
UFC: SUDDEN IMPACT Takez 
VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION Sega 
WAR OF THE MONSTERS SCE 
WWESMACKDOMINI HERE COMES THE PAIN THO 
WWE: Smackdown! Vs. Raw THO 
CORRIDAS 





4x4 EVOLUTION 2 Take zinteractve 
ATVQUAD POWERRACING2  Acclaim 
AUTO MODELUSTA Capcom 
BENHUR Microids 
BIG MUTHATRUCKERS Empire 
BOMBERMAN KART Konami 


Bo% 


Ras 


36% 


885 


BURNOUT 2: POINT OF IMPACT Acclaim 


BURNOUT 3:TAKEDOWN [A 
CELDAMAGE Payit 
CIRCUS MAXIMUS:CHARIOT WARS THO 
COUNMCRAE RALIY 3 Codemasters 
COLINMCRAERALIV OS CODEMASTERS 
ColinMeRaeRalyzoos  Codemasters 
COMBAT ELITE -WWil PARATROOPERS ACCLAIM 
CRASHNITRO KART Vendi 
Crash'r' Bum Climax 
DAKAR > Acdaim 
DESTRUCTION DERBY ARENAS Sony 
Drivento Destruction Atari 
Fizoo [a 
FERRARI F355 CHALLENGE SCEE 
Fatout Empire 
FORDRACING Empire 
Ford Racing3 Empire 
FORMULA ONE 2002 SCEE 
FORMULA ONE 2003 SCEE 
FORMULA ONE 2004 SCEE 
FREAKVFLVERS MIDIMAY 
GRAND PRIX CHALLENGE Atari 


GRANDTOURRACINGGTR400  MIDAS 
GRAN TURISMO 4:PROLOGUE (NTSC) Sony 
GRAN TURISMO 4:PROLOGUE (PAL) Sony 


GRAN TURISMO CONCEPT 2002 TOKVO-GENEVA SCEF 


GROOVE RIDER Playlt 
GUMBAIL 3000 sá 
INDYCARSERIES CODEMASTERS 
IndyCar Seres 2005 Metro3D 
Isle of Man TT Superbikes Jester 


Le Tour de France: Centenary Edition Konami 


MASHED Empire Interactive 
MASTER RALIVE Microids 
MICRO MACHINES Ab 
Midnight Cluba Rocistar 
MOTOGP3 SCEE 
Motorsiege:warriorsof primetime  playit 
MIX Mototrax Activision 
MXSUPERELY mo 
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 EA 


NEED FORSPEEDUNDERGROUND EA 
NEED FORSPEEDUNDERGROUND2 EA 
RERACING EVOLUTION (NTSC) Nameo 


RALLY CHAMPIONSHIP SG 
RALIYRUSON:RACEOF CHAMPIONS Activision 
RICHARD BURNS RALLY sa 
RIDINGSPIRITS] Bam! 
RIDING SPIRITS 2 CAPCOM 
sHOX FA 


3RERINEARKARRANRNANES 


& 


B% 
8% 


RERRENZRRNKERANANARRRANES 


em 


SMASH CARS METRO30 
SPEEDKINGS ACCLAM 
SPY HUNTER 2 MIDWAY 
STARS & HUTCH EMPIRE 
STUNTMAN Atari 
SXSUPERSTAR ACCLAM 
THEITALIANJOB:LA HEIST EiDOS 
THEKINGOFROUTE 66 SEGA 
TOCARACE DRIVER Codemasters 
TOCA Race Driver 2 Codemasters 


TOTAL IMMERSON RACING Empire Interactive 


VRAUY3 Ati 
WRCIEXTREME SCEE 
World Raly Championship Sony 
WRC4 Sony 
XGRA Accaim 
DESPORTO 


E 


a) 





ESPN NHL HOCKEY Sega 
EVOLUTION SKATEBOARDING Konami 
EVOLUTION SNOWBOARDING Konami 


FIFA 2003 EA 
FIFA 2004. EA 
FIFA Football 2005 EA 
FIGHT NIGHT 2004 EA 
FOOTBALMANIA Silicon Dreams/EA 
FREEKSTMLE EA 


CGRAVITY GAMES BIKE; STREET.VERT.DIRT Konami 
HARRY POTTER QUIDDITCH WORLD CUP EA 
INTERNATIONAL CUE CLUB Midas Interactive 


1553 Konami 
ISTO É FUTEBOL 2003 SCEE 
ISTO É FUTEBOL 2004, SCEE 
Istoé Futebol 2005 Sony 
KEUVSIATERS PROSURFER Activision 
MATT HOFEMANS PRO BMX 2 Activision 


AGASSI TENNIS GENERATION Dreamatcher 


AGRESSIVEINUINE Acdaim 
ATENAS 2004 Sony 
ATV.OFE ROAD FURY 2 Ho 
BMX Acdaim 


CENTRECOUREHARDHITTER2 Midas 
CLUB FOOTBALL Codemasters 
Club Football 2005 
DINEYS ENTREMESHATE ADVENTURE Activision 
DOWNHILL DOMINATION Codemasters 


Codemasters 


ESPN NBA 2NIGHT 2002 Konami 


B 
1 


% 


4% 
8% 


NBAz3 Atari 
NBA BALLERS MIDWAY 
NBAJAM Acehaim 
NBA LIVE 2003 EA 
NBA LIVE 2004 EA 
NBA Live 2005 EA 
NBASTREETVOL 2 EA 
NEXTGENERATONTENNIS — Wariadoo 
NEXT GENERATION TENNIS 2003. Wanadoo 
NEL2K3 Atari 
NEL Street E 





] 


Rs 


E 8% 
10 54% 
10 a% 
5 am 
8 a6% 
2 89% 
u se% 
6 u% 
2 59% 
5 “8% 
9 65% 
1 56% 
1 18% 
5 n% 
B T% 
3 es% 
4 10% 
3 Tk 
u 1% 
n 10% 
E) m% 
8 T% 
7 mx 
8 8% 
E a6% 
n 8% 
2 6% 
u 5% 
n 8% 
3 eu 
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NHL2003 E 
NHLHITZ 2003 Miduiay 
Outlaw Golf2 Hypnotix 
PERFECT ACE PRO TENNIS. Oxygen Interactive 
POOL PARADISE Awesome Studios 
PoolSharka Zoo Digital 
PRO EVOLUTION SOCCER 2 Konami 
PRO EVOLUTION SOCCER 3 Konami 
PRO EVOLUTION SOCCER 4 Konami 
ROCKY LEGENDS. UBSOFT 
SEGA SOCCER SLAM Nai 
SLAMTENNIS Atari 
SMASH COURT TENNIS PRO TOUENAMENTA  SCEE 
SPLISHDOMN 2 THO 
5x3 EA 
STREET HOOPS Activision 
SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL  Acelaim 
TIGER WOODS PGA TOUR 2003 a 
TIGERWOODS PGA TOUR 2004 EA 
TIGERWOODS PGA TOUR 2005 [o 
TONVHAWKSPROSKATERA Activision 
TONY HANS UNDERGROUND Neversoft 
Tony Hawks Underground2 Activision 
TRANSWORLD SURF Ata 
UMove Super Sports Konami 
UEFA EURO 2004 EA 
UFCTHROWDOMN Ubisoft 
URBAN FREESTLE SOCCER Acclaim 
VIRTUA TENNIS 2 Sega 
WHITEOUT Konami 
WINNING ELEVEN 6 Konami 
WINING ELEVEN 7 Konami 


WINNING ELEVEN 7 INTERNATIONAL Konami 
WORLD CHAMGONSH SNOOKER 2005 Codemasters 


AWORID CHAMPIONSHIP SNOOKER 2004 Codemasters 





ESTRATEGIA 

ATRAIN6 Midas 
ARMY MENRIS. 3D0 
COMMANDOS 2: MEN OFCOURAGE Eidos 
DYNASTY TACTICS 2 Ko 
Future Tactics: The Uprising JoWood 
Ghostmaster Empire 


GOBLIN COMMANDER:UNIEASH THE HORDE Jaleco 





JURASSIC PARK OPERATION GENESIS Vivendi 


NAVAL OPS:COMMANDER kog 
Pacific Theatre of Operations IV Kog 
Premier Manager 2004/2005 Zoo Digital 
Risk Atari 


Romance of the Thves Kingdom Vl KOE1 
STARWARS: THE CLONE WARS Activision 
Worms3D sega 


Yu-gioh! Duellist of the Roses Konami 





FPS 
ERRO 
CALLOF DUTKFINEST OUR ACTMISION 
DIE HARD VENDEITA Vivendi 
DINO STALKER Gpcom 
GHOST RECON:JUNGLESTORM Ubisoft 
Goldenfye: Rogue Agent EA 
JAMES BOND 007 IN. NIGHTFIRE [E 
v 

KILLZONE 

MACEGRIFFIN BOUNTY HUNTER Vivendi 
MEDALOF HONOR:FRONTUNE EA 
MEDAL OF HONOR: RISING SUN EA 
RAINBOWSIX Ubisoft 
REDFACTION 2 TH 


RETURNTO CASTLEWOLFENSTEIN Activision 
SERIOUS SAM NEXT ENCOUNTER  Takez 
TERMINATOR 3:RISE OF THE MACHINES Atari 


The Urba:Simsinthe City EA 
TIMESPUTTERS 2 Eidos 
Total Club Manager 2005 E 
TUROK EVOLUTION Acdaim 
WARHAMMER 49,000: FIREWARRIOR. THO 
World War Zero:lronstorm MC 
Worms Forts: Under Siege Sega 
xa Ubisoft 
GESTÃO 

UMA MANAGER 2003 Codemasters 
UMA MANAGER 2004, Codemasters 
UMA MANAGER 2005 Codemasters 
Premier Manager200304 Zoo Digital 
PREMIER MANAGER Zoo Digital Publishing 
TOTAL CLUB MANAGER 2004 [a 


E) 
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E] 


MUSICA 

BRITNEYS DANCE BEAT TH 
Dk Decks & FX Sony 
EA CLUBWORID Empire 
ENETOKRITMO LOUCO SCEE 
MIVMUSICGENERATOR 3 Codemasters 
PLATAFORMAS 
ASTERIX AND OBELIXXXL ATARI 
BIONICLE EA 
CrashToinsanty Vivendi 
DRMUTO Midway 
DRAGON'S LAI 3D:SPECIALEDITION  THQ 
FUTURAMA SG 
HARRYPOTTEREAPEDRAFILOSOFAL EA 
HAVEN:CALL OF THEKING Midway 
ENINA SCE 
ISLAND EXTREME STUNTS LEGO 
KYA: DARK LINEAGE Atari 
MAXIMOVSTHEARMYOFZIN Capcom 
PACMANWORID 2 SEE 
PITFAILTHELOSTEXPEDIMON Activision 
RATCHET & CLANK SCEE 
RATCHET E CIANK LOCKED LOADED Sony 
RAMAN3 Ubi Sof 
Shark Tale Activision 
SHREK2 Activision 
SPHINK AND THE CURSED MUMMY THO 
SIYRACCOON Sony 


Sty2:BANDO DE ESPERTALHÕES Sony 


SPYRO-ENTER THE DRAGONFIY Universal Interactive 


TAK ANDTHE POWER OF JUIU THO 
THECATINTHEHAT Vivendi Universal 
TREASURE PLANET Sony 
Ogre da Tasmânia: ResgateSehagem EA 
TYTHETASMANIANTIGER Ea 
vEXX Acclim 
WALLACE B GROMIT IN PROJECT 200 Bam! 
WHIPLASH Eidos 
PUZZLE 

BOMBASTIC CAPCOM 
EGGO MANIA Kemco 
KATAMARI DAMASH Namco 
PUO POPFEVER Sega 
SHREK SUPER PARTY TX 
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BXIDURS CATE DARK ALIANCE MSC) Elk lstuos E 
BREATH OF FIRE:DRAGON QUARTER Capcom 7 
CHAMPIONS OFNORRATA REALMSOFEVERQUEST Uso B 
DARK CHRONICLE Sony u 
DOT HACK PART 1: INFECTION Ata 3 
DRAKENGARD Take 2 
EVERBLUE Capcom 1 
EVERQUEST ONLINE ADVENTURES SCEE % 
FALLOUT:BROTHERHOOD OFSTEEL  Interplay u 
FINAL FANTASY X2 Square Enix a 
FINAL FANTASY XI Square Enix 2 
FORGOTTEN REALMS: DEMONSTONE Atari 30 
GLADIUS Activision 9 
KINGDOM HEARTS SCEE 6 
LEGAIA 2: DUELSAGA Eidos 5 
O Senhor dos Anéis: Terceira Era EA E 
STAR OCEANTILLTHE ENDOFTIME Ubisoft 30 
SUMMONER 2 THO 6 
UNLIMITED SAGA Ati 8 
WAY OFTHESAMURAI 2 Capcom % 
WILD ARMS3 Ubisoft 9 
X-Men Legends Activision É) 
SHOOT'EM UP 
FIREBLADE Midway 1 
GUNFIGHTER 2: REVENGE OFIESSE JAMES. Ubi Soft n 
GUNGRAVE Sega 4 
METALARMS Vivendi 7 
RESIDENT EVIL: DEAD AIM Capcom B 
SIMULAÇÃO 
SEGA BASS FISHING DUEL Acchim 1 
THESIMS [E 7 
THESIMS BUSTIN OUT EA 20 
UNDERWATER UNIT lrem 3 
SIMULADORES DE VO 
E DRE: 
BATTUESTAR GALACTICA Vivendi E) 
GO GO COPTER Empire 3 
LETHALSKIES THQ 4 
SECRET WEAPONS OVER NORMANDY  LucasArts n 














55% 
85% 
81% 
62% 











Ea poreredby 1) Telepac 


Ainda não jogas on-line 
com a tua PlayStation.o ? 
Junta-te ao SAPO 


e entra na melhor comunidade 
de jogos do Planeta. 





“E cão marcas da Sony Corporation Inc. Os nomes elou marcas aqui reprosortadas são da rospansabiidado dos respoctvos proprotáios Todos os droios reservados. 


Pagamento da activação no valor de €50 no acto de compra. Sujeito a contrato de fidelização de 12 meses. 


“A"0 "PlayStatom” cão marcas rogstadas da Sony Computor Entariainmont Ino "PlayStation 2º 0 “AO XET são marcas comorciais registadas da Sony Computer Entartaomant Inc. 





Com o Kit de Auto-Instalação PlayStation? do SAPO ADSL.PT, não só 
podes jogar em rede com os teus amigos, como podes desafiar 
milhares de jogadores do mundo inteiro. Já equipado com modem 
e adaptador de rede PlayStation.2, este é o Kit indispensável para quem 
não tem medo de enfrentar os desafios da Banda Larga do Futuro 
Para mais informações, liga 808 20 21 21 ou acede a adsl.sapo.pt. 


Cinco desafios e muitos jogadores a 
lutarem pelos primeiros lugares numa 


=|| animada competição. Vejam como 


participar nas páginas seguintes e 
desafiem os vossos próprios limites. 


Os leitores da PSMa percebem de jogos e, 
mais que isso, gostam dar a sua opinião. 
Por isso mesmo, não podemos deixar de 
premiar e publicar as melhores análises 
que nos chegam à redacção. 


Uma secção onde vale tudo, ou quase 
tudo. Aqui publicamos desenhos, fotos 
engraçadas, anedotas, poemas, 
adivinhas... enfim, tudo o que nos chega 
dos nossos leitores que tenha piada 

e esteja relacionado com o mundo 

dos jogos. 


Os leitores são de facto a “página” mais 

importante desta revista. Nestas quatro 
páginas respondemos às perguntas 

colocadas pelos nossos leitores, ouvimos 


' | os seus elogios mas, especialmente, as 
| suas críticas e sugestões. 


5 | A melhor cábula para qualquer jogador. 


Além dos truques que publicamos todos 
os meses, acrescentamos ainda códigos 
Action Replay 2 e guias passo a passo dos 


81) jogos mais importantes do momento. 




















E EG 


NOME: 
MORADA: 
LOCALIDADE: 
E-MAIL: 


ACTUALMENTE, QUAIS SÃO PARA SI-OS 3 MELHORES.JOGOS DE PS2? 1º 


traremos na próxima edição. 


Um género de raio-x aos jogos da PS2. 


Como o melhor fica sempre para o fim, 
nesta última página vão poder encontrar 
o top de preferências dos nossos leitores 
e ainda uma breve antevisão do que vos. 


E PEGRA 


A Arena: mudou: Agora:a coisa ficou séria! Decidimos 
colocar os melhores frente a frente é para isso criámos 
um novo sistema. Durante quatro meses faremos uma 
selecção dos melhores classificados nos desafios 








Arena 


OS NOSSOS LEITORES NO SEU MELHOR 





MT a ELO) 


temem) 
úis ) 


5 DA MARE E 


propostos. Os dois jogadores com melhor pontuação no 


* final dequatro;meses serão chamados à redacção da PSM2 
- para um duelo, com um grande prémio para o vencedor de 


cada um dos desafios. O prémio deixará de ser mensal e 
será apenas entregue ao melhor dos melhores depois do 
embate final sob o visionamento do júri da PSMa. 

O método de participação permanece idêntico, ou seja; 
gravem o que é exigido numa cassete de vídeo e enviem 
para a redacção, e os vídeos dos actuais classificados 
estarão presentes mensalmente no:DVD. Agora:já sabem, 
têm quatro meses para provar se merecem entrar na 
Arena, receber o grande prémio e o estatuto de melhor 
jogador. O desafio está lançado. Quem se atreve a aceitar? 


COMO GRAVAR AS VOSSAS PARTICIPAÇÕES 








1 Liguem a vossa PS2 ao 
vídeo através do cabo 


SCART e sintonizem a TV no 


canal do vídeo. 

e] Depois de inserirem na 
PS2 o jogo em que pre- 

tendem participar, se possível, 

desactivem a opção de música 

de forma a que se ouça apenas 

o som do jogo. Comecem então 

a jogar até conseguirem o vosso 

melhor desempenho. 

Gravem em cassete as 

vossas melhores participações de 








QUAIS OS 3 PRÓXIMOS JOGOS QUE PENSA COMPRAR? :1º 


O QUE INCLUIRIA NO ESPAÇO CLÃ PSM2?. 


cada jogo e o ecrã de resultado 
durante alguns segundos. 

Por fim, rebobinem a cassete 

e escrevam na etiqueta da 
cassete, ou num papel à parte, o 
vosso nome, jogos e pontuações 
alcançadas e um Index a indicar 
onde estão gravadas as 

vossas participações. 

3] Está quase. 

Agora, arranjem uma 
fotografia vossa. Uma qualquer 
serve: nus ou completamente 
vestidos, não importa. Sem ela, 











não conseguirão ter lugar na 
nossa coluna na Arena ou nos 
Peritos, e a vossa aparição no 
DVD não valerá o esforço. 
Ah, e escrevam na parte de trás 
da fotografia o vosso nome. 
41 Escrevam num papel uma 
referência do tempo onde 
estão gravadas as vossas 
participações na cassete. De forma 


a podermos irmos directamente 
ao que interessa. 





SIM, GOSTARIA DE PARTICIPAR NA ARENA PSM2 E ENVIO UM:VÍDEO DOS MEUS FEITOS. * 


C. POSTAL: 
TELEF.: 





5 | Preencham devidamente 
o cupão de participação 
com todos os dados que lhes são 

exigidos - incluindo as 

pontuações ou feitos alcançados 

3 Finalmente, ponham a 
cassete, a foto e o cupão 

dentro de um envelope e 

enviem-nos para: 

PSMaz - Arena/Peritos, 

R. Vale Formoso 

de Baixo, 3/9 

Edifício Levy, 

1900-825 Lisboa. Boa sorte! 





— DADE: 





2o 











 PSM 


* DECLARO QUE CEDO TODOS OS DIREITOS DE COPYRIGHT, TRANSMISSÃO, DUPLICAÇÃO E REPRODUÇÃO DO REGISTO QUE ENVIO PARA UTILIZAÇÃO PELA PSM2, BEM COMO O SUPORTE FÍSICO. 


86 PESM Março 








Bem-indos à ... ARENA 






(2) 





Têm O que é preciso? 


: — MESA NIE Dean 
| Desafio: inielem umidesafio: meo ao entre iii E Portuga! ou seje vocês e | Desafio: Dêem início à gravação dentro das opções do próprio jogo e coloquem as 
E Tao aimesmaiequipa). Je seguida coloquem o'itempo-de Jogojemto minutos, dificuldades em Medium, os rounds em dois e o tempo limite desligado. De seguida, 
as estrelas de dificuldade até cinco e a condição de ambas as equipas no máximo, com iniciem o modo Arcade normal com qualquer uma das personagens do jogo é 
a seta vermelha para cima. Os escolhidos serão os que vencerem por maior diferença || gravem todos os combates até ao próprio final da personagem. Os vencedores serão 
de golos, que em caso de igualdade serão desempatados pelo maior número de golos os que terminarem no melhor tempo indicado pelo próprio jogo. 
marcados e de seguida pelo golo obtido mais cedo. R a 





8: Nuno Fonseca À espera de oponente Concorrente: O vosso nome aqui 


fefefofo oie) ) Pontuação: c00000 


Concorrente: O vosso nome aqui 
Pontuação: 000000 


5-0 


BURNOUTES! [ULZONE 


Desafio: Seleccionem o modo Time Attack dentro de Single Event, com a pista Silver ee Eta my e nes 
Lake South Bound na região dos EUA. O único veículo permitido para a competição Jogador. deseccionem a equipa; oitipo de Jog; j io Beachhead. 
É E LE ua Depois definam as opções da seguinte forma: Bot Difficulty — Hard; Number of 
é o Compact Type 3, com a cor que desejarem. Os vencedores serão os que obtiverem || | Bots -1;Time Limit — és Limit — Uni 
o melhor tempo numa só volta e sim, depois de terminarem uma volta menos j 5 Paim 
conseguida podem continuar, pois não é obrigatório que seja a primeira volta. 





ited e Kills 500. Quem matar mais 
é o vencedor. Em caso de igualdade será o que tiver morrido menos vezes. Se mesmo 
assim o empate se mantiver, será o que matou mais cedo que seguirá em frente. 


mm — 


Concorrente: À espera de oponente 


a E ER 
O vosso nome aqui 0 E 
Pontuação: 00000 


vosso nome aqui 
Cejojofo fofo] | 





COMO PARTICIPAR — ACHAM-SE CAPAZES-DE FAZER MELHOR? fe 
Não podia ser mais simples. Se têm na prateleira pelo menos um dos jogos representados na Arena, leiam atentamente as regras de pa ipação 
de cada jogo e tentem destronar os actuais vencedores das primeiras posições. Se desejarem, podem participarem mais que um desafio, ouimesmo em todos. 
De forma a facilitar a vossa participação, apresentamos na página ao lado um pequeno tutorial que explica como gravar os vossos feitos numa cassete VHS, assim como 
o cupão de participação. Não esperem mais... Tornem-se um vencedor! ; 


Março PSA Br 





AS ANÁLISES DOS NOSSOS LEITORES 


UMA PALAVRA DO OUTRO 
LADO DA BARRICADA 


E porque os “treinadores de bancada” também têm uma palavra a dizer, a PSM2 elege 
mensalmente as melhores análises que chegam à redacção. Para poder ajustar os textos 
criados pelos nossos leitores ao espaço limitado por estas páginas, a PSM2 reserva-se o direito 
de editá-los sem nunca desvirtuar o seu conteúdo. Os três premiados deste mês foram: 





Playstation + 


TOCA RACE 
DRIVER 2 


Um dos títulos mais aguardados 
na PS2, nos últimos tempos, foi o 
simulador de condução TRD2, uma 
série que começa a deixar a sua marca. 
A espera não defraudou as expectativas da enorme 
falange de fãs que o aguardava (im)pacientemente, 
já que a última preciosidade da Codemasters. 
Não, não é demagogia! É a pura realidade! Se não, 
vejamos: mantendo-se fiel à linha narrativa do quarto 
título da série, TRD2 assenta numa estrutura cinemática 
que privilegia o modo Carreira. Aí, e numa opção deveras 
original, emerge um herói silencioso e sem rosto que 
vai subindo a pulso na hierarquia dos melhores pilotos. 
Para isso, terá de conquistar prestígio e dinheiro em 
competições que completam um quadro diverso e 
entusiasmante, incluindo as já conhecidas bombas de 
turismo, para além de inúmeras novidades: fórmulas, GT, 
TT, rali camiões... É nas boxes que a ambiência única do 
Jogo se vai construindo, uma vez que nelas se definem 
metas e desafios, se conhecem apoiantes e rivais, se 
sente o glamour e a fama, se saboreia a doce vitória e se 
digere o fel do fracasso. É, todavia, na parte técnica que 
TRD2 mais evoluiu. Efectivamente, é-nos agora oferecida 
a possibilidade de conduzir máquinas desenhadas 
meticulosamente, dotadas de um aspecto limpo, cuidado 
e muito próximo dos modelos reais que invocam; se 
o aspecto é notável, a sua condução é irrepreensível. 
Infelizmente, não se justifica ter de esperar mais de um 
minuto (!!!) para saltar de uma prova para a seguinte! 
Se é viciado em 
- velocidade e não aguenta 
mê esperar mais por GT4, 
aposte em TRD2 que não 
se arrependerá! 


EX 


feio) 


Mata Hari 


João Paulo Nemésis 
Jorge Rossi Pimenta 





CGOLDENETYE: 
ROGUE AGENT 


Acabado de chegar aos 
escaparates comerciais, 
GERA é a nova aposta do 
universo Bond nos videojogos. 
Carregando o peso do nome 
daquele que ainda hoje é visto 
G como o melhor videojogo 007 
de sempre — quem não se lembra do homónimo saído 
na Nintendo 64 há uns bons anos? — GERA, desta vez, 
quebra as regras, ao projectar os videojogadores para 
o lado negro que, assim, encarnam o papel de um vilão 
frio, calculista e implacável. Com efeito, o protagonista 
(outrora um agente oo mal sucedido), agora ao serviço do 
pérfido Goldfinger, assume papel central no conflito entre 
este génio do mal e o seu arqui-inimigo, Dr. No. 
É justamente aqui que reside o grande trunfo deste 
jogo: a recriação do universo Bond! Há, de facto, nesta 
proposta da EA, um conjunto de leit-motif da série 
exemplarmente (relcriados — embora a secundarização 
de James seja um tanto inexplicável... — que seguramente 
farão as delícias dos fãs do maior agente secreto do 
universo! Todavia, GERA padece de algumas falhas 
injustificáveis que o colocam, desse ponto de vista, bem 
atrás do vetusto (mas sempre actual) jogo que o inspirou: 
no controlo das personagens (lento e pouco eficaz); na IA 
inimiga (pobre e pouco desafiante); nos gráficos (pouco 
detalhados e nem sempre polidos); na construção de 
alguns níveis de jogo. Em síntese, GERA assenta numa 
boa história, que tinha tudo para resultar. No entanto, as 
múltiplas debilidades fazem deste jogo uma proposta 
sofrivel, posicionada bem atrás da 
maioria dos shooters da PS2, e que 
apenas terá(?) sucesso pelo facto 
de ostentar orgulhosamente a 
licença Bond! Mas só isso... 


G6x 


ANA MARGARIDA 





PRÉMIOS PARA 
A PRÓXIMA EDIÇÃO 
VOLUME 






BURNOUT 3: 
TAKEDOWN 


O melhor jogo da PS2 no 
género de corridas. Burnout pode 
levar-nos a outro mundo. 
Um mundo onde só interessa competir 
e ganhar corrida após corrida. Este jogo pode 
demorar-vos vários dias para o concluirem, pois com 
o modo World Tour vão ter que fazer várias provas. 
Mas não é tudo, se quiserem jogar contra os vossos 
amigos ou qualquer outro jogador espalhado por esse 
mundo fora, Burnout 3 também oferece várias opções. 
online. Além do modo Single Event ainda têm o modo 
Multiplayer que inclui vários modos de jogo (Team 
Crush, Double Impacte Party Crash), todos eles a um 
ritmo alucinante! “Mas porque é que Burnout 3 tem 
o subtema de Takedown?” Por uma simples razão: 
Takedown é mais um dos pontos fortes deste jogo 
incrível, pois é emocionante quando empurramos o 
nosso adversário contra uma parede e vemos o seu 
carro a estampar-se violentamente! 

E não se esqueçam de tentar fazer o mais longo 
Oncoming, o mais longo Drift e o maior número de 
Takedowns para poderem ganhar todos os tipos de 
carros, pistas e eventos especiais nos três pontos do 
mundo (USA, Europe e Far East)! 

Burnout 3 é obrigatório e irresistível para 
todos os amantes de corridas arcada, pois para 
além de todos estes pontos fortes inclui ainda uma 
banda sonora espectacular, com efeitos de som 
incríveis e uma óptima jogabilidade. 

Este jogo não deve escapar a ninguém, pois vê-se 
que a Criterion fez um 
excelente trabalho com 
este seu último jogo. 


SS 





COMO PARTICIPAR Os textos deverão ter à volta de 1500 caracteres e devem ser acompanhados por uma fotografia do autor ou uma imagem que o identifique, assim 
como os seus dados pessoais. O envio pode ser feito para o nosso e-mail: coRREIO.PSM2EGoODY.PT com o Assunto “Os LEITORES”, ou por carta: PSM2 - Os LEITORES, 
Rua VALE FORMOSO DE BAIXO, 3/9 Epirício LEVY 1900-825 LisBoa. O(s) Vencedores terão de suportar o(s) custo(s) de envio do(s) prémio(s). 
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THREE YEARS OF 
SON Dor TURE 


TIEFSCHWARZ » 2004 EM BALANÇO » KAUS À 
AS FESTAS DE PASSAGEM DE ANO . POSTO DE ESCUTA » EM ESTUDIO Da 





AS OPINIÕES E QUESTÕES DOS NOSSOS LEITORES 








Todos os meses dedicamos este espaço às opiniões, 


sugestões e questões colocadas pelos nossos leitores. 
Nesse sentido, existe um endereço 
de e-mail para onde podem escrever, 


> E-MAIL: correio. psm2Ogoody.pt 


b ESCREVAM PARA: PsMa - Caixa do Correio, 
Rua Vale Formoso de Baixo, 3/9, 


LIGA PORTUGUESA 
NO PES 4 
CONFIRMADA? 


Cara PSM2, aqui estou 

eu outra vez, não para pôr em 

causa o vosso método de avaliação, 
mas sim para tirar proveito do 

vosso grande conhecimento no 
campo dos videojogos. 

Aqui vai: 

1. Que informações podem dar sobre 
Final Fantasy Vil: Dirge of Cerberus e 
Before Crisis (para que consola são)? 

2. Metal Gear Solid 4 sairá para PS2? 

3. Que tipo de resposta darão à adição 
de duas novas consolas Sony: aumento 
de páginas ou um suplemento à parte? 
4. Têm a certeza que o Snake de MGS 3 
é o Solid Snake? É que nos 
acontecimentos de Shadow Moses, 
Snake estava nos 30 anos e em MGS3, 
que se passa nos anos 60, Snake ainda 
não tinha nascido (pelas minhas 
contas). Qual é a vossa opinião? 

5. Na vossa entrevista com os 
membros da equipa de produção de 
Pro Evolution Soccer, publicada na 
edição especial de Natal, 

deram a entender que a SuperLiga 





so PES Março 


J 


para além da nossa morada postal para onde e 
nos poderão enviar cartas. Tomem nota: 


Edifício Levy — 1900-825 Lisboa. 


está garantida para o próximo 

jogo. Confirmam? | 

6. Para participar na Área 51 há algum 
tipo de trabalhos que não possam ser 
enviados? É que eu mandei wallpapers 
montados por mim que ainda não 
apareceram. Há algum mal por 

serem não oficiais, ou estão em lista 
de espera? 

Agora um pedido: por favor não 
estraguem a revista com comentários 
tipo'A vida é injusta. Por exemplo, 

o Benfica deveria ser campeão 
nacional mas não é. Prince of Persia: 
Sands of Time deveria ter sido um dos 
jogos mais vendidos do ano passado 
mas não é”. Comparar o Benfica, que 
está como está a um jogo tão bom 
não se admite. Não levem a mal o 
comentário de um campeão nacional. 
PSMa don't quit it, keep it. 


Os grandes gurus de videojogos 

que escrevem estas 116 páginas de 
conhecimento agradecem o elogio. 

1. Dirge of Cerberus é um RPG de acção 
baseado em Final Fantasy VII, 

que decorre um ano depois dos eventos 


de Advent Children. Before Crisis 
também é um jogo baseado em Final 
Fantasy VII, mas está a ser produzido 
em exclusivo para telemóveis 

2. Quase de certeza que não. 

3. Ainda não podemos revelar muito 
sobre a forma como abordaremos 
essas consolas, mas certamente que 
não lhes ficaremos indiferentes, 
como é possível verificar pelos 
especiais que temos feito. 

4. Nós nunca dissemos que era Solid 
Snake, nós dissemos apenas que era 
Snake. Naked Snake, para sermos mais 
exactos. E mais não revelamos. 

5. Não. A resposta publicada é:“Bem, 
não podemos continuar a ignorar a 
liga portuguesa, até porque o campeão 
europeu é português. Se surgir a 
oportunidade incluiremos com muito 
gosto a liga portuguesa, além das 
seis ligas mais conhecidas da Europa 
(França, Alemanha, Espanha, Itália, 
Holanda e Inglaterra)” A realidade 

é que a Konami foi simpática na sua 
resposta e o mais provável é incluir 
apenas os três grandes portugueses 

e com sorte um ou outro estádio 
português pelo sucesso no Euro 2004. 
6. Podem enviar em qualquer formato 
ou de qualquer maneira, mas não nos 
lembramos de receber wallpapers. 
Pois, a maioria da redacção também 
não concordou com a frase, até 
porque aqui dentro mandam os 
“leões”, mas ficou. 

Always rolling. 


A me 


ESTAQUE: MERCENARIES E THE SUFFERING 2 
A CHAMPIONS LEAGUE HR GHOST RECON 2 Bi VIEWTIFUL JOE 2 


2 E MUITO MAIS. ED JEI jj E 





REVISTA MUITO 
“FIXE”! 

Olá, pessoal! É a primeira vez que vos 
escrevo, porque só este Natal comprei 
a minha PS2 e acho a vossa revista 
mesmo muito “fixe”. 

1. Acham que devo comprar Burnout 3, 
Midnight Club 3 ou esperar por 

Gran Turismo 4? 

2. Qual é para vocês o melhor jogo 

de desporto? 

3. Qual o melhor: Ratchet & Clank 3 
ou Jak 3? 

Um abraço e a continuação de um 
bom trabalho! 


Ora então, seja bem-vindo à PSMa. 
Isto mais vale tarde do que nunca e 
fez muito bem juntar-se a esta nossa 
comunidade de jogadores PSz. 

1. Isso depende dos gostos. Se prefere 
realismo, Gran Turismo é a estrada a 
seguir, mas se acidentes, velocidade 

e espectáculo é o que o faz vibrar, 
Burnout 3 surge em primeiro. Quanto 
a Midnight Club 3, como foi adiado 
mais um mês, ainda não conseguimos 
avaliar o seu potencial. 

2. Pro Evolution Soccer 4, mas também 
somos fãs da série SSX (snowboard). 
Também estamos ansiosos pelos novos 
títulos da linha Street da EA. 

3.Jak 3 é muito bom, mas achamos 
que Ratchet se superiorizou neste 
terceiro round. 





ANALISES XL 

1. Eu gostei imenso de Tekken 4, será 
que vale a pena comprar Tekken 5? 

2. Mercenaries é uma espécie de GTA, 
mas em guerra, certo? Acham que vale 
a pena comprar? 

3.God of War é tão excelente 

como dizem? 

4. Kingdom Hearts 2 vai ser “fixe”? 
Quando é que sai? 

5. Killzone 2 já está a ser feito? Vai ser 
tão bom como o outro? 

6. God of War está à venda onde? 

7. Têm de fazer uma análise grande 

a God of War, Tekken 5 e Kingdom 
Hearts 2,0k? 

Obrigado. 


1. Tudo indica que Tekken 5 será um 
sucessor digno de Tekken 4, por isso a 
resposta é “sim”. De qualquer 

forma, aconselhamos uma leitura 
atenta à nossa análise quando esta 

for publicada. 

2. Como dissemos na análise publicada 
na edição anterior, é um jogo que vale 
muito a pena. 

3. Assim parece, mas só podemos 
responder com certeza depois de o 
concluirmos, certo? 

4.0 primeiro é um dos melhores do 
género na PS2 e o segundo está envolto 
em grande mistério e secretismo, por 
isso supomos que será bastante bom. 
5. Sim, Killzone 2 já está a ser feito, mas 
não fazemos ideia se será bom ou não. 
6. Por enquanto em lado nenhum, 

mas deverá chegar às lojas portuguesas 
antes do Inverno. 

7. Prometemos, desde já, análises XL 
para esses títulos tão aguardados. 


ABERRAÇÃO 

EM JAK 3 

Desde que comecei a comprar a vossa 
revista que deliro com cada informação 
dada. Agora umas perguntinhas: 

1. Haverá Metal Gear Solid 4? 

Se sim, para quando? 

2. Disseram-me que havia moto-quatro 
em San Andreas. É verdade? 

3. Para quando Area 51? 

4.Já completei Killzone. Gostaria de 
saber se existem códigos para jogar 
como Rico na missão Helgast Assault. 





5. Também já completei Jak 3. 

Achei-o mais pequeno que Jak 2, mas 
contando as missões, apercebi-me 
que ambos tinham 62. Há alguma 
explicação para esta aberração? 

6. TOCA Race Driver 2 vale a pena? 

7. Para vocês, quais as diferenças e qual 
é que aconselham comprar, entre 
WRC 4 e Collin McRae Rally 2005? 


Humm, não acreditamos. É impossível 
que alguém tenha delirado com a 
notícia do lançamento de Ribbit King ou 
com a divulgação dos hobbies do Luís 
Costa, mas percebemos a intenção. 
1.Sim e até fizemos uma pequena 
notícia sobre o seu anúncio na edição nº 
31, mas não sabemos para quando, 

nem se será nesta ou na próxima 
geração de PlayStation, mas apostamos 
na próxima. 

2.Sim, é verdade. Encontram-se 
principalmente nas aldeias junto a 

Los Santos. 

3. Area 51 continua sem data certa de 
lançamento, mas apostamos na Páscoa 
ou lá perto. 

4. Que nós saibamos, não. 

5.Sim, as missões de Jak 3 são mais 
pequenas e provavelmente já tinha 
mais experiência no jogo. 

6. Claro que sim! Foi classificado com 
90% na edição nº 29 e só não foi 
considerado o melhor jogo de carros 

de 2004, porque saiu uma pequena 
maravilha chamada Burnout 3: 
Takedown. Pode sempre esperar por 
Gran Turismo 4, mas se gosta mesmo 
de carros, TOCA Race Driver 2 vale 
definitivamente a pena. 

7. Pergunta complicada... Colin McRae 
Rally 2005 foi classificado com 88% e 
WRC 4 com 87%. Ambos são excelentes 
jogos de rali, mas os pontos fortes 

são distintos. Na nossa opinião a 
jogabilidade de Colin McRae é melhor. 
Apesar de ser um pouco mais arcada, 
nós achamos que é mais divertido e 
que oferece uma experiência melhor 
ao volante. Atenção que WRC 4 
também tem uma boa jogabilidade, 
nós simplesmente preferimos a de 
Colin 2005. O ponto forte de WRC 4 
reside na totalidade das licenças oficiais 
de todos os pilotos, campeonatos e 
veículos. Agora decida entre o que tiver 
as características que mais lhe agradem. 
Ambos têm bons modos de jogo online. 


O QUE É UM 
GAMESHARK? 


Desde já queria felicitar-vos pelo vosso 
excelente trabalho ao produzirem a 
melhor revista do mercado português. 
Vou passar às perguntas para não vos 
roubar mais tempo. 

1. Sabem o que é o Gameshark? 

Se souberem digam-me o que é, 
quanto custa e onde posso comprá-lo. 
2. Porque é que não incluíram 

THUG 2 na Arena? 

3. Costumam jogar THUG 2 online? 
4.Já sabem se vai sair THUG 3? 

5. Este ano vai decorrer algum 
campeonato de THUG 2 a 

nível nacional? 

6. Para quando FIFA Street? 
Despeço-me assim com um grande 
abraço para o pessoal da redacção da 
PSM2 e“SK8 4EVER”. 


1. Resumidamente, Gameshark é um 


acessório que permite aceder a dezenas 


de códigos, truques e batotas que são 
de outra forma inacessíveis. Um pouco 
à imagem de Action Replay. 

2. Porque achamos que já usámos 
demasiado tempo a série Tony Hawk 
na Arena e que estava na altura de 
oferecer o lugar no estrelato a outro 
jogo. Isto não significa porém que 
nunca mais vamos ver Tony Hawk na 
Arena. O objectivo é mudar os jogos 
com alguma periodicidade. 

3. Jogámos um pouco quando fizemos 
a análise, mas já parámos. 

4. Apesar de não existir nenhum 
anúncio oficial, estamos certos que 
sim. E também pode contar com um 
para a PSP. 

5. Que nós saibamos, não. 

6. No mês de todos os 

lançamentos, Março. 

O nosso Pedro Nunes também queria 
retribuir essa do “SK8 4EVER”, mas 
desde que quase partiu uma perna 

(e desfez o skate dele em pedaços há 
uns anos atrás), nunca mais voltou a 
praticar. Para não falar dos quilos a 
mais que tem agora... 


FA DE ANIME 

Olá! Tudo bem por aí? É a primeira 

vez que vos escrevo! Tenho todas as 
revistas e já era altura de mandar uma 


carta para o pessoal. Sou um grande 
amigo do David Bernardino e acerca 
da pergunta que mandou na edição 
nº 32 sobre um especial Final Fantasy, 
acho que ele queria dizer um especial 
com mais pormenores acerca dos 
jogos (nem que tenha de ser um 
jogo por revista). Avançando com as 
perguntas. 

1. Apesar de terem dado uma grande 
cobertura a Final Fantasy XII na edição 
nº 20, nas outras falaram muito 

pouco sobre coisas novas do jogo (por 
exemplo com MGS 3: Snake Eater deram 
imensas). Tem algo a ver com o facto de 
não revelarem muito sobre o jogo, ou 
porque não há? 

Já agora, está previsto para quando? 

2. Mesmo não saindo jogos baseados 
em Anime cá em Portugal, podiam 
sempre fazer uma análise sobre eles ou 
não têm tempo? 

3. Para quando Tekken 5 e Resi Evil 4? 
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AS OPINIÕES E QUESTÕES DOS NOSSOS LEITORES 


4. Para vocês qual é a personagem mais 
“fixe” em DBZ: Budokai 3? 

5.A história de MGS: Twin Snakes 

para GameCube tem diferenças em 
relação à história do MGS que saiu 
para PS one? 

6.Vai sair algum jogo baseado na série 
Anime Naruto no Japão? 

Só mesmo para acabar, queria dizer 
uma coisa para um outro fã de anime 
e manga chamado Miguel Patrício. 
Ranma 1/2 é lindo!!! 

Bem, continuem com o bom trabalho e 
desejem-me boa sorte para completar 
os 100% de Final Fantasy X-2 (já que 
perdi o meu cartão de memória que 
continha 98% de jogo completo graças 
ao vosso guia). Ciao, 

pessoal, fiquem bem. 


Percebemos a intenção do David, 

no entanto o especial realizado na 
edição nº 20 já falava de todos os jogos 
das Caso existisse uma grande 
ligação entre eles talvez publicássemos 
um especial mais elaborado, mas como 
não são sequelas directas e foram 
praticamente todos lançados na 

Ps one, achamos que não se justifica, 
até porque isso iria roubar espaço a 
jogos mais recentes. 

1. O motivo pelo qual não temos 
divulgado mais sobre Final Fantasy 

Xil reside no facto de não existirem 
mais informações. Há vários meses 
que a Square Enix não revela algo 
verdadeiramente relevante sobre o 
jogo. Sobre MGS 3, seria normal darmos 
mais atenção ao jogo de Kojima do que 
a FF XII, pela simples razão de estarmos 
à beira do lançamento de MGS 3. 
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2. Apesar de existirem aqui na redacção 
alguns “maluquinhos” por Anime 
(certo, Luís Costa?), sabemos que a 
grande maioria dos leitores nunca 

terá acesso a esses jogos. Preferimos 
reservar o espaço para outros jogos 
mais conhecidos. 

3. Tekken 5 foi anunciado para o Verão, 
enquanto Resident Evil 4 deverá surgir 
com alguma sorte perto do final do ano. 
4. Gostamos de várias, mas a nossa 
favorita é Vegeta transformado em 
Super Saiyan-Jin q (Super-Guerreiro 4). 
5. À história em si não tem qualquer 
alteração, excepto, talvez, algumas 
informações extra sobre o passado 

de Big Boss e Snake. Sinceramente, 
ficámos a ganhar e muito com a 
exclusividade de Metal Gear Solid 3 e 
esse, sim, está a tirar-nos horas de sono. 
6. Já foi lançado, chama-se Naruto: 
Narutimate Hero. A sequela está 
prestes a ser lançada. 

O nosso especialista em Anime, Luís 
Costa, concorda e recomenda Ranma 1/2. 


GOD OFWAR OU 
DEVIL MAY CRY 3? 


1. No jogo GTA: San Andreas não dá para 
jogar com as setas do comando? Tem de 
ser com o Analógico? 

2. Ainda em San Andreas, existem 
quantas lojas para fazer tatuagens na 
chamada “primeira cidade”? 

3. Para quando está previsto God of War? 
4. Na vossa opinião, qual é o melhor 
jogo, God of War ou Devil May Cry3? 

5. Para quando a PSP em a Portugal? 

6. Podem-me especificar o que é 
realmente a E3? Em que consiste? 

7. Para quando está previsto sair a nova 
PlayStation 3? 


1. Supondo que se refere ao D-Pad, 

não é possível. Tem de ser mesmo com 
o Analógico. 

2. Existem duas lojas de tatuagens em 
Los Santos, a primeira cidade a que 
temos acesso em San Adreas. 

3. Ao que parece, só lá para o final 

do ano. 

4. Ainda não jogámos as versões 
completas de nenhum, logo não 
podemos fazer uma opinião final. 
Contudo, Devil May Cry 3 
impressionou-nos bastante, como 
referimos no especial desta edição. 
Esperemos para ver. 

5. Lá para meio do Verão é o mais certo. 
6. E3 significa “Electronic Entertainment 
Expo” (Exposição de Entretenimento 
Electrónico, se preferir em português) e 
é realizada anualmente em Los Angeles, 
nos EUA. E uma feira inteiramente 
dedicada aos jogos, onde só têm acesso 
jornalistas, profissionais da indústria 

e convidados. Praticamente todas 

as grandes bombas são anunciadas 
nesta feira, incluindo consolas, por isso 
esperamos ver a PlayStation 3 pela 
primeira vez na feira deste ano. 

7. Não tem qualquer tipo de data 
anunciada. Talvez depois da E3. 


RATO E TECLADO 
PARA KILLZONE 


Olá a todos! 


Poupo-vos os elogios e dou-vos algum 
trabalho com estas perguntas. 





1. Estava muito interessado em comprar 
um teclado e um rato para a minha 
consola favorita, mas não são periféricos 
fáceis de encontrar e também não 
tenho muita informação sobre eles. 
Será que vocês me podiam esclarecer 
melhor sobre isto, quanto a marcas 

e preços e onde os poderei adquirir? 
Também queria saber se Killzone é 
compatível com estes dois periféricos. 

2. Onde colocam a coluna dos 
vencedores, quando há passatempos 
de frases? 


1. Na nossa primeira edição extra de 
Natal, lançada em Novembro de 2003, 
mencionámos aqueles que ainda 
julgamos ser os melhores acessórios 
desse tipo. Tanto o teclado NetPlay 
Controller, como o Optical Mouse são 
da Logitech e custam € 39,99 e 

€ 29,99, respectivamente. Sabemos 
que são acessórios difíceis de 
encontrar, mas fica aqui o contacto do 
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serviço de atendimento ao cliente da 
Logitech: 21 316 41 24. 

2. Não temos por hábito colocar 

as frases vencedoras. Escolhemos a 
melhor frase através de votação entre 
os membros da equipa e anunciamos 
os vencedores. 

Já agora, agradecemos as sugestões que 
contribuem sempre para as reflexões 
que fazemos todos os meses acerca 
da revista, de forma a tentarmos fazer 
sempre melhor. 


fr aAmnno 
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Enviem-nos os vossos anúncios para Classificados 
PSM2 — Rua Vale Formoso de Baixo, 3/9 Edifício Levy, 1900-825, Lisboa 
ou por e-mail: correio,psm2Egoody.pt com o assunto Classificados PSMz. 
Podem ainda fazê-lo por fax através do número 21 86215 40. 


Compro os seguintes jogos de 
PlayStation 2: Wipeout Fusion, 
Onimusha 2, Dark Cloud, 

Age of Empires 2, Wild Arms 3 
eArc: Twilight of 

tambémin 

seguintes de PS one: Silent Hill, 2em 
Legend of Dragoon, 
Discworild Noir, Wild Arms 


Vendo Dragon Ball Z: Bodukai 
mas condições, mas € 
n capa e livro, apenas caixa. 


Contacto: Tel: 969105535; E-mail 
fil guimaraesChotmail com 


fendo NBA Street Vol.2, 
tanhunt, Def Jam Vendetta e 
Men In Black 2: Alien Escape por 
fo RAN afo E Nela o (o) 
Agressive Inline, Smuggler's Run 


eHeart of Darkness. 
Contacto: Tel: 933833779 


Vendo Disgaea: Hour of 
Darkness, Red Card Soccer, 
Tekken Tag Tournament, 
Dead or Alive 2, Isto é Futebol 
2002€ Isto é Futebol 2003 
Preço discutível. 

Contacto: Tel: 916082199 


Vendo Pro Evolution Soccer 3 por. 
€15,007: Everything or Nothing 


O preço varia entre£10 e € 20 
(preço negociável). 

Contacto: E-mail: 
pauloalvesrZEhotmail.com; 
Tel: 965452428. 


Compro Jak & Daxter, Jak 2: 
Renegade, GTA 3, Ratchet 
Clank, Ratchet & Clank 2: Locked 
and Loaded, Mafia, Indiana 
Jones and the Emperor Tomb, 
dal Of 
Honor: Frontline e Worms 3D 
pelo melhor preço. 


2por€15 cad. 
Contactos: 


Procuro os seguintes jogos: 
Ratchet & clank 

Loaded, True Crime,G 

City, Jak 2: Renega: 

Kombat: Deadly Alliance, 
Tekken 4, Need for Speed: 
Underground 2 e Rise to Honor. 
Dou até € 20 por cada. 
Contacto: E-mail: 
PedrogomsQhotmail.com; 
Tel: 914390976 
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DESBLOQUEAR FATOS ALTERNATIVOS 
Obtenham 100% de 
relacionamento com Millie. 

FATO DE MÉDICO 
Obtenham 100% de 
relacionamento com Katie. 
Obtenham 100% de 
relacionamento com Helena. 
Obtenham 100% de 
relacionamento com Denise. 
Obtenham 100% de 
relacionamento com Barbara 

"ATO DE CORRIDA 
Obtenham 100% de 
relacionamento com Michelle. 
MANTER ARMAS DEPOIS DE SER PRESO. 
Namorem com Barbara 
Schternvart (a polícia) 
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Desvendamos as duas 
partes mais difíceis de 
Warrior Within. 







OJOGO MAIS FÁCIL, VÃO A 'SECE 
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MANTER ARMAS DEPOIS DE SER MORTO 


Namorem com Katie Zhan 


a enfermeira). 
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«á Figurem nos anais da 
História com o nosso 


guia completo para 
derrotar os Nazis. 













Acham que já fizeram de 
tudo em San Andreas? 
Leiam o nosso guia com 
as 35 coisas que têm 
mesmo de fazer antes de 
acabar o jogo. 





$250,000 
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UPGRADE DE RESPEITO 
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SUBIR NÍVEL DE PROCURADO 


E] 
O) 
E] 
Ê 
4 
% 
[4 
Ê 
+ 


BAIXAR NÍVEL DE PROCURADO 
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GERAR UM TANQUE RHINO 
2, 0,06, mn, 0, 0,60, 
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GERAR UM BLOODRING BANGER 
+ 2,0.8(2), 0.0, 0, €(2). 
GERAR UM RANGER 
132,0 > 10.0. 
GERAR HOTRING RACER 21 
nO.m>5.m,0e 0(2,0,m. 
GERAR HOTRING RACER ::2 
CT EM TELE 
GERAR ROMERO 
GERAR STRETCH 

EXU RTOR XUHOES 
GERAR TRASHMASTER 
OM HOR ETOE KTOES 
GERAR UM CADDY 

RUR 
JOGABILIDADE PERFEITA 
Carreguem 6, (2, €, 0,0, 
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80,0, 0,0,0,0,0, 
2... 

BARCOS VOADORES 
2,0,1,0,5,0,5,1,0,0. 
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02) mn. 0.0. 0/),0,0,0.0. 
TEMPO SOLARENGO 

(2), 00(3), O. 
TEMPO MUITO SOLARENGO 
2,6, (2) (3) 4. 
NEVOEIRO 
2, O, (2) mn(3), É) 
TEMPO NUBLADO 
3,6, 0/2) m2(3), O. 
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CALL OF DUTY: 
FINEST HOUR 

MAÇÃ GIGANTE SECRETA 

Na campanha da Rússia, na 
Operation Little Saturn, virem 
o tanque imediatamente 
para a esquerda e procurem 
uma árvore na encosta. 
Guiem até à árvore, à direita. 
Irão passar por um muro. 
Virem à esquerda e sigam 
pela estrada sinuosa que 
contorna a montanha. 
Continuem e encontrarão 
uma maçã vermelha enorme. 
SELECCIONAR NÍVEL 

Liguem um segundo 
comando à PS2. Entrem no 
ecrã de selecção de nível. 
Mantenham pressionado 

o botão Cima do D-Pad no 
segundo controlador e depois 
carreguemem E 2 8, 
(.Todos os níveis ficam 
desbloqueados. 

EXCEDER O MÁXIMO 

DE MUNIÇÕES 

Podem ultrapassar o máximo 
de munições nas armas 
não-predefinidas. Escolham 
uma arma, cheguem a 

um checkpoint, morram e 
recomecem desse checkpoint. 
Deixarão de ter essa arma, 





mas o jogo permite-vos 
continuar a apanhar 
munições para ela. Quando 
encontrarem e apanharem 
essa mesma arma, terão mais 
do que a quantidade normal 
de munições. 

CABEÇAS GRANDES 
Terminem o jogo em Easy para 
desbloquear esta opção no 
menu de batotas. Só pode ser 
usado um truque de cada vez. 
RICOCHETE 

Terminem o jogo em Easy 
para desbloquear esta opção 
no menu de batotas. Só pode 
ser usado um truque de 

cada vez. 

RICOCHETE TOTAL “4 
Terminem o jogo em Easy para 
desbloquear esta opção no 
menu de batotas. Só pode ser 
usado um truque de cada vez. 
HEADSHOTS 

Terminem o jogo em Easy para 
desbloquear esta opção no 
menu de batotas. Só pode ser 
usado um truque de cada vez. 
DEAD EYE 

Terminem o jogo em 
Medium para desbloquear 
esta opção no menu de 
batotas. Só pode ser usado 
um truque de cada vez. 











TIRO DE ENCOLHIMENTO 
Terminem o jogo em Medium 
para desbloquear esta opção 
no menu de batotas. Só pode 
ser usado um truque de 

cada vez. 


LEISURE SUIT LARRY: 
MAGNA CUM LAUDE 
MODO NUDE 

Completem o jogo e 
comprem o segredo 
“Everybody Naked!" no bar por 








INVENCIBILIDADE: 
Pausem o jogo durante uma missão e pressionem 
sucos. 

SELECCIONAR MISSÃO 
No ecrã de título, pressionem Q, 68, O, 2, 8. 
TODAS AS ARMAS 
No ecra de título, pressionem 8, €,0,0,0,B. 


269 Secret Tokens. 

A opção 'Nude' pode agora 
ser activada na secção Extras” 
do menu de opções de bónus. 
JOGOS MAIS FÁCEIS 

Percam um jogo 
repetidamente até aparecer 
uma opção que diz “Should 
we make it easier on 

you?”, e seleccionem “Yes”. 
CONFIANÇA FÁCIL 

No quarto de Larry, joguem 
“Penis Pong! que vos dará 

20 em Confidence cada vez 
que ganharem. É o mini-jogo 
mais fácil. 

DINHEIRO FÁCIL 

Vão ao Greek Quad e 
coloquem-se ao lado do 
rapaz da residência que 
compra fotos. De costas para 
ele, saquem da máquina 
fotográfica e tirem fotos 

às meninas da claque que 
estão a treinar as suas 
coreografias. Depois, virem-se 
e vendam-nas ao rapaz. Ele 
cobra $6 e dá-vos 44 por 

cada foto que tirarem. Se 
estiverem demasiado perto 
das meninas, elas recuam 
perante o flash e vocês 
recebem menos dinheiro 
pelas fotos. Podem fazer isto 
várias vezes sem sofrerem 
penalização. 

DISTRIBUIÇÃO DE PANFLETOS FÁCIL 
Quando um avião os largar, 
corram para eles com o 
botão €- para os agarrar 
antecipadamente. 

SUPER LENTE DA CÂMARA 








Mexam com o holofote 

da esquerda no palco de 
Swingles. Quando cair e se 
partir, apanhem o ícone da 
lente. O zoom de 5x da vossa 
máquina fotográfica tem 
agora 10x. Assim podem tirar 
fotos de mais perto e melhor 


e vendê-las por mais dinheiro. 


SEGREDOS À VENDA 
Avancem pelas portas 
grandes douradas para Nice 
Street (perto da carrinha 

de Swingles). Sigam para a 
direita das portas e verão um 
homem com uma crista verde. 
Ele propõe vender-vos as 
seguintes opções de bónus: 
Arte de Bónus 2 (ecrãs de 
loading variados) 

Ecrã de Loading 2 (ecrãs de 
loading picantes para Zana, 
Luba e Harriet) 

Escaldante 1 (faz com que 
Switch Ione, Analisa e Elle 
May usem biquínis em vez da 
roupa normal.) 


BACKYARD 
WRESTLING 2: 
THERE GOES THE 
NEIGHBORHOOD 
OUTRO FUNDO. 

Criem uma personagem com 
o nome 'mstapley”. 

PÉS GRANDES 

Criem uma personagem com 
o nome 'tpiperi”. 

MÃOS GRANDES 

Criem uma personagem com 
o nome 'okendall'. 

MÃOS, PÉS E CABEÇAS 
GRANDES 

Criem uma personagem com 
o nome 'tho'. 

CABEÇAS GRANDES 

Criem uma personagem com 
o nome 'rtaylor”. 

CÂMARA NA PRIMEIRA 
PESSOA 

Criem uma personagem com 
o nome 'edma'. 

GHOST 

Criem uma personagem com 
o nome 'pjefferies”. 

PRETO E BRANCO 

Criem uma personagem com 
o nome 'ksimeonov”. 

AURA 

Criem uma personagem com 
o nome 'jgintu”. 


tau 3 
ESPN NBA 2K5 


CAMPO 2Ks STREET 
Joguem cinco Street Games. 
CAMPO PRACTICE GYM 
Joguem dez Street Games. 
CAMPO VC GYM 
Joguem quinze Street Games. 
CAMPO BOSS 
Derrotem o CPU por 69 pontos. 
CAMPO BOSS %tz 
Depois de desbloquearem o 
campo Boss ++, derrotem o CPU 
por 69 pontos 
CAMPO BOSS 23 
loquearem Lamar 
ad, obtenham 
30 assistências num jogo. 
MODO HALL OF FAME 
Desbloqueiem todos os bónus 
EQUIPA HIEROGLYPHICS 
Derrotem o CPU por 48 pontos 
ou menos. 
EQUIPA 2Ks 
Depois de desbloquear a equipa 
Hierogiyphics, derrotem o CPU 
por 48 pontos ou menos. 
EQUIPA VC 
Depois de desbloquear a equipa 
2Ks, derrotem o CPU por48 
pontos ou menos. 
EQUIPA SOPHOMORE CLASS 
bloquear a equipa 
, derrotem o CPU por 48 
pontos ou menos. 
EQUIPA ROOKIE CLASS 
Depois de desbloquear a equipa 
Sophomore Class, derrotem o 
CPU por 48 pontos ou menos. 
ALL-TIME 76'ERS 
larquem 127 pontos num jogo. 
ALL-TIME CELTICS 
cometam faltas durante 
um jogo. 
SEGA TEAM 
Depois de desbloquear a equipa 
AlTime Celtics, não cometam. 
faltas durante um jogo. 
ALL-TIME LAKERS 
Ganhem dois jogos 
ALL-TIME SONICS 
Marquem 127 pontos em três. 
jogos consecutivos. 
ALLTIME SUPERSTARS 
Ganhem cinco jogos. 
BOLA ABA 
Não permitam que nenhum 
jogador da vossa equipa perca a 
bola durante um jogo. 
BOLA ESPN 
Depois de desbloquear a bola 
ABA, não permitam que nenhum 
jogador da vossa equipa perca a 
bola durante um jogo. 
SEGA BALL 
Depois de desbloquear a bola 
ESPN, não permitam que 
nenhum jogador da vossa 
eja vítima de roubo 
njogo. 
KEVIN GARNETT CABEÇUDO 
Não sejam bloqueados durante 
um jogo. 
ALLEN IVERSON CABEÇUDO 
Depois de desbloquearem Kevin 
eçudo, não sejam 
bloqueados durante um jogo. 
ANDREI KIRILENKO CABEÇUDO 
Não sejam ultrapassados por 
jogadores da outra equipa 
BARON DAVIS CABEÇUDO 
Marquem 20 triplos num jogo. 
YAO MING CABEÇUDO 
Bloqueiem dez “disparos” 
durante um jog: 
BEN WALLACE CABEÇUDO 
Depois de desbloquearem Yao 
Ming cabeçudo, bloqueiem dez 
“disparos” durante umjogo. 
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FUNDOS CARTOON 


Criem uma personagem com 
o nome 'mbilodeau". 
PERSONAGEM CARTOON 
Criem uma personagem com 
o nome 'pstapley”. 

GRELHA 

Criem uma personagem com 
o nome 'ewilliams'. 


ATV OFFROAD FURY 3 
Tudo para desbloquear. 
TODOS OS PILOTOS 

No menu principal, 
seleccionem “Options'e 
escolham 'Player Profile". 
Seleccionem a opção 'Cheats' 
e introduzam 'ALLQUIKI! 
respeitando as maiúsculas. 
TODAS AS PISTAS 

No menu principal, 
seleccionem “Options' e 
escolham 'Player Profile”. 
Seleccionem a opção Cheats" 
eintroduzam 'WHATEXIT" 
respeitando as maiúsculas. 
TODOS OS ATVS 

No menu principal, 
seleccionem 'Options' e 
escolham “Player Profile”. 
Seleccionem a opção 'Cheats' 
eintroduzam 'CHACHING' 
respeitando as maiúsculas. 
TODOS OS ACESSÓRIOS 

DE PILOTO 

No menu principal, 
seleccionem 'Options' e 
escolham 'Player Profile". 
Seleccionem a opção 'Cheats' 
eintroduzam FITS" 
respeitando as maiúsculas. 
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GNOMO 


Pressionem rapidamente O, 0, 8, (3, D. 
O gnomo aparece algures no bairro. 


CAPACIDADE FÍSICA AO MÁXIMO 
Activem o código do gnomo. Pressionem 
rapidamente mm, 09, 4. O, 13. 


DINHEIRO EXTRA 
No menu principal, 
seleccionem 'Options' e 
escolham Player Profile”. 
Seleccionem a opção “Cheats” 
e introduzam “+foodstamps+” 
respeitando as maiúsculas 
para ganharem $1.500 extra. 

G-RIDE ATV 
Precisam de ter um save de 
ATV Offroad Fury 2 no vosso 
cartão de memória. 

RAVAGE TALON DX E EX 
Entrem no modo single 
player. Completem a pista de 
treino para desbloquear o 
Ravage Talon DX e o Ravage 
Talon EX. 

ACROBACIAS NO CHÃO 
Bicicleta: Pressionem para a 
esquerda ou para a direita no 
stick analógico e €B. 

ENDO 
Mantenham pressionado o 
analógico para cima e 
carreguem no travão. 
CAVALINHO. 

Carreguem para baixo no 
analógico enquanto mantêm 
a velocidade, 


SPYRO: 

A HEROES TAIL 
DESBLOQUEAR MINI-JOGO 
SECRETO 

Em Coastal Remains, Realm 
2, passem pela gruta entre 

o teletransportador e a loja 
Moneybag, depois virem à 
direita e destruam o muro ao 
lado do penhasco. 


THE URBZ: SIMS IN THE CITY 


CAPACIDADE MENTAL AO MÁXIMO 
Activem o código do gnomo. Pressionem 
rapidamente 00, 3, &, O 


CAPACIDADE ARTÍSTICA AO MÁXIMO 
Activem o código do gnomo. Pressionem 
rapidamente L3, R3, 60, 63, O. 





; q) 


ADQUIRIR HABILIDADE 
Activem o código do gnomo. Pressionem 
rapidamente 0, 68, 5,0, |3. 


POWER SOCIALS 
Activem o código do gnomo. Pressionem 
rapidamente É, 2, 0,8, 0. 


AUMENTAR MOTIVOS 
Activem o código do gnomo. Pressionem 


,8. rapidamente €8, 0, 0, 9, €, O. 


VER EQUIPA DE DESENVOLVIMENTO 
Activem o código do gnomo. Pressionem 


rapidamente 4, |, O, 1,4 


TY THE TASMANIAN uma rede carregando para a 
TIGER 2 direita no analógico. 
DESBLOQUEAR OS PRIMEIROS CRÉDITOS MAIS RÁPIDOS 
OITO BUMERANGUES Mantenham () pressionado 
Pressionem&, > 0,&, enquanto passam os créditos. 
=. 0,0.0.0.0. 

NEO CONTRA 
APE ESCAPE 2 VIDAS EXTRA 
DESBLOQUEAR A DANCE No ecrã do título pressionem 
MONKEY DANCE 
Terminem Ninja Hideout 
DESBLOQUEAR MONKEY. 
CLIMBER 
Terminem The Lost Valley 
DESBLOQUEAR MONKEY. 
SOCCER 


Terminem Enter The Monkey 
JOGAR COM SPIKE 
Completem o jogo depois de 
encontrarem os 297 macacos. 
Seleccionem 'New Game” no 
menu principal e pressionem 
mm + E para jogar com Spike 
do primeiro Ape Escape. 
DESBLOQUEAR O 

ÚLTIMO BOSS 

Apanhem os 300 macacos. 
REDE DE MACACO DIFERENTE 
A jogar com Spike, carreguem 
em 8 para entrar no ecrã 

de selecção de gadget. 
Seleccionem a rede de 
macaco. Pressionem 65 
quando a rede estiver 
destacada. Deverão ouvir 

um som estranho. Saiam do 
ecra de selecção de gadget 

e seleccionem a rede de 
macaco no menu. Agora têm 
uma rede de água enquanto 
estiverem no chão. Disparem 





















(2), (2), 09, 0», 09, 09, 13,R3 
para obterem 19 vidas extra. 
GALERIA 

Completem o jogo com um 
ranking'A”. 

TEATRO 

Completem o jogo com um 
ranking"B”. | 

CAIXA DE MÚSICA 
Completem o jogo. 





PERSONAGENS BILL Il/ 
JAGUAR II 

Completem a secção 7 com 
um rankings”. 
SEQUÊNCIA FMV 

SECRETA 

Completem a secção 7 com 
um ranking “S”. 

FINAL MELHOR 
Completem a secção 7. 


ci 





Imprescindível: 


p= g Champions of Norrath: Realms Of Everquest 

/ Chaos Legion 

Deus Ex: The Conspiracy. 

Apen Devil May Cry. 

as Devil May Cry 2 

E Disgaea: The Hour of Darkness 

Driv3r 

99 Dynasty Warriors 4 

Es FIFA 2005 

á y Final Fantasy X 

( E Final Fantasy X-2. 

| Gran Turismo 3: A-Spec 
| : Grand Theft Auto 3 
E “ ” . - Grand Theft Auto: Vice City 


MAIS DE 300 PÁGINAS e TODAS AS NOVIDADES 
0s GRANDES JOGOS DOS ÚLTIMOS ANOS 


, 
/ 


O ÚNICO LIVRO DE TRUQUES 


Ape Escape 2 

Baldur's Gate: Dark Alliance 2 
Beyond Good and Evil 

Burnout 3: Takedown 
Castlevania: Lament Of Innocence 
Catwoman 

Centre Court: Hard Hifter 


Grand Theft Auto: San Andreas. 
Jak and Daxter: The Precursor Legacy. 
Jak 2: Renegade 

Legacy of Kain: Blood Omen 2 
Legacy Of Kain: Soul Reaver 2 
Legacy Of Kain: Defiance 

LMA Manager 2004 

Manhunt 

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 
Midnight Club: Street Racing 
Midnight Club 2 

Mortal Kombat: Deadly Alliance: 
Mortal Kombat: Deception. 

Need For Speed: Hot Pursuit 2. 
Need For Speed: Underground 
Onimusha 3: Demon Siege 

Primal 

Prince of Persia: The Sands of Time 
Pro Evolution Soccer 4 

Project Zero 2 

. Quake 3: Revolution 

Ratchet & Clank 2: Locked & Loaded 
Resident Evil Outbreak 

Silent Hill 4 

Sly2 

SOCOM 2: US Navy SEALS 

Soul Calibur 2 

Star Ocean: Till The End Of Time 
Star Wars: Battlefront 

The Getaway. 

The Sims 

The Way Of The Samurai 2 


Tom Clancy's; Splinter Cell Pandora Tomorrow 


PARA PLAYSTATIONZ 


Caso não encontre à venda encomende directamente - 


RECORTE OU FOTOCOPIE ESTE CUPÃO E ENVIE COM CHEQUE OU VALE POSTAL DE 7,99 € PARA: REMESSA LIVRE N.º 16001 - 1951-970 LISBOA ( SSIT 


NOME: 
MORADA: as E CÓDIGO POSTAL: 
TELEFONE: 


N.º CONTRIBUINTE (OBRIGATÓRIO): CHEQUE Nº; (À ordem de GOODY S.A.) 


PARA ESCLARECIMENTOS TELEFONE 218 621 543 (PAULA CANELHA) 


Tomb Raider: The Angel of Darkness 
Tony Hawk's Underground 2 

True Crime: Streets OfL.A. 

V-Rally 3: 

Worms Blast 

X-Men 2: Wolverine's Revenge 
Yu-Gi-Oh Duelist of the Roses 

Zone Of The Enders: The 2nd Runner 
E muito mais... 





Truques e Dicas 


| UM TREINO 1 
































à. DOPÁTIO | 4 


“JARDIM DO PÁTIO — 






m Epic Ena : À a da eee po 


Es cheio de árvores. 


HALL DO JARDIM 
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ACTIVAR A SEGUNDA 
TORRE (NO PASSADO) 


Ojardim suspenso 
não éuma Babilônia. 


Nos carais de águar 
hámuitos pilares, 
para atravessat 





JARDIM SUSPENSO 









JARDIM SUSPENSO! 


HALL PRINCIPAL 










Para atravessa 
ros 
bocados de cenário que 
ENTRADA DA TORRE MECÂNICA estão a ruir, usem o 


5 Eyeof Storm para 
ganharem tempo. 





TORRE MECÂNICA 


PERSEGUIÇÃO DE DAHAKA 2 





ST a 


Se virem um barril, parem Je é e saltem para - 
para o destruir. É uma lei Ros 128 : e a. Desl avara 
das plataformas. , - 








ENTRADA DA TORRE MECÂNICA | 


En re 


TORRE MECÂNICA [E se 






CANAIS DEÁGUADO [46 
0) 
iai 


q JARDIM (NO PASSAD! É né 
No a 








ACTIVAR A SEGUNDA TORRE (NO PASSADO) 


'Andem até ao fim e saltem para a saliência. Pendurem-se para 
passarem a trave, subam para cima dela e saltem para a barra. 
Saltem para a pá e depois para o nicho no canto, Rodem a alavanca. 
Saltem para a barra e depois para a engrenagem. Deixem que a 
engrenagem vos leve para o outro lado, depois saltem para a barra, 
para o nicho e pisem o interruptor. Corram pela parede e saltem para 
a tábua, Coloquem-se na tábua e saltem para a saliência. 

Delxem-se cair, eliminem os monstros e activem a alavanca para 
elevar a plataforma central. 

Eliminem os monstros espinhosos e caminhem até ao fim da 
trave. Activem o Eye of the Storm e saltem por entre as lâminas. 
Saltem para a trave da direita e usem as saliências para chegarem ao 
topo. Saltem para o bloco de pedra e depois por cima das lâminas. 
Os outros aparelhos são fáceis detranspor. Liguem o interruptor 
(pendurem-se na saliência porcima dele) e continuem pela porta. 
Bebam água na fonte e continuem. 


Eliminem os guardas. Activem o interruptor e usem o Eyeofthe 
Storm para chegarem à corda antes que a plataforma baixe. 
Balancem-se e corram até à passagem. Atravessem a ponte evirem à 
direita: Corram até à varanda e eliminem os guardas. Activem o Eye 
of'the Storm, corram pela parede por entre os raios das rodas e 
saltem para a coluna-Saltem por entre as colunas até uma saliência. 
Rodem a alavanca e corram para o elevador. No ponto mais alto, 
corram pela parede, saltem no momento em que entrarem na 
feentrância e pulem por entre as paredes até ao topo. Entrem na sala 
e derrotem o brutamontes. 

Passem pela pequena arcada na esquina: Corram pela parede 
até à corda, balancem-se, corram e saltem para a plataforma cheia 
deágua. Rebolem por baixo dos lados alternados das pás e saltem 
porcima da borda para a passagem central, Saftem para cima é 
agarrem-se à alavanca suspensa, Agora continuem até ao fim da 
plataforma de água e usem as barras para chegarem à porta quese 
abriu Eliminem os guardas, sigam pela porta e percorram a 
passagem até chegarem a uma sala com um portal, Activem o portal 
e voltem ao presente. Ganham o poder Ravages of Time Usando o 
portal (enquanto bloqueiam, carreguem rio (O). 


No poste de lâminas fixo e baixo, usem o Eyeofthe Storme corram. 
pela parede a partir do bloco de pedra anterior. No fosso com uma 
lâmina rotativa, corram pela parede até à corda e depois saltem para 
a saliência. A partir daqui, podem deslizar para o outro lado. 
Continuem até ao fosso. 


wo PSM Março 


FOSSO MECÂNICO (PRESENTE) 


TORRE MECÂNICA 


-— 


Eliminem os inimigos, pendurem-se na borda e deslizem pelo 
Cortinado abaixo até à plataforma por baixo. Corram pela parede 
entre os ralos das rodas de água e saltem para a coluna. Cheguem à 
reentrancia e corram pela parede até ao elevador. Voltem à sala onde 
lutaram com o brutamontes. Atinjam um dos monstros com espinhos 
eatralam-no à pequena arcada, que agora está tapada. Quando 0 
monstro explodir abre a arcada. Atravessem a plataforma. 

Saltem para a plataforma central e eliminem o guarda, Usem os 
parapeitos para chegarem à plataforma por baixo. 

Eliminem o guarda, saltem a ponte destruida e derrotem o inimigo 
do outro lado. Saltem pela cascata e continuem pela arcada. Matem a 
Criatura e percorram a passagem. Nasala, eliminem os inimigos e 
subam a escada. Saltem e trepem pelo buraco na plataforma porcima. 
Corram pela parede até à saliência e deixem-se ficar na mais alta de 
todas. Saltem para a saliência do poço de ventilação e depois saltem. 
para o parapeito do outro lado da câmara. Posicionem-se na saliência 
maisalta esaltem para a do fosso. Impulsionem-se para cima no lado. 
plano do fosso e subam para a próxima secção da câmara. 

Pendurem-se na borda da saída de água e saltem para a saliência 
da ventilação. Saltem para a saliência por baixo do interruptor, pulem. 
e pendurem-se no suporte por cima. Saltem para a ventilação, 
Impulsionem-se para cima e saltem para o outro lado para activar o 
interruptor Saltem para o poço e dêem um salto final através da 
arcada antes que a ponte levadiça se feche: 


Bebam água da fonte e entrem na próxima sala. 

Usem os monstros explosivos para abrir um buraco na parede. 
Saltem por entre as paredes e eliminem os inimigos no topo. 
Corram pela parede até à plataforma perto do topo da reentrância e 
saltem para a plataforma central. Saltem para a secção destruída da 
parede e subam para a saliência. Corram pela parede até à próxima. 
saliência e depois para a escada. 

Subama escada e eliminem o5 inimigos no topo. Pendurem-se no. 
corrimão e deixem-se cair para a saliência de baixo. Deslizem à volta 
da esquina e saltem para a plataforma. Eliminem as Bladedancers e 
deslizem pela escada abaixo. Passem para o outro lado da escada e 
saltem para a trave e para o buraco da parede. Usem o Eye ofthe 
Storm para passarem pelas serras em segurança, corram a partirda 
corda e saltem para a saliência. Corram pela parede até à saliência 
em frente e deslizem pela escada abaixo: Eliminem os Inimigos e 
Corram para cima da plataforma mais perto da escada. Deslizem ao 
longo do suporte, saltem para o outro lado da reentrância e usemas 
saliências para chegarem à plataforma até ao fim. Continuem. 
através da arcada. 


Corram pelas paredes da direita por cima das duas falhas e corram 
Tapidamente pela cascata. Activem o interuptor e saltem entre a parede 
ea divisória que desliza para a frente. Eliminem os Inimigos e saltem 
paraa passagem do outro lado: Na falha, corram pela parede da: 
esquerda para se agarrarem à corda, Soltem-na Imediatamente e corram 
para o outro lado. Corram pela parede do lado direito no fosso seguinte e 
continuem através da água, para a sala do portal. Activem o portal. 


(ÇÃO (PASSA 
Voltem atrás ao longo da passagem (perto do interruptor, saltem entre 
a parede a divisória retráctil para chegarem à passagem mais baixa). 

Continuem até chegarem à sala de activação. Virem à esquerda até ao 

fim da passagem, onde verão uma parte da parede danificada. 


SALA DE ACTIVAÇÃO (PASSADO) 


FOSSO MECÂNICO 


Ea ae 


Fiquem perto da parede, esperem que o brutamontes atire um: 
monstro de espinhos e rebolem para fora dali Passem pelo buraco 
criado pelo impacto. Desviem-se das armadilhas e apanhem o 
upgrade de vida. Voltem à sala de activação. Andem até à outra 
pontaida passagem e usem um dos monstros de espinhos para 
rebentar com a porta. Passem e bebam da fonte. Agarrem-se à 
alavanca de pressão, voltem à sala principal e corram pela parede até 
ao elevador que desceu. Subam para a plataforma e deixem-se cair 
para a área do outro lado. 

Eliminem os guardas e subam a escada da parede ao fundo. 
Saltem para O bloco pendurado do tecto e esperem que o 
brutamontes atire um monstro de espinhos. Quando o bloco subir, 
Oscilem para a esquerda e saltem para a saliência. Corram pela parede 
até à saliência porcima da escada e depois para a próxima escada. 
Subam e rodem a alavanca do topo em 360º. 

Eliminem os monstros com espinhos & corram para a plataforma 
que baixou para o poço da engrenagem grande. Corram para a 
saliência do outro lado, oscilem até à ponta e deixem-se cair para a 
barra. Usem as barras para saltar para a saliência na extremidade. 
Andem à volta da saliência e saltem para a barra. Deixem-se cair. 
para a barra esaltem para a plataforma, Saltem para a área de baixo 
Eeliminem os inimigos. Subam a escada e saltem para o bloco 
pendurado do tecto. Esperem que o brutamontes atire um monstro: 
de espinhos ao bloco, Quando o bloco se elevar, oscilem para a. 
direita e saltem para a saliência. Corram pela parede até à saliência. 
porcima da escada e depois para a escada seguinte. Subam a escada 
erodem a alavanca 360º. 

Matem os monstros de espinhos e corram para a plataforma que 
baixou para o poço da engrenagem. Corram para a plataforma por 
cima do poço da engrenagem que acabou de se posicionar e subam 
pela arcada até uma trave onde está uma caixa especial. Corram até à 
plataforma lateral e deslizem pela escada abaixo, mas não saltem fora. 
no fim, Em vez disso, corram entre as paredes para descerem em. 
segurança. Corram pela parede até à saliência em frente e usem o 
suporte para oscilarem até à reentrância, de onde podem saltar para. 
baixo: Bebam água na fonte antes da luta com o brutamontes, 

Continuem até às engrenagens. Corram pela parede da direita ao. 
canto e saltem para a barra, Saltem entre as barras eas traves e 
quando chegarem à última trave posicionem-se na ponta e saltem 
para a escada. Subam para a plataforma por cima, corram pela parede, 
saltem e agarrem-se à alavanca. Atravessem a ponte, eliminem os 
monstros de espinhos e rodem a alavanca 360º, 


do com 0% 
brutamontes Ni 
boas pesso; 





Aga of Empires 

Age of Mythology 

Age of Wonders 

Arcanum: Of Steamworks And Magick Obscura 
Arx Fatalis 

Baldur's Gate 

Beyond Divinity. 

Black And White 

Broken Sword: The Sleeping Dragon 
Capitalism 


Ã Championship Manager 4 
E) Civilization Il 
Ss Colin McRae Rally 4 
Commandos 3; Destination Berlin 

Cultures 2 

PESA SE 

Diablo 

Divine Divinity 

Doom 3 

Dungeon Siege 

Empire Earth 

Europa Universalis 

FIFA 2005 

Grand Theft Auto 3 

GTA: Vice City 

Half-Life 

Halo 

Homeworld 2 

Icewind Dale 

Impossible Creatures 

Industry Giant 2 

Legacy Of Kain: Defiance 

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude 

Lords Of EverQuest: 

Max Payne 2: The Fall Of Max Payne 

Myth 3: The Wolf Age 

Neverwinter Nights: Hordes of The Underdark 

Painkiller 


Pharaoh 


DS E 


Prince of Persia: The Sands of Time 

Railroad Tycoon 3 

NDADOS Return To Castle Wolfenstein 

INALHENTE pre k Risk Il 
+ E Rome: Total War 
Sacrifice 

Settlers 4 

Silent Hill 4 

Silent Storm 

SimCity 4 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow 

EA The Sims 2 

Thief: Deadly Shadows 

Tony Hawk's Underground 2: 


True Crime: Streets Of L.A. 


Unreal Tournament 2004 
WarCraft 3: The Frozen Throne 
X2: The Threat 

xi 


Zoo Tycoon 
Emuito mais... 


S Sil 
OS SEGREDOS ESCONDIDOS * OS CLÁSSICOS 


SEREM ENE 
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CALL OF DUTY 
FINEST HOU 


A guerra é um inferno, seus magalas. Mas não t 
Esc extenso guia para todas as missões e gan 


MISSÕES RUSSAS 

01:NOT ONE STEP BACK 

| Aprimeira metade desta missão resume-se a seguir o Sargento Puskov 
de protecção em protecção. Agachem-se (ou deitem-se) sempre que se 
esconderem para se tornarem um alvo mais pequeno. Quando tiverem de 
sair, corram, porque a velocidade é um imperativo. Não têm armas de 
qualquer espécie, mas procurem não ser atingidos. 

fra Depois de rastejarem por uns canos chegarão à refinaria. 

Um companheiro vosso é morto mesmo à vossa frente; fiquem 
coma espingarda dele e podem começar a desempenhar um papel mais 
activo nesta guerra. Assaltem a refinaria com os vossos camaradas, 
abriguem-se perto da janela e atirem contraos alemães que batemem 
retirada. Não precisam de matar todos, porisso não corram riscos. 
Continuem a seguir Puskov até chegarem perto do soldado que controla a 
metralhadora. Protegidos, atirem a alemães específicos (usem o €) até ser 


seguro correr e eliminar o soldado da metralhadora fixa, Virem a esquina e 
chegam ao fim da missão. 


02:THE FLAG MUST FALL. 
| Depois de investirem contra uma mão-cheia de Nazis armados com Kar 
98, uns soldados russos montam uma metralhadora numa janela. 
Claro que o que a manobra é morto, por isso, protejam-se. Não apontem 
às caixas, porque ainda não os conseguem travar. Disparem sem parar 
(têm munição infinita) até surgir uma cutscene e chegarem a um 
checkpoint. Podem apanhar uma PPSH (uma espécie de Tommy Gun) nesta 
área, mas o melhor é ignorá-la. É uma arma muito dificil de controlare o 
disparo é tão forte que tapa a vossa visão do alvo. 
[md Sozinhos têm de eliminar os soldados das metralhadoras nastrês 
pilhas de caixas, o que não é fácil. Há um kit de saúde na porta 
quando saem do edifício e outro na base da parede em frente; 
apanhem-nos porque vão precisar deles. Terão de encontrara trincheira e 
seguir por ela, porque andar em espaço aberto é suicídio. Primeiro, tratem. 
das caixas da esquerda, depois das da direita e finalmente das do meio. 
Astrincheiras levam-vos exactamente onde precisam deir, mas a 
dificuldade está em sobreviver ao ataque alemão. Eles nunca param de 
surgir e quando pensam que já limparam uma secção aparecem uns 
quantos atrás de vocês. Encontrem o equilíbrio entre o momento de apontar 
e disparar e caminhar. O vosso radar será uma grande ajuda, porque o icone 
amarelo aponta exactamente na direcção que vos convém. Apanhem uma 
MP4o; haverá montanhas de munição espalhadas pelo chão. 


Assaltem a refinaria. 
Tenham cuidado, soldados. 


NOT ONE STEP BACK 


“Sgt Oleg Púskovi They're firing” 
agein! Get down! 
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Eliminem o5 Nazis e corram 
para ametralhadora. 








em de ser assim. 
hem a guerra! facil mente, 


Sigam o 


DEAD IN HER SIGHTS 
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3 Quando se despacharem da última pilha de caixas, mantenham-seà 

direita e encontrarão um mini bunker onde está outro kit desaúde e 
uma metralhadora enorme. Como é dificil de controlar, apanhem-nau 
deixem-na ficar, a decisão é vossa. Depois de despacharem as três pilhas de 
caixas, ataquem o bunker no topo da colina, Corram 20 longo deum terreno 
aberto, mas deverão ter um ou doissoldados russos a apoiar-vos. MalSuma 
vezse aplica o velho truque de usaros companheiros para abrir portas, à 
mas agora é numa situação bastante mais perigosa. Deixem que eles sejam 
atingidos o mais que puderem e apanhem os alemães lá dentro quando eles 
se erguerem para abrir fogo. Derrubem a bandeira nazi. 


03: DEAD IN HER SIGHTS 
| Esta é a vossa primeira missão de sniper. Vão ver imediatamente oito 
nazis a correr à procura de abrigo, por isso apontem com cuidado e 
eliminem-nos. Mudem de janela se estiverem com problemas. 
Procurem Kits de saúde da área à vossa volta. Depois dos primeirosoito 
nazis, aparecem mais três num tanque, que se coloca atrás do edifício à 
vossa frente, indo da esquerda para a direita. Se forem rápidos podem 
acertar-lhe com algunstiros antes que ele desapareça de vista. Maistarde 
ou mais cedo voltará a aparecer e os três soldados procuram abrigo. 
Seguem-se mais headshots. Se perderem o rasto de um ou mais, retirem o 
zoom e procurem bem no ecrã o flash dos seus disparos. Ao eliminarem 
estes três torna-se possível a colocação de uma mina mesmo no caminho 
do tanque, mandando-o pelos ares. 


[= 


algumas granadas pela primeira vez e será uma boa ideia treinarem uns 
arremessos, porque é uma arma perfeita para estes túneis estreitos e para 
salas pequenas. Se acham que estão perdidos, não estão, só se esqueceram 
do radar com o seu útil icone amarelo. É um percurso fácil, em que a única 
dificuldade é uma sala com duas metralhadoras fixas. Depois do túneltêm 
dese agachar para passar, mas podem abater os artilheiros antes de eles 
vos verem. Continuem a seguir o radar, subam uma escada e desçam do. 
outro lado para emergirem dentro de uma fábrica. 


Sigam o Private Kirelenko pelos esgotos, sempre combater. 
Tentem apanhar uma MP4o pelo caminho. Também encontrarão 


04:DEFENDTHE FACTORY | 
| Sigam o Private Sokolov pelas trincheiras até à fábrica, corram pelas 
escadas acima e procurem uma janela. Os alemães não param de 
aparecer e vocês terão de os eliminar antes que eles destruam as portas da 
fábrica e consigam entrar. Têm precisamente dez minutos para quatro 


portas. A maiorameaça são os nazis armados com Panzerschreck, 

ou lançasmísseis montados no ombro. Estes tipos serão a praga da 
vossa vida durante o jogo. É imperativo que mantenham os olhos 
abertos e de preferência que os eliminem antes que eles consigam fazer 
um único disparo. 


ê 


Se matarem um, os outros dois pensam duas vezes e recuam. Se alguma. 
destas equipas conseguir construir a sua arma, qualquer soldado as usará. 


Acoutra séria ameaça são os soldados que tentam construir 
metralhadoras fixas. Haverá dois a correr com as peças na mão. 


o : SEO UE 
Os vossos camaradas gritam.vos avisos e indicações, por isso prestem 


atenção. Se todas as portas forem destruídas, o inimigo começa a correre a 
o tanque. Se o tanque for destruído o jogo acaba, por isso corram 
pelastscadas abaixo e combatam a curta distância. 
Quando Os dez minutos expirarem, chega a equipa do vosso 
tanque, que é abatida atrás da fábrica. Corram pelas escadas 
abaixo (um tanque inimigo começa a disparar contra vocês, porissoterão 
de recuar) eabre-se uma porta lateral. Os três alemães que disparam 
contra a vossa equipa são presas fáceis e nem sequer notam que vocês. 
estão numa posição de sniper. Um dos membros da tripulação, o Sargento 
Belinki, entra na fábrica gravemente ferido. Coloquem-se à sua frente até o 
Ícone verde de cura aparecer e carreguem em “f para usar um dos vossos 
kits de saúde nele; se não tiverem, deverá haver muitos por ali. Uma vez 
curado, subam para o tanque com o (9) e a missão chega ao fim. 


05: BREAKDOWN 
| ando assumirem o controlo da vossa personagem terão de proteger o 
m ico, Belinki enquanto ele repara o tanque. Agachem-se, andem 
até ao canto mais próximo do tanque e esperem que os alemães se 
aproximem. Troquem dearma para o DPM, a que parece ter um enorme 
prato de tarte em cima, e usem o 6 apontarem com maior precisão, 
porque eles estão a médio alcance. Ee 0 entreme guiem o tanque. 
fm Arota é bastante lineake ainda témo radar, por isso avancem 
emfrente com cuidado até chegarem auma praça movimentada 
com alemães por todo o lado. Há muitos soldadosanti-tanque a correr de 
um lado para o outro, por isso abram os olhos. Eles têm tendência para. 
correr da direita para a esquerdaTambém verão três tanques inimigos Hs 
nesta área, mas não têm detratar deles todos ao mesmo tempo e a mira 
deles é imprecisa. 





| Aqui há muitos inimigos; 
não os deixem apoderar-se 
| dafábrica. 








3 Atravessem a praça para outra rua e continuema dll 8. Re. para 


quartel-general do vosso alvo. Os nazis alinham-se do! lado reito, 
ao longo das fachadas dos prédios, e vocês terão de repelir o seu ataque ao 
vosso quartel-general. Mais uma vez, há por aqui muito pessoal 
anti-tanque. Só aparece um tanque, mas não deve ser grande problema. 
Quando puderem, carreguem no (8) para abater o tanque e entrar no 
quartel-general. 


e uma segunda rua. Quando chegarem 
paredes c dos prédios em frente 
dos os Eres estarem mortos, e depoisa abatam os sobreviventes. | | 
Osartilheiros não disparam contra vocês, mas os tanques sim. A parte mais. 
dificil da missão vem mais tarde, quando chegarem à estação e dois 
tanques vos bloquearem o caminho. Juntos podem causar sérios danos, 

“ porisso abatam um o mais depressa possível (carregar rapidamente no em 
ajuda), depois abatam o segundo ou recuem se precisarem de recuperar 
saúde. Quando vos for dito para ganharem acesso à estação, significa 
mandarem-se contra as portas em vez de rebentarem com elas. Ainda não 
acabou, há soldados na varanda, por isso preparem-se para disparar para 
cima eatoda à volta. E 


Mesmo quando saem do tanque há coisas para fazer. Terão de 
passara pente fino este piso sala a sala até chegarem aos. 
|| operadores de rádio. Têm dois soldados a ajudar-vos. 
1 Usem-nos quando tiverem de derrubar portas. Eles fazem 
| umexcelentetrabalho com as granadas para limparas 
salas, por isso deixem as tarefas duras para eles. 
Esvaziem as salas metodicamente, subam as escadas 
quando os encontrarem e apanhem todos os itens na 
estação. A parede ao fundo será em breve destruída por 
um bombardeamento, por isso = 


< 


Sigam sempre para cima e: quando chegarem — 
láfora estarão livres.Atravessemapontee | 
abrama porta. 


*07:OPERATION LITTLESATURN 


Antes de chegarem ao cerne da missão, juntamente com alguns colegas 
dotanque terão de abater seis bombardeiros Stuka que sobrevoam a 
zona. Eles são bastante rápidos e não desaparecem enquanto não 
despacharem uma dúzia deles coma vossa metralhadora. 
Podem experimentar o canhão, se se sentirem com sorte, mas é menos 
provável que acertem. 


|“ Avancem em direcção ao campo inimigo, seguindo o radar, e 

+ atravessem um armazém. Um dos vossos companheiros estará 
numa posição perigosa, com soldados alemães à sua volta. Usem a 
metralhadora para os eliminar e apareçam do outro lado. A vossa próxima 
tarefa é destruir três peças de artilharia, o que é fácil com a ajuda dom. 
Brevemente estarão dentro de um segundo armazém para reparações. 
É aqui que vão ter de perseguir a pé alguns soldados anti-tanque. 


Subam as escadas e entrem na primeira sala. Atravessem para 0 

outro lado e para mais um lanço de escadas, que é onde está a 
maior parte de soldados anti-tanque. Eles não hesitam em usar mísseis 
emalvos humanos. Escusado será dizer que é melhor que um dos vossos 
companheiros seja atingido. Lembrem-se que os mísseis explodem como 
granadas, por isso não se deixem apanhar por uma explosão. 
Quando estiverem despachados, corram pelas escadas abaixo e voltem 
ao vosso tanque. 


08: AIRFIELD AMBUSH 
Aúltima missão na Rússia começa com vocês a percorrerem uma 
estrada sinuosa que atravessa alguns caminhos-de-ferro até chegar a 
uma área aberta cheia de tanques nazis. Se eles vos elegerem como alvo 
desfazem-vos em picadinho, por isso deixem-se ficar recuados para já e 
deixem que os vossos amigos sirvam de escudos. Desta vez não 
stibêstimem os soldados rasos porque eles usam granadas, o que vos é 
bastante útil. Terão de se juntar a uns tanques amigos no armazém, 
mas não se preocupem se a maior parte deles, ou todos, morrer. 
e Avancem em direcção aos hangares e eliminem os aviões um a 
um. Mantenham-se atentos à infantaria anti-tanque e a um ou 
outro tanque. Uma das portas do hangar da esquerda desliza e abre-se 


depois de os aviões destruídos, porisso eliminem os soldados com a 
metralhadora e atravessem o hangar até à pista de aviação. 


= OPERATION LITTLE SATURN 





Vasculhem s sempre 
atrás das metralhadoras 
fixas, porque quase 
sempre têm itens 
úteis como 

health packs 











Aquia! diuação étempesia cao d 


antiaéreas. Há dba a dule 
Eles não param eaniquitame col 
óptimo, mas dificil. Bastaum 
terão tempo para mais o e um di 
norte e chegarão a outro ti eio co! 
Actuem à distância. 


pio 

Avancem pela estrada gelada até vos ser dito para sair do 

tanque. Os últimos 200 metros estão à vista e felizmente têm. 
um checkpoint. Primeiro vasculhem o terreno na base do tanque à 
procura de um kit de saúde, depois avancem cautelosamente de abrigo 
em abrigo, abatendo alemães. Em breve irão deparar com um problema 
bicudo: não uma, mas duas baterias fixas, demasiado longe para abater 
com as armas que têm disponíveis. Sigam até à única parede e atirem 
uma granada para o artilheiro do lado esquerdo. Esperem até o último 
artilheiro estar distraído e corram para a esquerda, passem pelo tanque 
em chamas, e subam as escadas. 


Passem pela porta e encontrarão quatro alemães, Pelo menos um 

deles dispara contra vocês do topo de um lanço de escadas e 
outro está numa sala da esquerda, atrás de uma mesa virada. 
Ainda deverão ter pelo menos um amigo vivo, por isso usem os seus 
serviços. No cimo das escadas estão mais dois soldados; entrem pela 
porta para a sala de controlo, onde estão três inimigos. Ao virar da 
esquina está o último lanço de escadas que sobe para o operador de 
rádio, o último ocupante do prédio. Só falta voltar a descer as escadas, 
vasculhar à volta das secretárias e aparece um ícone de uma mão. 
Apanhem o documento com o 2. 


Não se deixem esmagar 
pelos aviões. 











Truques e Dicas 


CESAR 


Machine gun teai 
Find and captu 


a Ro 


MATMATA 


German headquarters. 


Destruam os tanques 
e cuidado com o fogo 
inimigo de trás. 


Sempre que forem 
atingidos, os vossos 
movimentos 





MISSÕES BRITÂNICAS 
01: MATMATA 

Uma nova área, uma nt rsonagem, uma novaêntas : explosivos. 

Agachem-se e de vez em quando ergam-se para eliminarem os guardas 
nazis, tentando não serem vistos. Atirem uma granada e despoletem o 
caos. Há três equipas de metralhadoras a controlar baterias fixas e vocês 
têm de as eliminar, Duas delas estão do lado esquerdo ao nível do chão e a 
terceira está num telhado. Como já devem ter usado granadas antes, 
já conseguem avaliar as distâncias com alguma precisão. Na pior das 
hipóteses, arrisquem, vejam a explosão e ajustem o ângulo da mira até 
acertarem, mas não usem todas as granadas. Se forem lentos, os vossos 
companheiros são perfeitamente capazes de os eliminar. Vasculhem a área 
à procura de kits de saúde, principalmente nas baterias fixas. 
[md O próximo problema que terão de enfrentar é um tanque Panzer 

que anda a circular pelas ruas. Mantenham-se fora do alcance das 

suas armas, esperem que se afaste, aproximem-se o máximo possível e 
atirem-lhe uma sticky bomb. Poderão ser necessárias maisdo queuma. 
Se a ideia de correr atrás dele não vos agrada, subam a Ulm telhado para 
terem um bom ângulo. Depois de ficar destruido, sigam para o. 
quartel-general, mas preparem-se para uma emboscada. Quando já 
estiverem perto, as portadas e as portas abrem-se e serão atingidos. 
Mais uma vez, as granadas revelam-se úteis. Depois delimparem o nível do 
chão, podem movimentar-se pelo edifício e sair pela porta das traseiras, 


chegando a um checkpoint. 
3 Do lado direito estão dois nazis que vos atiram uma granada, mas 
também largam Kits de saúde quando morrem. Quando chegarem 
à porta do posto de comunicações, olhem para cima e para a esquerda à 
procura de um soldado que esteja no telhado e matem-no antes de 
entrarem, Esvaziem o interior e Starkey diz.vos para colocarem uma carga 
explosiva na antena, que está lá fora ao virar da esquina. Tudo o que têm 
de fazer é carregar no (3 perto do objecto que pisca a vermelho. 
Afastem.-se para não serem esmagados quando o explosivo rebentar 


coma parede. 
bh Mantenham-se atrás da parede, eliminem os alemães e avancem 
para a cidade. Percorram rua a rua, tendo cuidado com um nazi ou 
outro que apareça nos telhados e destruam as baterias fixas. Terão de 
manobrar uma, que dá para o pátio sem vedação. Disparem até 
apanharem todos, Uma vez despachados, avancem e procurem o gerador. 
Usem o mesmo truque da antena, coloquem o explosivo e invistam. 


02: DEPOT SABOTEURS 

| Esta é uma missão complicada. Um grupo de soldados aparece na 
varanda do prédio que Starkey ataca. Vocês e os vossos companheiros 

conseguem dar conta deles facilmente, e depois podem apanhar minas 





wu PSM Março 


abrandam. Assim, é 


Perigoso correr em 


terrestres nas salas pequenas. Starkey irrompe por uma 
janela e ataca violentamente o próximo prédio, por isso 
protejam-no e depois juntem-se a ele. Agora vem a primeira 


parte dificil. 
[md Dois tanques andam aos círculos. Têm de os destruir com minas 
terrestres sem serem atingidos pelos destroços. Escondam-se atrás 
de um pilar e eliminem quantos alemães virem no prédio do outro lado 
da rua. Quando ouvirem um tanque a aproximar-se, recuem, porque um 
disparo do canhão atinge-vos, mesmo que estejam atrás deuma coluna. 
Observem os tanques e decorem a sua rotina e timing. Não corram atrás 
de um deles senão o outro desfaz-vos em pedaços. Quando um passar, 
corram para trás dele e plantem uma mina no sítio onde ele estava, 


depois fujam e esperem. Ele acaba por regressar e fica Ei 1 


Repitam o processo. 
3 Agora vamos ao terceiro tanque, Atirem uma granada do topo do 
prédio de três andares. Não fiquem de pé perto da parede das 
traseiras, porque o Panzer vê-vos e começa a disparar. Apontem um pouico. 
para cima e deverão conseguir atingi-lo. Quando acabarem com ele, 
podem descer e correr para o depósito de combustivel, mas há uma arma 
fixa do lado esquerdo, por isso mantenham-se o mais possível à esquerda 
para ficarem fora da sua linha de fogo até chegarem suficientemente 
perto para atirarem uma granada ou para dispararem á 
h Arua que vai até ao depósito é um corredor da morte. Há uma: 
metralhadora fixa numa excelente posição, mas está longe demais 
para levar com uma granada. Podem cortar caminho porum beco ài 
esquerda, mas depois têm de correr pela estrada até à arcada quando. 
atenção dele não estiver voltada para vocês. Depois da arcada há uma zona 
com paredes à volta com alguns kits de saúde e munição. Posicionados na 
esquina podem aproximar-se, agachar-se e apontar com maior precisão 


através dos arames. 

=) Entrem no depósito e eliminem os nazis. Limpem o prédio 
pequeno, apanhem tudo o que precisam e saiam pela porta das 

traseiras. A próxima secção também não é fácil, Terão de plantar explosivos. 

nos cinco depósitos de combustivel, mas claro que cada um deles está) 

fortemente defendido pelos nazis. O que também funciona bem nostrês — 

primeiros são sticky bombs, mas depois torna-se mais complicado. 

[nm] É possível subir pela colina rochosa à esquerda do depósito, 
evitando a metralhadora fixa até conseguirem aproximar-se o 

suficiente para a eliminar. O penúltimo tanque está atrás da metralhadora, 

edepois o último é perto, que podem detonar manualmente com um 


explosivo. Agora só resta voltarem atrás pelo depósito e subir para ojipe 
que entretanto chega. 


03:A DESERT RIDE 
| Depois de eliminarem o sniper e de apanharem os dois kits médicos que 
estão por aqui, o resto da missão é totalmente passado ao controlo da 
armarfixa do jipe. É bastante mais fácil e rápido do que tudo o que fizeram. 
antes. Como têm munição infinita, não larguem o gatilho até ao fim. 
fm Setiverem dúvidas, apontem sempre aos camiões e ouçam os 
comentários de Starkey. São bombardeados por Stukas, mas sempre 


em linha recta, por isso mantenham-se atentos e a vossa arma deverá 


conseguir eliminá-los. 
é 


04:RBIDINGTHE FORTRESS | 
| Virem para a esquerda, juntem-se a Peterson e Robbins e peguem no 
health pack e nas munições que estão atrás dos sacos de areia. 
Esperem que o artilheiro que está a meio da estrada recarregue e corram 


terreno a berto. 


é 


bi Brmnolina 21 pj 


para a parede da esquerda. Avancem até verem um barril, esperem queum 
soldado corra na vossa direcção e disparem contra o barril para o atingirem 
e aos seus dois colegas. Continuem a andar e eliminem o artilheiro que 
está ao lado, depois virem à esquerda até chegarem aos degraus. 

Três alemães descem as escadas, dois dos quais deixam para trás granadas 


quando morrem. 

fu Entrem na área fechada no topo das escadas, atirem uma granada 
ao soldado da metralhadora do outro lado da parede baixa, 

espreitem para verem o do lado esquerdo e eliminem-no também. 

Virem à esquerda, atirem uma granada ao soldado da metralhadora do 

outro lado da parede, corram para a esquerda e atravessem a passagem 

ventosa até verem os degraus. Atrás dos sacos de areia perto dos degraus 

à outro health pack. Limpem esta área, corram pelas escadas acima, 
f. uma granada para a sala e eliminem os sobreviventes. O soldado da 
metralhadora deixa cair um health pack. Subam as escadas e 


encontrem-se com Dehart. 
“ 


Desçam ao rés-do-chão e avancem para o ponto onde estão muitos 
mães. Eliminem o máximo que conseguirem, corram, plantéitt a 

bombaicomo (3 e corram para fora. Os alemães bombardeiam os vossos 
reforçose 4 de proteger Dehart até aparecer à mensagem que diz 
que chegaram reforços. Curem-no se necessário; para isso mantenham-se 
perto dele e carreguem 4. Plantem uma bomba e recuem rapidamente 
para uma distância segura. Para terminar a missão, sigam pela falha que a 
vossa bomba criou até verem escadas a descer. Atirem uma granada lá 
para baixo para aliviarem a resistência e ataquem com uma saraivada de 
balas para acabar com eles. 


MISSÕES AMERICANAS 
01: FIRST CIIYTO FALL 
Nesta missão terão de proteger uma Miz, uma peça de artilharia móvel. 
Basicamente é um tanque com uma arma ainda maior. 
Quando chegarem à primeira esquina, procurem um edificio destruído, 
entréme; procurem o primeiro health pack. Depois sentem-se e esperem 
que os tanques disparem contra o edifício da direita. Avancem e apanhem 
outro health pack numa sala, dagtraseiras do rés-do-chão. Não corram 
pelas escadas acima, atirem uma e primeiro, para atingirem otopo. 
das escadas. Quando chegarem lá cima, fla segunda sala da esquerda está — 
uma MPgo. A última sala da esquerda tem um health packe a última da 


direita é uma central anti-blindados. E 
igam os tanques. pátio e corram à 


[= frente deles o mais depressa que conseguirem para poderem 
assegurar uma boa posição antes que os alemães ataquem. Encostem-seãi, 
parede da direita, protejam-se na esquina e procurem um health pack. 

Está um soldado mesmo à vossa frente; eliminem-no e a outro do lado 


fd cd 


« 








pelo arco no: centre friamente umque 


BEE esquenta Apanhem um health packna 

o. Na parede da direita está uma porta verde 
E um health pack. Passem pelo arco até 
] anque, mas deixem-se ficar no pátio. 

m para o arame fa PT 

esquina e deverão ver alguns alemães a correr atrás E E 

-ura de msseis. Às vezes são mortos antes de lá « 
eliminem- nos rapidamente e corram para a direita 
enlameada) e flanqueiem os soldados. 


Depois de toda a área estar limpa e de apanharem tudo, avancem 

com cuidado pela rua abaixo. O primeiro grupo de infantaria pode 
sereliminado facilmente com granadas enquanto vocês ficam atrás dos 
tanques, Apontem a uma altura baixa, entre os tanques e a parede da 
rea Ma rtenharm- -se lcafátio eatirem uma San pm undeést da 


pack), porque o terceiro grupo de Sis ná 
provocar algum dano. 


Ne 


páradedispaarepode — para eliminar alemães na grande sala 


RE 


ER 


E ana 


bh Um dos vossos tanques al 
poderão depois entrar. Es 
eencontrarão dois soldados. Depois 
(checkpoint) e percorram os túneis, limpai cam 
granadas. Cuidado com 9 soldado que dis) 


Dão meio. Mas ainda não: 
aparecem três soldados, porisso eliminem-nos. 
tiverem tempo, senão disparem. Saltem para os! Cidão tem inarem | 
i esta missão esgotante. 


02:UNDERGROUND PASSAGE 
| A primeira escada não deverá ser muito difícil de encontrar, porisso 
plantem o explosivo, recuem bastante e apanhem a munição e o health 
pack. Desçam a escadaria em espiral com cuidado. Há um health pack num 
recanto à direita, por isso limpem a primeira sala, mas cuidado com os dois 
soldados que estão numa passagem por cima de vocês. Subam para onde 
eles: estavam, destruam a segunda escada e usem esta posição elevada 
Aestaaltura do jogo eles 
estão mais resistentes, e quanto maior for a: distância, menor a precisão, 
porisso a munição é uma questão importante. 


[= 


Os alemães podem e vão atirar-vos granadas, por i é éumat má ideia 


Usem passagens e 
esquinas como protecção. 


br ira porta eelesatiram uma gran: 
outra porta para otelhado. 


usem a metralhadora para pr 
Corram pela placa até outra poi 
eliminando os nazis. Dobrem a esqui 
anti-blindados, mas não descansem, 
porta da esquerda. Continuem a di 
bem escondidos. Atirem-lhes umas £ 


3 “Noentant votarem 


recomeçarem daqui, a! 
tanques, po que há muitasm 


anti 
Sbt 


frenteedo a ireita,pe o mort 
frente ser destruído elos vos 
a? Ser 


protegerem-se e deixarem-se ficar. Depois de eliminarem o primeiro grupo, — | 


não invistam, porque aparecem reforços vindos da sala das traseiras, 
porisso coloquem-se numa posição elevada e: abatam-nos.Quando 
chegarem à porta para a sala das traseiras atirem uma granada lá para 
dentro e eliminem primeiro o tipo com uma metralhadora enorme. Ejá 
estão na terceira escada. Aqui há outro health pack. Na sala grande estão 
mais alemães que andam de protecção em protecção. Tenham cuidado. 
3 Há dois caminhos para a secção curva dos esgotos. Sigam pelo 

percurso alto e eliminem o máximo de inimigos que conseguirem 
antes de descerem (uma metralhadora fixa impede-vos de irem até ao fim) 
eapanhem o health packna esquina.Sigam de pilar em pilar, evitando a 
linha de fogo do soldado da metralhadora e tentando aproximar-se da 
parede das traseiras, onde está outro health pack. Subam as escadas e 
ataquem os nazis entrincheirados pelo lado com a arma que acharem 
adequada. Percorram a próxima passagem, passem por um checkpoint 
ereceberão um novo objectivo: salvar soldados atingidos. 


É relativamente fácil salvá-los, porque a maior parte dos Nazis 
estão voltados de costas, mas se todos os americanos morrerem o 
objectivo não será cumprido. Preparem-se para os reforços nazis que 
chegam depois de salvarem os vossos compatriotas, e depois de os 
despacharem, prossigam até à última escada e outro túnel que 
está apinhado de soldados inimigos. A curta distância é certo 
que não falham, e eles só aparecem um ou dois de cada 
vez, mas são aos magotes. 


COME OUT FIGHTING 


ES 


S 











direita pela casa at 
primeiro piso, atrás de 
tenham. cuidado Estão muitos esc idos 
porisso as granadas saquial jam am muito. Tenham es comasque: os 
inimigos atiram. Eles são uma multidão e estão bem escondidos, porisso 
esta será talvez a parte mais complicada da missão, Os vossos colegas 
ajudam-vos e atiram umas granadas. Eles falham pouco ou nunca, mas os 
nazis são mais espertos e às vezes afastam-se, se tiverem tempo. 
5 Não corram a dobrar a esquina cedo demais porque há lá uma 

metralhadora fixa. Atirem-lhe uma granada e procurem dois 
health packs no recanto escuro da esquerda. Procurem a porta que podem 
abrir (aparece um icone verde) e preparem-se para enfrentar resistência. 
imediatamente. Apanhem a munição que precisarem. 
Nas escadas não há ninguém, por isso corram à vontade. No piso de cima 
estarão dois soldados anti-blindados, que são presas fáceis, a não ser que 
consigam atingir-vos. Eliminem-nos, apanhem um dos lança-mísseis e 
dêem doistiros aos Panzers antes que eles dêem meia volta e respondam 
na mesma moeda. 


04: COME OUT FIGHTING 
| Mantenham-se longe dos vossos alvos e tirem partido dos vossos mísseis. 
infinitos e da munição da metralhadora. Lembrem-se que a vossa barra 

de saúde verde regenera-se se se esconderem num local seguro e não se 
preocupem com o escudo amarelo, que desaparece rapidamente. O vosso 
primeiro confronto é num campo aberto contra meia dúzia de tanques. 
Não tem dificuldade, porque eles disparam contra os vossos colegas de 
qualquer maneira, Quando se dirigirem para a estrada disparem contra os 
canhões de longe; os disparos serão imprecisos, mas podem melhorar a 
pontaria. Finalmente chegarão à cidade. Mais uma vez, tratem dostanques 
inimigos à distância. Corram e escondam-se para apanharem health packs. 


Estacionem à entrada do pátio e sigam pelo caminho da direita 
até uma porta. Subir as escadas é relativamente simples porque. 

pouca resistência irão enfrentar. Os três artilheiros estão espalhados por 

duas salas. Aparecem alguns nazis ao descerem as escadas quando 

sairem, por isso voltem ao vosso tanque e percorram a estrada. 

Quando chegarem à segunda parte da cidade, procurem os canhões. 

(os vossos tanques são mais que capazes de os destruir), sigam o 

marcador do mapa e estacionem. 
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Truques e D 


A estrada do inferno. 
Apanhem quanta 
munição puderem. 


ROAD TO REMAGEN 


| Quando contornarem a esquina tenham cuidado porque uma 
d metralhadora fixa abre fogo. Deitem-se. de barriga para baixo. 
A porta está mesmo à juerda, mas quando a abrirem estará um 
nazi à vossa espera no cimo das escadas. Quando chegarem ao topo das 
escadas verão um longo corredor à direita com portas dos dois lados. 
Há por aqui alemães que abrem fogo, por isso apontem com cuidado é 
eliminem-nos um a um. Os soldados anti-blindados estão em todas as 
salas da esquerda, mas não se esqueçam de verificar a última sala da 
direita à procura de health packs. Vão precisar deles porque em breve 
haverá um enorme assalto com tanques ao vosso edifício. 
bh Entre os disparos não fiquem perto das janelas; recuem para fora 

de vista e usem o E para apontar. Quando estiverem todos 

mortos, voltem ao vosso tanque e sigam para a terceira parte da cidade. 
Esta área é patrulhada por dois grupos de quatro tanques e vocês terão de 
Os encontrar e eliminar um a um. A infantaria anti-blindados aparece, mas 
é fácil de abater se prestarem atenção à direcção de onde eles estão a 
disparar. O vosso último objectivo é defender a igreja, o que significa 
destruir outro grupo detanques Panzer. 


05: ROAD'TO REMAGEN 
| A primeira coisa a fazer é apanhar o health pack que está perto da parede à 
vossa frente. Aparece um veículo: blindado que despeja um grupo de nazis 
para a estrada. Eles espalham-se à procura de protecção, mas se fizerem 
zoom será fácil apanhá-los. Um pouco mais à frente há um cruzamento e 
aparece uma enxurrada de alemães vindos das duas ruas e que se dirigem 
paraa ponte. Podem usar granadas e fogo de arma para os travar. 
[md Limpem o lado esquerdo da rua e serão bem recompensados com 
uma sniper rifle G43 e uma boa quantidade de munição. 
Isto influenciará bastante a vossa abordagem durante o resto da missão. 
Continuem a andar para a esquerda e ficarão virados para a ponte intacta. 
Esta área mais baixa tem vedações com espigões e duas metralhadoras 
fixas, que deverão destruir com a sniper rifle. Cuidado com os artilheiros 
que aparecem a correr. Sigam pelo túnel, mas primeiro procurem 
munições, granadas, health packs e kits de primeiros socorros. 
3 Corram pelo túnel para activarem um checkpoint e a cerca de dois 
terços do caminho protejam-se num dos recantos laterais, porque 
aparecem alemães e começam a disparar contra vocês. Eliminem-nos, 
mas não desatem a correr, porque à direita há um soldado com uma 
metralhadora. Se possível, deixem que os vossos colegas lhe atirem 
granadas, depois corram até lá e usem a arma contra os alemães à vossa 
frente. Mais uma vez invistam algum tempo a explorarea 
apetrecharem-se. Devem ter sempre a muni 


escadas para o pátio, mas descendo a rua inclinada atrás de um portão 
grande está uma enorme metralhadora Browning 30. Apanhem-na ou 


deixem-na ficar: a decisão é vossa, 
h Subam a escada com cuidado, porque logo que ergam a cabeça 
serão atacados por um grande grupo de nazis, Recuem 
imediatamente e atirem uma granada, depois eliminem os sobreviventes 
uma um, Contornem o prédio grande pela esquerda eirão daratrás de 
uma bateriafixa. Abatam o artilheiro e usem a arma.Sigam pela arcada. 
Amedida que vão avançando serão atacados por uma mão-cheia de Nazis. 
Há uma sala escondida à direita onde está um health pack que é fácil de 
não vere uma caixa de munição para a Browning 30 à esquerda. 
5 O edifício à esquerda com janelas estilhaçadas é o Rathaus. 
Preparem-se para entrarem lá a correr, porque em breve aparecem 


da esquina dois tanques King Tiger. Irompam pelo prédio e procurem 
abrigo rapidamente, porque além de ostanques dispararem contra vocês, 


w5 PS Março 


ão no máximo. Há umas 


Pyt. Sonnt 





há alemães no rés-do-chão. Não há tempo para subtilezas nem 
furtividade. Certifiquem-se que o caminho está livre antes de subirem as 
escadas. No nível mais alto há quatrosoldados que vos podem causar 
problemas, mas podem abrigar-se atrás da parede baixa. A vossa última 
tarefa é apanhar a munição do Panzerschreck, abrir fogo sobre os dois 
Tigers e sair do Rathaus. 


06:LAST BRIDGE STANDING 
Mais uma missão em que terão de escoltar um tanque. Desta vez, um 
delestem uma pátipo bulidozer à frente e é esse que terão de proteger. 
Ostanques só avançam quando vocês o fizerem. Avancem alguns metros, 
corram para trás e virem a esquina, para fora de perigo. Os tanques têm 
poder de fogo suficiente para tratar dos soldados alemães. Do lado direito 
háum artilheiro entrincheirado com uma metralhadora;atirem-lheuma. 
granada ao virar da esquina. Quando chegarem à área aberta, 
certifiquem-se que têm muita munição para a MP4o e um Panzershreck. 
e Quase à vossa frente há um prédio com uma metralhadora fixa. 
De longe, apontem com cuidado, façam zoom e apontem ao meio. 
Seo atingirem aparece um flash vermelho no ecrã. Um outro soldado pode 
aparecer e manobrá-la. Também há um soldado anti-blindado à esquerda 
do sítio para onde se dirigem, por isso disparem um míssil. Quando tiverem 
acerteza de que o edifício em frente está limpo, corram lá para dentro, 
vasculhem o canto direito do topo e encontrarão uma sniper rifle. Podem 
usá-la para limpar o resto da praça, incluindo a metralhadora fixa na 
esquina esquerda ao fundo. Quando estiver tudo calmo, corram paradas 
minasterrestres e desactivem-nas como Q. 
3 Osvossos tanques abrem caminho através de uma barricada. 
Olhem para a direita para a arcada e preparem-se para enfrentar 
dois soldados anti-tanque. Eliminem-nos, vasculhem a área à procura de 
health packs e munição e continuem pelo arco. Aqui o verdadeiro perigo 
são os nazis que disparam das janelas lá em cima. Há umtipo com uma 
Kar 98 numa janela do sótão (procurem o telhado bicudo). Quando 
chegarem à próxima área aberta há muito soldados anti-blindados, 
incluindo um numa varanda do lado esquerdo. Mantenham os olhos 
abertos e não se esqueçam da metralhadora à esquerda. 
bh Os tanques sobem a encosta da direita e ficam atolados. 
Cortem caminho pela esquerda atravessando um cemitério. 
Antes de começarem a disparar (está cheio de tropas inimigas), descam. 
pela estrada com o cemitério à direita e explorem um nicho à esquerda, 
que tem muita munição para a sniperrifle. Também há alguma na 


esquina, na base das escadas do outro lado. Noutra esquina está um 
health pack. Quando chegarem ao outro lado do cemitério verão um 


beco e um checkpoint. 

5 Aovirar da esquina há uma metralhadora fixa. Abandonem os 
tanques. Desçam as escadas. Há uma Browning .30 na esquina. 

Recomendamos o Panzerschreck maisà frente, porque aparecem dois 

tanques KingTiger e terão de os destruir. Mudem para a sniper rifle quando 

virem a infantaria anti-blindado. Guiem os tanques até à área 

do armazém, virem à esquerda e contornem para eliminarem 

um grupo de nazis. Na esquina da direita atrás está um health 

pack e alguma munição e no armazém em frente munição 

para o Panzerschreck e granadas. Aparecem vagas de inimigos 


detodos os armazéns nofim. 
[m] Dentro do armazém terão de avançar lentamente e de 
olhar com atenção (pela mira da sniper rifle) parao 
rés-do-chão e para as passagens superiores. Quando chegarem ao 
fim do armazém, procurem uma porta à esquerda e conseguirão chegar 


A 


Mi 











à zona das passagens. Aqui há alguns itens. Quando saírem, os tanques 
serão atingidos por artilheiros que estão nas torres. Corram em frente atrás 
do primeiro tanque e o nível acaba. 


0Z:INTO THE BEARTLAND 
Aquitêm uma pontemuito longa para atravessar e uma multidão de 
alemães para eliminar. Uma das primeiras coisas a acontecer é um grupo de 
soldados inimigos que recuam pela ponte para posições de abrigo. Podem 
eliminar muitos deles por trás se forem rápidos a sacarda sniper rifle. Quando 
começam a avançar, protejam-se atrás dos pilares dos dois ladose não parem 
de disparar. Se recomeçaram e perderam, recarreguem. Ojogo ou eliminem o 
sniperalemão que. está um pouco à frente do lado esquerdo: efi 
arma dele.Sempre: que um grupo de alemães se proteger, Usem gral 
para os eliminar. Caso contrário, a vossa. espingarda também funcior bem 
até ao fim, onde encontrarão um grupo de soldados com metralhadoras. 
fm Ametralhadora fixa ataca-vos fortemente. Espreitem à esquina para 
que só um vos veja. Os artilheiros são substituídos uma vez ou duas. 
Depois de estarem todos mortos, corram até ao fim e receberão um health. 


pack. Entrem na torre da esquerda, subam as escadas, apanhem mais health 
packs e munição e desçam pela escadaria em espiral. 


Esta secção mais baixa está cheia de soldados, incluindo vários que 

atacam ao virar da esquina. Vocês estão numa posição mais alta, 
mas há muitos sítios para se esconderem e eles andam de um lado para o 
outro. Há três health packs lá em baixo depois de os eliminarem todos. 
Subam o próximo lanço de escadas, mas não avancem muito, porque à vossa 

e está um túnel comprido e estreito, por onde aparecem montes de 

SER naesquina, façam pontaria à altura da cabeça e 
rebentem com eles com a vossa MP4o. 


Verifiquem o túnel com a vossa mira antes de avançarem. Irão dara 
outra área praticamente igual à cave da primeira torre. Desta vez há 
de primeiros socorros. Subam pelas escadas em espiral até ao 
Alguns soldados aparecem na esquina em intervalos regulares, 
-nos rapidamente antes que o próximo grupo se juntea 
está uma escada. 


por isso elimir 


eles.Notopoda 
5) Notopo da escada está uma metralhadora fixa, o vosso último 
objectivo. Enquanto estiverem na escada não podem disparara 
vossa arma e uma granada também não funciona.Se falharem, podem ser 
apanhados pela explosão. Preparem a vossa MP4o para subirem a escada. 
Quando saírem não parem, porque poderão estar ainda na escada sem 
poder disparar. Avancem um pouco pelo telhado e esvaziem o vosso. 
carregador nos soldados. Quando estiverem mortos, verifiquem se têm. 
bastante saúde e carreguem no (9 ao lado das antiaéreas. Vagas de Stukas 
Aiycicio) bombardear-vos. Defendam-se. Quando estiverem todos mortos, 
baixema guarda. perca: soldado. 





Apanhem sempre a 
MPgo. É uma arma 


poderosa e há 
muita munição. 
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Alô, people. Daqui fala-vos mais uma vez o vosso brother OG. 

Ontem à noite fui a uma'festa bem bacana e uma dama começou a 
falar para mim de coisas que nunca tinha visto em San Andreas. 
Manos, a miúda falava de motas voadoras, pessoas suicidas, e uma 
galinha gigante de que ela tirou uma foto em Las Payasadas. E não se 
calava com aquela conversa: Só.vos digo que devia estar passada! 
Mas acho que o melhor é ir dar uma espreitadela. 





SS SS 


01 MANO SEM 
CABEÇA 


Arranjem uma katana (espada ! 
oriental). Encontram uma atrás da loja À 
dos 69 cêntimos em El Corona, Los ' 7 
Santos. Procurem um icone de dois 

jogadores (há um em frente à casa da 

Denise), depois esquartejem o C] com o 

jogador 2 até o derrotarem. Quando 

voltarem à acção, C) estará sem cabeça, 56) 


com sangue a esguichar do pescoço. 


4 COISAS 
(QUE TÊM 


8 
DE FAZER 
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02 OLH'Ó 


— PASSARINHO! 


Apanhem uma máquina fotográfica 
em casa de CJ) em Grove Street. Saiam e 
procurem um membro da Grove Street 
Family (têm roupas verdes). Avancem 
para um deles e carreguem no * para 
o recrutarem. Coloquem-se ao lado 
dele com a máquina pronta e aparece 
uma mensagem para carregarem no 
€D. Assim ele tirará uma foto a CJ. 


fofo [SJojo EO jÉiro 

é que podem 

fo páci do [DIS 

4, completaram 
f* San Andreas. 





ess ssa 


03 ATIREM À LUA 


Uma característica recorrente 

na série GTA é o truque de aumentar 
a lua. Esperem que seja noite e 
arranjem uma sniper rifle. 

Olhem para a lua pela lente da 
espingarda e disparem. Quanto mais 
vezes dispararem contra a lua, maior 
ela fica. Se dispararem demais, ela 
volta ao seu tamanho original. 
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04 CENAS DE 
CIÚMES 


Se arranjarem duas namoradas, 
podem acabar por ter problemas. 
Se levarem uma para o bairro da 
outra, há uma pequena hipótese de 
esta aparecer e vos perseguir. 

Se ela conseguir apanhar-vos, 
arruína o vosso progresso com as 
duas raparigas. 


110 CONSTELAÇÃO 























O melhor sítio para ver esta 
constelação é no topo do Mount 
Chilliad. Olhem para o céu à noite e 
deverão ver um conjunto de estrelas 
que formam a letra'R É mais uma 
referência subtil à Rockstar, mas vista 
do topo da montanha é bem bonita. 
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05 CANDY SUXX 
EM LAS 
VENTURAS 


Uma estrela porno do passado que 
podem encontrar em Las Venturas. 
Vão ao Old Venturas Strip (perto do 
restaurante Burger Shot) e olhem para 
a parte de cima do edifício. E lá está 
ela, uma encarnação luminosa de 
Candy Suxx de Vice City. Para a 
apreciarem melhor, vão lá à noite. 


DS 


06 COWBOY DA 
MEIA-NOITE 


Avancem um pouco na estrada onde 
viram Candy Suxx e encontrarão outra 
residente de Vice City, Avery Carrington. 
A enorme estrutura cor-de-rosa é mais 
importante para vocês do que pensam. 
É que Las Vegas (em que Las Venturas é 
inspirada) também tem um famoso 
cowboy de néon. 
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11 CAÇA AO 
HOMEM 


Esta parte só terá interesse para quem 
jogou Manhunt, mas aqui fica. 

Entrem no bar Ten Green Bottles em 
Los Santos e avancem até a parede da 
esquerda (a que tem pinturas). 

Otipo de fato preto, olhos vermelhos 
e uma arma é um dos Shock Troopers 
de Manhunt. 
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12 SUICÍDIO 
EM MASSA 


Esta tarefa é de loucos. Coloquem-se 
num sítio específico na passagem perto 
do ginásio em Las Venturas e olhem 
para cima para o edifício da direita. 

Vão ver transeuntes a gerarem-se e a 
cair para a morte. A Rockstar North, 
quando ainda era conhecida como 
DMA , fez esse clássico jogo de puzzles 
de nome Lemmings... 


sets, 


13 TRUE GRIME: 
STREETS OF LS 


Otítulo fala por si. O logótipo 

é uma cópia quase idêntica do 
que foi usado em True Crime, da 
Activision (um jogo que tentou ser 
tão bom como GTA, mas falhou). 
Podem vê-lo por cima da estação 
de comboios de Los Santos, 
além de muitos outros sítios. 
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07 CARTAS E as 
FIGURAS ' a SE 


Mais uma vez, passa-se em Las 
Venturas. Entrem no Four Dragons 
Casino e dirijam-se para os jogos 
electrónicos. Podem jogar póquer 
nestas máquinas de arcada. 

As cartas Rei, Rainha e Valete 

estão representadas por personagens 
de GTA3 e Vice City. 
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08 PACOTES... | 14 CONDUZIDO 
REVELADOS AO DESESPERO 


Lembram-se dos 100 Packages que Durante a missão Madd 
tinham de encontrar em Vice City? . Dogg podem ouvir um 
Aqui é mais fácil. Em Los Santos há É ue tipo a jogar um videojogo! 
uma loja que vende Tiki, uns i ea dizer mal de Tanner e 
passarinhos. A partir da casa de da'Refractions”. Esta é 
Denise, sigam para norte, pela ponte uma alusão pouco subtil 
até ao Cluckin' Bell, e virem para oeste a Drivgr da Atari, 
um bloco. Procurem uma loja vermelha desenvolvido pela 
com uma estátua de Tiki à frente. Reflections. 
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09 BRINQUEDOS 
PARA A MALTA 


Na loja Zero's RC, em San Fierro, há 
muito merchandising de outros jogos 
da Rockstar, como action figures de 
Piggsy e Cash de Manhunt e de 
Tommy Vercetti, de Vice City. Usem a 
máquina fotográfica para fazerem um 
close-up de todos os objectos. São as 
action figures mais giras de sempre. 
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19 HUMOR 
ESCONDIDO 


Sempre que entrarem num bar 

ou clube, usem a máquina fotográfica 
ou a sniper rifle para verem bem os 
posters e panfletos espalhados. 
Muitos deles têm anedotas, que ao 
todo são centenas. Se virem bons 
exemplares, mandem-nas aqui para 

a redacção. 
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15 A PONTE É UMA 
PASSAGEM... 


Atravessem de carro a ponte a 
noroeste no sentido norte-sul, 

em direcção a San Fierro, depois: 
virem na primeira à esquerda para 
uma pequena área com ui 
restaurante. Vão encontiarestesinal 
por perto, contendo alguns factos 
interessantes. Estão Vero que 
custou criar San Afidreas? 
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20 BAGAGEM 
PERDIDA 


Se forem a El Castillo Del Diablo (perto e a 
da pista de aviação abandonada em Las Ea 
Venturas) vão ver uma cena estranha: | ape 

uma pilha de sacos com corpos numa 
vala cavada de fresco. Serão os restos 
mortais de polícias corruptos? Ou de 
aldrabões? Talvez sejam só sacos de 
roupas velhas... 

Chamem o Sherlock Holmes. 
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16 CABO 
INTERESSANTE 


Na área do sinal por cima da ponte 
está'um bocado de cabo. Se não 
conseguirem ler bem, diz:“ “Oooh, 
amazing.“That's mind blowing.” 
“Actually, no, it's simply physics and 
not really that impressive” Enfim, não 
sabemos bem para que serve... 
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21 VÍCIO DO JOGO 


Se forem apanhados pelas malhas 

do jogo, podem acabar por dever 
dinheiro a mafiosos. Se continuarem 
no passivo, receberão um telefonema 
dos donos do casino a cobrar. 

Se não pagarem, eles mandam um 
gang de capangas contratados para 
vos agredir. 
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17 CONSELHEIRO 
MATRIMONIAL 


O ginásio de San Fierro também tem de 
funcionar como sessão de 
aconselhamento matrimonial. Olhem 
bem para o sinal de Cobra 'Martial' Arts 
em frente ao edifício. Agora leiam-no 
outra vez. Só quem estiver muito atento 
aos detalhes e souber bem inglês 
consegue detectar o erro ortográfico à 
primeira (martial/marital). 
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18 GTA: OUTBREAK 


Vão ao Cluckin' Bell em Downtown 
San Fierro e sigam para oeste em 
direcção a um edifício grande e 
branco. Contornem o edifício a 
correr até verem uma porta. 
Entrem. Devem ver este sinal, 
“que é uma referência à série 
Resident Evil. 
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22 MENSAGEM 
ESCONDIDA 


Para esta precisam de um jet pack ou 

de um helicóptero. Voem até ao topo 

da ponte Gant em San Fierro e 

aterrem/planem na barra horizontal 

mais alta. Olhem para o lado da 

estrutura vertical sem o pára-quedas e 

vejam de relance o sinal. É divertido. AS 
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23 TOM ESGUICHA 
PARA O AR artes 


Este é só por piada. Regular Tom é o 
nome do géiser a oeste da zona 
restrita. Não tem qualquer utilidade, 
mas é divertido ver os turistas a tirar 
fotos cada vez que a água é expelida. 
Até parece que estamos de férias... 
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GALINHA 
PELA MANHA 


Este anúncio da Biglogs 

Cok-o-pops não tem 

nada de subtil. 

Para começar tem uma 

galinha a ser 
rangulada e tenta convencer-nos 

a começar o dia com a boca cheia de 

frango! Não, obrigado, preferimos 

as torradinhas. 























25 ROUPA DE 
TRABALHO 


Como se não fosse suficientemente 
mau ter de vestir a cabeça de galinha 
na Cluckin' Bell, os empregados 
também têm de usar esta T-shirt 
ridícula. Saltem por cima do balcão e 
coloquem-se atrás dos empregados 
para ver o slogan estúpido. A Rockstar 
faz merchandising em todo o lado. 


31 POR DEBAIXO 1 


No jogo há alguns “buracos” que vos 
permitem explorar o mapa pelo 
subterrâneo. Um deles está na 
mansão nas colinas a norte de Los 
Santos (a que podem comprar). 
Aproximem-se pelas traseiras e 
avancem para a parede na esquina e 
irão cair pelo buraco. Se estiverem 
equipados com um jet pack, podem 
voar por debaixo da cidade. 
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32 POR DEBAIXO 2 
Este buraco está perto da Transfender 
Mod Shop em Las Venturas. 
Dirijam-se para leste para um edifício 
grande e encontrarão uma porta 

no lado sul. Mais uma vez, avancem 
para a porta e ela leva-vos para 

o subterrâneo. Certifiquem-se que 
têm o jet pack. 
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26 SABOR 
ESTRANHO 


No final dramático da missão 
“Reuniting The Families' batemos com 
o carro contra um placar com uma 
publicidade de Sprunk. Se voltarem à 
cena das acrobacias, um quarteirão a 
oeste para norte de Binco em Los 
Santos, é isto que vão ver. 

É só insinuações sexuais. 
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27 GRANDE QUÊ? 


O sinal a caminho de Las Payasadas é 
mais uma insinuação. Afinal, é aqui 
que fica a “World's Largest Cock”, uma 
galinha mecânica no centro da cidade. 
Nem sequer nos vamos atrever a fazer 
uma tradução do trocadilho. 
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LEMBRAM-SE 
DO ET? 
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Aqui precisam de uma boa habilidade 
Bike para a corrida de bicicletas de 
montanha de Mount Chiliad. Peguem 
no pára-quedas que está ali e comecem 
a corrida. Virem à esquerda a seguir ao 
penhasco. Carreguem no B para saltar 
da bicicleta e abrir o pára-quedas. Irão 
reiniciar com o pára-quedas aberto e 
andarão na bicicleta sem gravidade. 
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34 POSES 
ESTRANHAS 
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28 SEX SHOP 


No extremo norte de The Strip em Las 
Venturas, encontrarão uma sex shop 
cheia de produtos curiosos, incluindo 
muitos DVDs que podem espreitar 
pela máquina fotográfica ou pela 
lente da sniper rifle. E há um objecto 
em cima do balcão que até Candy 
Suxxx teria dificuldade a usar. 


Este é um bug estranho. 

Quando estiverem a correr, com a 
câmara desligada, carreguem e soltem 
o (B, mas continuem a carregar para a 
frente. CJ pára de correr, mas podem 
rodopiá-lo. Parem de carregar para a 
frente para fazê-lo voltar ao normal. 
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35 DESORIENTADOS 
EM GTA 


Podem encontrar este mapa na casa 
de Toreno ou na Lil Probe Inn. É um 
mapa de San Andreas com sete pinos. 
O que significará? Onde irá dar? 





29 GANHEM ASAS 


Se não vos apetece passar horas de 
agonia a completar os testes para 
obter a licença de piloto, não se 
preocupem, porque há um método 
mais fácil. Subam a parede no 
aeroporto de Los Santos e roubem um 
dos aviões que ali estão. Se voarem o 
temposuficiente, receberão 
automaticamente a licença sem 
terem de frequentar a Escola de Voo. 
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30 TIRO AO ALVO ERR 


lovol reached. You con 
now move while In 








Demora algum tempo a aperfeiçoar 
as capacidades da vossa arma, mas há 
uma forma mais rápida. Roubem um 
carro e abandonem-no num sítio 
calmo. Escolham uma arma e atirem 
repetidamente aos pneus. O carro 
nunca explode, mas tenham cuidado 
com armas automáticas, porque 
também acertam na carroçaria. 
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[a niTRA DIMENSÃO DA P [€0)/',[0) PARTICI PAR 
Para aparecer nesta secção, poderão enviar as vossas 
participações para o e-mail CORREIO.PSM2EGOODY.PT, 
com o assunto Área 51, ou para a morada: 
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CHEESE 77,1] Fantasy não se 
aiicta: puede bem este excelente 
lesenho de Rikky de FF x-. j 
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Mas ele gosta mais que o comparem com a Britney. Enfim... 
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Para todas as martas . 
e Escreve um SMS com'a referência.do produto, coloca 
“em seguida a marca e o modelo do teu telemóvel. 


* Por exemplo- 4308646 NOKIA 3200 - 
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só os MELHORES CHEGAM A PLATINUM! 
Exactamente iguais aos originais apenas com uma diferença, 
um preço muito, muito mais convidativo! 


Os melhores jogos aos melhores preços! 
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